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3.1 Data Kerja Praktek

Data kerja praktek di ambil dari hasil wawancara dengan Bapak Firman
selaku pegawai Teknik Studio dan Media Baru dan observasi selama kerja praktek.
Pihak Seksi Programa dengan Seksi Teknik Studio dan Media Baru membutuhkan
aplikasi text chatting yang didukung dengan fitur notifikasi pesan untuk
meninggalkan pesan yang dapat dilihat Seksi Teknik Studio dan Media Baru
ketika sudah ada diruangan. Data yang digunakan untuk mendukung

pembangunan aplikasi text chatting adalah pengguna dari aplikasi yaitu:

1. Seksi Teknik Studio dan Media Baru.
2. Bidang Program Siaran yang terdiri dari Seksi Programa 1, Seksi Programa 2,

dan Seksi Programa 4.

3.2 Analisis Masalah

Seksi Teknik Studio dan Media Baru dengan Seksi Programa dalam
berkomunikasi antar ruangan menggunakan intercom, berdasarkan observasi
selama kerja praktek adakalanya panggilan intercom yang masuk ke Ruang
Teknik Studio dan Media Baru tidak terangkat dikarenakan pegawai sedang tidak
berada diruangan, dan intercom tidak dapat meninggalkan pesan panggilan tak
terjawab, sehingga pegawai Seksi Programa yang berkepentingan harus menemui
ke Ruang Teknik Studio dan Media Baru yang belum pasti apakah ada pegawai
Seksi Teknik Studio dan Media Baru diruangan tersebut. Hal ini mengakibatkan
banyak waktu yang terbuang bagi pegawai Seksi Programa dikarenakan

ketidakefektifan komunikasi yang berlangsung.



3.3 Analisis Sistem yang Berjalan
Analisis sistem yang berjalan berisi tentang pemaparan prosedur-
prosedur yang sedang berjalan saat ini. Analisis ini dimaksudkan agar perangkat
lunak yang dibangun tidak keluar dari cakupan sistem yang ada. Adapun analisis
dari sistem yang sedang berjalan saat ini terdiri dari analisis alur kerja pada
intercom.
Hasil wawancara dengan Bapak Firman dan observasi saat kerja praktek,
Berikut skenario sistem yang sedang berjalan:
1. Seksi Programa menghubungi Seksi Teknik Studio dan Media Baru lewat
intercom.
2. Jika diruangan Seksi Teknik Studio dan Media menjawab panggilan. Seksi
Programa membicarakan permasalahan yang terjadi di studio.
3. Jika tidak terjawab, Seksi Programa datang ke ruangan Seksi Teknik Studio
dan Media Baru.
4. Jika Seksi Programa tidak bertemu Seksi Teknik Studio dan Media Baru
diruangan, Seksi Programa kembali ke ruangan studio.
Gambar 3.1 adalah Activity Diagram dari analisis sistem yang sedang
berjalan antara Seksi Teknik Programa dengan Seksi Teknik Studio dan Media

Baru.
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Gambar 3.1 Activity Diagram dari komunikasi yang sedang berjalan

3.4 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan spesifikasi sistem yang
ada di RRI Bandung, diantaranya spesifikasi perangkat keras, perangkat lunak,
serta pengguna sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus

dipenuhi dalam perancangan sistem yang akan diterapkan.



3.4.1 Analisis Perangkat Keras

Spesifikasi perangkat keras komputer yang ada saat ini di ruangan Seksi
Teknik Studio dan Media Baru dengan Seksi Programa sebagai berikut:

Tabel 3.1 Spesifikasi perangkat keras komputer saat ini

No. Perangkat Keras Spesifikasi
1. Processor CPU 3.28 Ghz

2. Harddisk 500 GB

3. RAM 4GB

Perangkat keras komputer yang dibutuhkan berdasarkan spesifikasi
minimal yang harus dipenuhi untuk implementasi aplikasi text chatting berbasis

web sebagai berikut:

Tabel 3.2 Spesifikasi minimal perangkat keras

No Perangkat Keras Spesifikasi
1. | Processor CPU 3.28 Ghz

2. | Harddisk 500 GB

3. | RAM 2GB

Spesifikasi perangkat keras dari tabel 3.1 dan 3.2 dapat disimpulkan
ruangan Seksi Teknik Studio dan Media Baru dengan Seksi Programa sudah

memenuhi syarat spesifikasi minimal.
3.4.2 Analisis Perangkat Lunak

Ruangan Seksi Teknik Studio dan Media Baru dengan ruangan Seksi

Programa memiliki perangkat lunak sebagai berikut:

Tabel 3.3 Spesifikasi perangkat lunak saat ini

No Perangkat Lunak Spesifikasi
1. | Sistem Operasi Windows 7 Ultimate

2. | Tipe Sistem 64 bit

3. | Web Browser Google Chrome 70.0.3538.102




Spesifikasi minimal dari perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

implementasi aplikasi text chatting berbasis website sebagai berikut:

Tabel 3.4 Spesifikasi minimal perangkat lunak

No Perangkat Lunak Spesifikasi
1. | Sistem Operasi Windows 7 Ultimate

2. | Tipe Sistem 64 bit

3. | Web Browser Google Chrome 70.0.3538.102

Spesifikasi perangkat lunak dari tabel 3.3 dan tabel 3.4 dapat
disimpulkan ruangan Seksi Teknik Studio dan Media Baru dengan Seksi

Programa sudah memenuhi spesifikasi minimal.
3.4.3 Analisis Pengguna

Analisis pengguna menguraikan kebutuhan-kebutuhan non fungsional
yang berhubungan dengan spesifikasi pegawai dalam implementasi aplikasi text
chatting berbasis website.

Tabel 3.5 Spesifikasi pegawai

No. Stakeholder Tingkat Tingkat keterampilan yang dimiliki
Pendidikan
1. Seksi Teknik Studio dan | Minimal D3 | Semua Seksi Teknik Studio dan Media Baru
Media Baru memiliki keterampilan dalam
mengoperasikan  komputer, menjalankan
web browser dan mengetahui

troubleshooting komputer.

2. Seksi Programa Minimal S1 | Semua Seksi  Programa memiliki
keterampilan dalam mengoperasikan
komputer dan menjalankan web browser.




Spesifikasi minimal pengguna yang dibutuhkan dalam implementasi

aplikasi text chatting berbasis website seperti pada Tabel 3.6:

Tabel 3.6 Spesifikasi minimal pegawai

Stakeholder Hak akses Tingkat keterampilan Jenis pelatihan yang
No. yang dimiliki akan diberikan
1. Seksi Mengelola  data | Semua Seksi Teknik | Diberikan user manual.
Teknik pengguna, Studio dan Media Baru
Studio dan mengirim dan | memiliki Kketerampilan
Media Baru | menerima pesan | dalam mengoperasikan
privat, edit profil, | komputer, menjalankan
melihat web  browser  dan
pemberitahuan. mengetahui
troubleshooting
komputer.
2. Seksi Mengirim dan | Semua Seksi Programa | Diberikan user manual.
Programa menerima pesan | memiliki keterampilan
privat, edit profil, | dalam mengoperasikan
melihat komputer dan
pemberitahuan. menjalankan web
browser.

Spesifikasi pegawai dari Tabel 3.5 dan Tabel 3.6 dapat disimpulkan
melalui tingkat keterampilan yang dimiliki oleh Seksi Teknik Studio dan Media
Baru dengan Seksi Programa dalam pengoperasian sistem yang akan dibangun,
mereka akan diberikan user manual untuk memudahkan penggunaan aplikasi text

chatting.

3.5  Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang
akan diterapkan dalam sebuah sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan
sistem agar sistem dapat berjalan dengan baik serta sesuai dengan kebutuhan
Seksi Teknik Studio dan Media Baru dan Seksi Programa .

Analisis yang dilakukan dimodelkan dengan menggunakan UML
(Unified Modeling Language). Tahap-tahap pemodelan dalam analisis tersebut
antara lain diagram use case, skenario diagram, Activity Diagram, sequence

diagram, class diagram dan antarmuka program.




3.5.1 Usecase

Use case diagram mendeskripsikan interaksi antara satu atau lebih aktor

dengan sistem yang akan dibuat. Use case diagram digunakan untuk mengetahui

fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem dan siapa saja yang dapat

menggunakan fungsi-fungsi tersebut.

3.5.1.1 Definisi Aktor

Tabel 3.7 adalah pendefinisian aktor yang terlibat pada aplikasi text

chatting.

Tabel 3.7 Definisi aktor

No

Aktor

Keterangan

Seksi Teknik Studio dan Media Baru

Pegawai yang memiliki hak akses untuk
melakukan operasi pengolahan data pengguna,
mengubah nama pengguna dan kata sandi, dan

mengirim pesan privat.

Seksi Programa

Pegawai yang hanya memiliki hak akses untuk
mengubah nama pengguna dan kata sandi, dan

mengirim pesan privat.

Seksi Programa 1

Pegawai yang hanya memiliki hak akses untuk
mengubah nama pengguna dan kata sandi, dan

mengirim pesan privat.

Seksi Programa 2

Pegawai yang hanya memiliki hak akses untuk
mengubah nama pengguna dan kata sandi, dan

mengirim pesan privat.

Seksi Programa 4

Pegawai yang hanya memiliki hak akses untuk
mengubah nama pengguna dan kata sandi, dan

mengirim pesan privat.




3.5.1.2 Definisi Usecase

Tabel 3.8 adalah pendefinisian Use Case pada aplikasi text chatting.

Tabel 3.8 Definisi usecase

No | Use Case Keterangan

1. Login Merupakan proses untuk melakukan Login dan
autentikasi data pengguna.
Login wajib untuk fungsi-fungsi yang berkaitan
dengan akses pengubahan ke basis data dan fungsi
pengiriman pesan.

2. Menampilkan daftar pengguna Merupakan proses untuk menampilkan daftar data

pengguna dari basis data.

3. Menambah data pengguna Merupakan proses menambah data pengguna ke dalam
basis data

4, Mengubah data pengguna Merupakan proses mengubah data pengguna yang ada
di basis data

5. Menghapus data pengguna Merupakan proses menghapus data pengguna yang
ada di basis data.

6. Mengubah nama pengguna dan | Merupakan proses mengubah nama pengguna dan kata

kata sandi sandi pada data pengguna yang ada di database
7. Mengirim Pesan Merupakan proses mengirim pesan ke pengguna

tujuan.




3.5.1.3 Usecase Diagram

Gambar 3.2 mendeskripsikan interaksi antara pengguna dengan aplikasi

text chatting.
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Gambar 3.2 Diagram Use Case Aplikasi Text chatting



3.5.1.4 Use case Scenario

Bagian ini diisi dengan skenario (flow of event) untuk beberapa Use Case

utama, yang mendeskripsikan urutan interaksi aktor dengan use case pada Gambar

3.2.

3.5.1.4.1Use case Scenario Login

Tabel 3.9 mendeskripsikan interaksi use case Login dengan aktor

maupun hubungan dengan use case lainnya.

Tabel 3.9 Use case Scenario Login

Nama Use Case Login

Include Menampilkan daftar pengguna, Mengubah nama pengguna dan kata
sandi, Mengirim pesan

Extend -

Tujuan Masuk ke halaman utama

Prasyarat Masuk ke link website aplikasi text chatting

Kondisi akhir sukses

Berhasil masuk ke halaman utama

Kondisi akhir gagal

Muncul pesan kesalahan

Aktor utama Seksi Teknik Studio dan Media Baru
Aktor sekunder Seksi Programa
Trigger Memberikan keamanan data bagi Seksi Teknik Studio dan Media
Baru atau Seksi Programa
Aliran utama Langkah Tindakan
1. Memasukan nama pengguna dan kata sandi

Ekstensi Langkah Tindakan

1.1 Gagal Login, Mengisi nama pengguna dan pasword

yang valid




3.5.1.4.2Use case Scenario Menampilkan Daftar Pengguna

Tabel 3.10 Use case Scenario Menampilkan daftar pengguna

Nama Use Case

Menampilkan daftar pengguna

Include -

Extend Menampilkan data pengguna, Mengubah data pengguna, Menghapus
data pengguna

Tujuan Menampilkan semua data pengguna

Prasyarat Berhasil Login dan memilih menu pengolahan data pengguna

Kondisi akhir sukses

Berhasil menampilkan semua data pengguna di database

Kondisi akhir gagal

Aktor utama Seksi Teknik Studio dan Media Baru
Aktor sekunder -
Trigger Seksi Teknik Studio dan Media Baru ingin mengetahui pengguna
yang ada di aplikasi
Aliran utama Langkah Tindakan
1 Memilih menu Pengolahan data pengguna
Ekstensi Langkah Tindakan




3.5.1.4.3Use case Scenario Menambah Data Pengguna

Tabel 3.11 Use case Scenario Menambah data pengguna

Nama Use Case

Menambah data pengguna

Include -

Extend -

Tujuan Menambah data pengguna

Prasyarat Memilih menu pengolahan data pengguna dan memilih tombol

tambah

Kondisi akhir sukses

Berhasil menambahkan data baru

Kondisi akhir gagal

Menampilkan pesan kesalahan

Aktor utama Seksi Teknik Studio dan Media Baru
Aktor sekunder -
Trigger Seksi Teknik Studio dan Media Baru ingin menambah pengguna
Aliran utama Langkah Tindakan
1 Memasukan data pengguna
Ekstensi Langkah Tindakan percabangan
1.1 Gagal menyimpan, isi kembali Halaman data diri
dengan benar




3.5.1.4.4Use case Scenario Mengubah Data Pengguna

Tabel 3.12 Use case Scenario Mengubah data pengguna

Nama Use Case Mengubah data pengguna

Include -

Extend -

Tujuan Mengubah data pengguna yang sudah ada

Prasyarat Memilih menu pengolahan data pengguna dan memilih tombol edit

Kondisi akhir sukses

Berhasil mengubah data pengguna

Kondisi akhir gagal

Menampilkan pesan kesalahan

Aktor utama Seksi Teknik Studio dan Media Baru
Aktor sekunder -
Trigger Seksi Teknik Studio dan Media Baru ingin dapat mengubah data
pengguna jika terjadi masalah
Aliran utama Langkah Tindakan
1 Memasukan data pengguna
Ekstensi Langkah Tindakan percabangan
1.1 Gagal menyiimpan, isi kembali Halaman data diri
dengan benar




35.1.4.5

Use case Scenario Menghapus Data Pengguna

Tabel 3.13 Use case Scenario Menghapus data pengguna

Nama Use Case

Menghapus data pengguna

Include -

Extend -

Tujuan Menghapus data pengguna

Prasyarat Memilih menu pengolahan data pengguna dan memilih tombol

hapus

Kondisi akhir sukses

Berhasil menghapus data pengguna yang dipilih

Kondisi akhir gagal

Menampilkan pesan gagal

Aktor utama Seksi Teknik Studio dan Media Baru
Aktor sekunder -
Trigger Seksi Teknik Studio dan Media Baru ingin dapat menghapus data
pengguna jika sudah akun sudah tidak digunakan
Aliran utama Langkah Tindakan
1 Memilih tombol hapus
2 Pilih iya pada pesan pop up

Ekstensi

Langkah Tindakan percabangan




3.5.1.4.6Use case Scenario Mengubah Nama Pengguna dan Kata Sandi

Tabel 3.14 Use case Scenario Mengubah nama pengguna dan kata sandi

Nama Use Case

Mengubah nama pengguna dan kata sandi

Include -

Extend -

Tujuan Mengubah nama pengguna dan kata sandi
Prasyarat Berhasil Login dan memilih icon pengaturan

Kondisi akhir sukses

Berhasil mengubah nama pengguna dan kata sandi

Kondisi akhir gagal

Menampilkan pesan gagal

Aktor utama Seksi Programa dan Siaran
Aktor sekunder -
Trigger Agar Seksi Programa dapat mengubah nama pengguna dan kata
sandi
Aliran utama Langkah Tindakan
1 Memasukan nama pengguna dan kata sandi
Ekstensi Langkah Tindakan percabangan
1.1 Gagal menyimpan, isi nama pengguna dan kata sandi
dengan benar.




3.5.1.4.7Use case Scenario Mengirim Pesan

Tabel 3.15 Use case Scenario Mengirim pesan

Nama Use Case

Mengirim pesan

Include -

Extend -

Tujuan Mengirim pesan privat

Prasyarat Berhasil Login dan memilih tujuan pengiriman

Kondisi akhir sukses

Berhasil mengirim pesan

Kondisi akhir gagal

Menampilkan pesan gagal

Aktor utama Seksi Teknik Studio dan Media Baru
Aktor sekunder Seksi Programa
Trigger Seksi Teknik Studio dan Media Baru dan Seksi Programa ingin
dapat mengirim pesan ke satu sama lain
Aliran utama Langkah Tindakan
1 Memasukan pesan teks
Ekstensi Langkah Tindakan percabangan
1.1 Gagal kirim, pilih ikon kirim ulang disamping pesan
teks




3.5.1.5 Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan aktivitas dan langkah-langkah dalam

proses kerja sistem.

3.5.1.5.1Activity Diagram Login
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Gambar 3.3 Activity Diagram Login




3.5.1.5.2Activity Diagram Menampilkan Daftar Pengguna

Seksi Teknik Studio dan Media Baru Reaksl sistem

Memilihmenu pengolahan data
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Gambar 3.4 Activity Diagram Menampilkan daftar pengguna

3.5.1.5.3Activity Diagram Menambah Data Pengguna
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Gambar 3.5 Activity Diagram Menambah data pengguna



3.5.1.5.4Activity Diagram Mengubah Data Pengguna
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Gambar 3.6 Activity Diagram Mengubah data pengguna

3.5.1.5.5Activity Diagram Menghapus Data Pengguna
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Gambar 3.7 Activity Diagram Menghapus data pengguna



3.5.1.5.6Activity Diagram Mengubah Nama Pengguna dan Kata Sandi
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Gambar 3.8 Activity Diagram Mengubah nama pengguna dan kata sandi

3.5.1.5.7Activity Diagram Mengirim Pesan
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Gambar 3.9 Activity Diagram Mengirim pesan



3.5.1.6 Class Diagram

Tabel 3.16 adalah deskripsi dariclass diaram aplikasi text chatting.

Tabel 3.16 Deskripsi class diagram text chatting

No Nama Kelas Jenis Kelas
1. C_Home Control

2. Model_Home Entity

3. V_Home Boundary
4, C_Pesan Control

5. Model Pesan Entity

6. V_Pesan Boundary
7. Model_Segmen Entity

8. C_Auth Control

9. M_Auth Entity

10. | V_Auth Boundary
11. | C_Pengguna Control
12. | Model_Pengguna Entity

13. | V_list Boundary
14. | V_form_tambah Boundary
15. | V_form_edit Boundary

Class diagram pada gambar 3.10 menggambarkan hubungan antar kelas

dalam pembuatan aplikasi text chatting berbasis website.



<entity

Model Home

—+user_id: int

+mnama : varchar 1
+ bagian : varchar
+nama_pengguna : varchar
+kata_sandi : varchar

+__construct()
+ total_rows()
+get limit_data()

+ nama_pengguna : varchar
+ kata_sandi : varchar

Model_Auth

=+ nama_pengguna : varchar
+ kata_sandi : varchar

+ validate)
+ get_data()

+id_pengguna : int
+ nama : varchar
+ bagian : varchar -

boundary

Model_Segmen V_Pesan

+ pengirim : int

+ penerima : first

+ create()
+ select(penerima, pengirim) 1
+ locate(penerima,pengirim)

+id_pesan : int
+id_pengguna : int

+ konten : varchar
+nama_pengguna : varchar

+nama_pengguna : varchar
+kata_sandi : varchar

+ index()

+ index()
=+ logout()

ntity

Model Pengguna

+id_pengguna : int
+ nama : varchar
+ bagian : varchar

+ nama_pengguna : varchar
+kata_sandi : varchar

T+ construct()
+ get_all()

! 1o varchar
+ __ construct()
+ redirect()

+ chat_component()
+ajax_add chat message()
+ajax_get chats_messages()
+_get_chats messages(id_pe
ngguna)

+nama: varchar

+ bagian : varchar

+ nama_pengguna : varchar
+ kata_sandi : varchar

F create()
+ update()
+ delete()

C_Pengguna

+id_pengguna : int

+ nama : varchar

+ bagian : varchar
+nama_pengguna : varchar

+ kata_sandi : varchar 1

+_construct()

+ index()

+ create()

- create_action()
+ update(user_id)
- update_action()
=+ delete(user_id)
+ _rules()

+ getOne(id_pengguna)

+ get by id(id pengguna)

+ total_rows()
+ get limit_data()
+ insert()

+id_pesan : int
+id_pengguna : int

+ konten : varchar

+ nama_pengguna : varchar
+ bagian : varchar

+ update(id_pengguna)
+ delete(id_pengguna)

+ get(user_id)

Gambar 3.10 Class diagram aplikasi text chatting

T construct()

+ create()

+add chat message()
+ get_chats_messages()
+ total_rows()

+ getOne(id_pengguna)
=+ obtain()

boundary

V_form_tambah

+id_pengguna : int
+ nama : varchar

+ bagian : varchar
+nama_pengguna : varchar
+kata_sandi : varchar

E create(id_pengguna)

boundary==

V_form_edit

+id_pengguna : int
+nama: varchar

+ bagian : varchar
+nama_pengguna : varchar
+kata_sandi : varchar

¥ update(id pengguna)



3.5.1.7 Sequence Diagram

Sequence diagram digunakan untuk memodelkan interaksi antara aktor
dengan class dalam sebuah class diagram.

3.5.1.7.1Sequence Diagram Login

Sequence disgram Login |
<<control>> Z<entity>> <<boundary>>
:C_Login :M_Login :V_Home
I 1 1
1 | |
2index() ! !
N | |
| |
]3 Logged_in_check() | |
| |
|
|
4:validate
() N }
|
|
|
5 ifffalse) |
,,,,,,,,,,,,,,, |
6: view logi !
7:Menampilkan pesan - —————————————— |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, H
1 ] |
1 | |
| H ) 8: else(true) )
I 1 | |
| 1 | |
| |
I |
| |
I |
| |
; 9: get_datal) }
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I I
| |
I I |
| 10: view hom |
e e e
| |
| |
| |
| 1 |
I 1 |
| 1 |
! ! 11: menampilkan halaman utama !
_____________ o R
<=~ | ] ]
| 1 |
| 1 |
1 | 1 | |
1 | 1 | |
' | 1 | |

Gambar3.11 Sequence Diagram Login




3.5.1.7.2Sequence Diagram Menampilkan Daftar Pengguna

Sequence diagram Mena mpilkan dafrar panggurn)
i
Seksi Teknik Studio <<boundary>> <<control>> <<entity>>
dan Media Baru V_list :C_Pengguna :M_Pengguna
| | |
| | |

1:Pilih menu pengolahan |

|
|
\ I
data pengguna 2: _ construct() :
> |
3: index() |
|
4: __construct()
5: Get_all()
7: menampilkan list 6: view tabel user
pengguna
|
|
|

Y

Gambar 3.12 Sequence Diagram Menampilkan daftar pengguna

3.5.1.7.3Sequence Diagram Menambah Data Pengguna

Sequence diagram Menambah data penggu na)
L

Seksi Teknik Studio <<boundary>> <<control>> <<entity>>
dan Media Baru V_form_tambah :C_Pengguna :M_Pengguna
|
|

|
|
1: Memasukan data | I |
engguna |
Penes 2: _ construct() |
|
3: create(id_pengguna) |
|

4: create_action()

5: _ construct()

) . . 6: insert()
8: menampilkan list 7: view tabel user
pengguna - " _

_______________ |
|

Gambar 3.13 Sequence Diagram Menambah data pengguna



3.5.1.7.4Sequence Diagram Mengubah Data Pengguna

Sequence diagram Mengubah data penggma)

Seksi Teknik Studio <<boundary>> <<control>> <<entity>>
dan Media Baru V_form_tambah :C_Pengguna :M_Pengguna
|
|

|

|

1: Memasukan data | | |
|

|

|

3: update(id_pengguna) |

|

engguna
penes 2: _ construct()
8: ilkan list -
menampiian s 7: view tabel user )
pengguna - T _ _
,,,,,,,,,,,,,,, I
|

4: create_action()
5:_ construct()
6: update(id_pengguna)

Gambar 3.14 Sequence Diagram Mengubah data pengguna

3.5.1.7.5Sequence Diagram Menghapus Data Pengguna

Sequence diagram Menghapus data peﬂggum)
[

Seksi Teknik Studio <<boundary>> <<control>> <<entity>>
dan Media Baru :V_form_tambah :C_Pengguna :M_Pengguna

1: Memilih ikon hapus

|

|

|

I

2: __construct() |
|

3: delete(id_pengguna) |

|

4: __construct()

5: get_by_id(id_pengguna)

6: delete(id_pengguna)

7: view tabel user

8: menampilkan list
pengguna

Gambar 3.15 Sequence Diagram Menghapus data pengguna



3.5.1.7.6Sequence Diagram Mengubah Nama Pengguna dan Kata Sandi

Sequence diagram Mengubah nama pengguna dan kam sandu
L]

a
|

T — <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<boundary>>
Selsi Frograma
:V_form_edit :C_Pengguna :M_Pengguna :V_Home
|

| I |
| | | | |
1: Memasukan nama pengguna dan | | |
kata sandi - | | |
2: _ construct() } :
| |
3: update(id_pengguna) | |
| |
| |
4: update_action() | :
|
5: _ construct() |
|
|
6: update(id_pengguna) :
]
I 7: view home
__________ ——— S L L =
|
|

Gambar 3.16 Sequence Diagram Mengubah nama pengguna dan kata sandi

3.5.1.7.7Sequence Diagram Mengirim Pesan

Sequence diagram Mengirim pesan
‘
Seksi Teknik Studio <<boundary>> <<control>> <<entity>>
- r ry:
dan Media Baru/ Seksi Snca Cnaiil) =duisin
:V_Pesan :C_Pesan :M_Pesan
Programa
| |
|

1: Memasukan pesan teks
2: ajax_add_chat_message(] |
" 3: add_chat_message()
4: get_chats_messages()
S:get_chats_messages()
7: menampilkan pesan 6: view tabel pesan

7777777777777 T T T T T = ==-==-= I
|

Gambar 3.17 Sequence Diagram Mengirim pesan



3.6 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data bertujuan untuk memenuhi kebutuhan

pembangunan aplikasi text chatting.
3.6.1 Diagram Relasi

Diagram relasi merupakan rangkaian hubungan antara dua tabel atau
lebih pada sistem basis data. Gambar 3.18 adalah diagram relasi yang digunakan

dalam pembangunan aplikasi text chatting.

uri_segmen
id_segmen

pengirim

kirim_pesan

id_kirim

konten

penerima waktu_kirim

FK id_pesan FK id_pesan
pengguna
I FK id_pengguna
id_pengguna -

nama
bagian
nama_pengguna

kata_sandi

Gambar 3.18 Diagram relasi Aplikasi text chatting
3.6.2 Struktur Tabel

Tabel-tabel yang digunakan dalam pembangunan aplikasi text chatting

diantaranya:

3.6.2.1 Tabel Pengguna

Tabel 3.17 digunakan sebagai penyimpanan data pengguna

Tabel 3.17 Tabel pengguna

Nama field Tipe data Keterangan
Id_pengguna Int (8) Primary Key
Nama Varchar (30) -
Nama_pengguna Varchar (30) -
Kata_sandi Varchar (30) -
Bagian Enum -




3.6.2.2 Tabel Kirim pesan

Tabel 3.18 digunakan sebagai penyimpanan pesan teks yang dikirim atau

mengirim.
Tabel 3.18 Tabel kirim_pesan
Nama field Tipe data Keterangan
Id_kirim Int (8) Primary Key
Konten Text -
Waktu_kirim Timestamp -
Id_pesan Int (8) Foreign Key(pesan)
Id_pengguna Int (8) Foreign Key(pengguna)

3.6.2.3 Tabel Uri_segmen

Tabel 3.19 digunakan untuk menyimpan id pengirim dan penerima pesan.

Tabel 3.19 Tabel uri_segmen

Nama field Tipe data Keterangan
Id_segmen Int (8) Primary Key
Pengirim Int (8) -

Penerima Int (8) -

Id_pesan Int (8) Foreign Key(pesan)

3.6.2.4 Tabel Pesan

Tabel 3.20 digunakan untuk menggabungkan relasi id pengirim dan

penerima pesan.

Tabel 3.20 Tabel pesan

Nama field Tipe data Keterangan
Id_pesan Int (8) Primary Key
Topik Text -




3.7 Struktur Menu

Dalam perancangannya aplikasi text chatting memiliki dua struktur menu
diantaranya struktur menu Teknik Studio dan Media Baru dan struktur menu

Seksi Programa.

3.7.1 Struktur Menu Teknik Studio dan Media Baru

Struktur Menu Seksi Teknik Studio dan Media Baru Berisi menu-menu
yang hanya dapat diakses oleh Seksi Teknik Studio dan Media Baru.

Halaman Login

Halaman Uama

e e
Halaman Tambah Halaman Ubah Halaman Hapus

Gambar 3.191 Struktur Menu Seksi Teknik Studio dan Media Baru

3.7.2  Struktur Menu Seksi Programa

Struktur Menu Seksi Programa Berisi menu-menu yang hanya dapat
diakses oleh Seksi Programa.

Halaman Login

Halaman Utama

e

Gambar 3.20 Struktur Menu Seksi Programa



3.8 Perancangan Antar Muka Pengguna

Perancangan antarmuka mendeskripsikan rencana tampilan awal dari

setiap halaman yang akan digunakan pada tampilan aplikasi text chatting.

3.8.1 Perancangan Antarmuka Seksi Teknik Studio dan Media Baru

Berikut adalah antarmuka yang dapat diakses Seksi Teknik Studio dan
Media Baru.

3.8.1.1 Antarmuka Halaman Login

Halaman Login pada gambar 3.21 adalah halaman yang akan pertama
kali muncul saat pengguna mengakses alamat website aplikasi text chatting. Seksi
Teknik Studio dan Media Baru harus memasukan nama pengguna dan kata sandi
yang sudah ditentukan oleh pembuat aplikasi text chatting agar dapat masuk ke

halaman utama text chatting.

No. Sheet : TO1

GOOGLE NAVIGASI :
<2 E“> x Q - Klik 'Masuk' ganti tampilan
http://RRI-chat/auth
(otte = o J @ dengan TO7.
rri.co.id
Masukan Nama Pengguna dan Kata Sandi
Ii\lom Pengguna I
I_Kota Sandi I
o<

Keterangan -
Ukuran Website : 1263 x 509
Warna Background Utama : Abu
Warna Form Login : Putih
Font-Family : Source Sans
Font-Size : 14px

Gambar 3.21 Antarmuka Login



3.8.1.2 Antarmuka Halaman Utama

Halaman utama pada gambar 3.22 adalah halaman yang akan tampil
setelah Seksi Teknik Studio dan Media Baru berhasil Login. Halaman utama pada

aplikasi text chatting menyediakan menu pengolahan data pengguna, pengaturan
akun, dan kirim pesan.

No Shest . TOZ2

A Wab Poge MNAVIGAS]
— = Khk "Ssks: Programa 1' ganti
Q Q X Q LLhite/ FRRI-chol/home ) @ ) tampdan dengan T03
- Kl (1) ganti tampilan dengan

T
RR1-CHAT ﬁ m I < ek B ganti tompilan dengon
Saks] Tawelic ST e dam Wams T06
@ e - Kk 'RR]-CHAT® ganti tampilan
[ dengan TO2Z
Pen - Kk ‘Pengolahon Data
Saqiuran Pengguma’ dengan tamgilan
Pengolahan Data Pengguna To&
Kotak Maauk Eelamm Ddarﬂ

® =)

@ Saka Programa 2
®

Katlerangan

Ukuron Website : 1263 x 509
Wearna Background Litama | Putih
Waarna Nawvigas: Bar - Bru

Waarna Side Nawigasi - Hitam
Fent-Famidy - Inherit, Source Sans
Font-Size : 14px, J6px

Gambar 3.22 Antarmuka Halaman utama



3.8.1.3 Antarmuka Halaman Pesan

Halaman Pesan pada gambar 3.23 adalah halaman untuk mengirim pesan
teks kepada pengguna lain. Seksi Teknik Studio dan Media Baru cukup memilih
pengguna yang ada diinbox untuk masuk ke halaman pesan dan menekan tombol

Kirim untuk mengirim pesan.

No Sheat - TO3

A Web Poge NAVIGAS]

len| E:> X {} [Rtip/TRRT-chot/maex 7@ D) fg;ﬁ') ganti tampilan dengan

Klik £§ ganti tampilon dengan
TOE

RRL-CHAT n (!) | «  Kiik "RRI-CHAT® ganti tampdan
Slaie Teshrak Studes odor Wadla dengaon T2
@ Tahmins »  Klik "Pengolahan Data
e Pengguna’ ganti dengan
Pengatunan tampilan TO4&
+ Kk “kim® ok tifkan pesngariman

Fengolohan Data Pengguna pesan
Kotak Masuk

© [Frmt]
@ ]
@ ]

Hatik Pesan I_I-:mrn

Haterangan

Ukuran Website - 1263 x 509
Warna Bockground Utama : Putih
Warna Nowigasi Bar - Biru
Warna Side Navigas - Hitam
Font-Family : Scurce Sans
Fonit-Sze  14pxc

Gambar 3.23 Antarmuka Halaman Pesan



3.8.1.4 Antarmuka Daftar Pengguna

Halaman Daftar Pengguna pada gambar 3.24 adalah halaman yang

menampilkan daftar pengguna dan Halaman untuk menambah, mengubah, dan

menghapus data pengguna.

Warna Tabed - Putis

Fenil-Size | 14 pa, 30ps

Ukuron Weebsitee - 12 63 x 50
Warna Bk grounsd Utama : Putih
Warna Mavigasi Bar | Biru

Fonit-Family | Seurce Sans

N Shaat: TOM
A Wb Foge
G $ x Q { b i P et e ] D
RclCouAT [+ m
Daltar Penggunc
Tormieohy
IN-:-I Mama Igm Il'mPrqumdlﬁanI [T I
Twira Saboyi Teboric Stuche deon Wedis Sy | Tetmisi AR ﬂu
T | Seade i Progromar 1 Saluyi Programa whsdl maas [#]]
3 | ki Progroma £ Salon Programs studio? L EI
Sk Progroma 4 Selon Programa shadiod b ao
iyl
————
Felerongan

N

GAS]
Kiik @& ganti lampdan dengon
o1

+ Wk § gant lompdan dengon

To6

+ Jollk ‘RR [MCHAT™ ganti tampian

dengan T02

« ik ‘Tarmbah' gonti Lamgilan

dengan T05

+ Wik Egant tompdon dengan

TO8

. Wik @ ektitkan penghepusan

data

« Kk ‘Kembal® gants Rampdian

dengan T02

|

Gambar 3.24 Antarmuka Daftar Pengguna



3.8.1.5 Antrmuka Halaman Tambah

Halaman tambah pada gambar 3.25 adalah halaman untuk Seksi Teknik

Studio dan Media Baru menambah data pengguna.

No, Sheet : TO5

A Web Page NAVIGASI

- Klik ¢ ganti tampilan dengan
O ¢ x Q { http://RRI-chat/create ] @ TD10 g P ¢

Klik £ gonti tampilan dengan
T06
RRI-CHAT . $ O - Kiik 'RRI-CHAT' ganti tampilan
dengan T02
Klik 'Buat' aktifkan
penyimpanan berkas dan
Bagian ganti tampilan dengan T04
Klik 'Batal' ganti tampilan

Nama

Tambah Pengguna

Nama Pengguna Kata Sandi
Aksi

|Tumbah] | Batal ]

Keterangan :

Ukuran Website : 1263 x 509
Warna Background Utama : Putih
Warna Navigasi Bar : Biru
Font-Family : Socurce Sans
Font-Size : 14px

Gambar 3.25 Antarmuka Halaman Tambah



3.8.1.6 Antarmuka Halaman Ubah

Halaman ubah pada gambar 3.26 adalah halaman untuk Seksi Teknik

Studio dan Media Baru mengubah data pengguna.

No, Sheet : TO6

A Web Page NAVIGASI

- Klik ¢! ganti tampilan dengan
O ¢ x Q { http://RRI-chat/update ] @ To1 O P ¢

Klik g% gonti tampilon dengan

T06

RRI-CHAT . $ O - Kiik 'RRI-CHAT' ganti tampilan

dengan T02

Klik "Ubah' memodifikasi

penyimpanan berkas dan

MNama Bagian ganti tampilan dengan T04
Klik 'Batal' ganti tampilan

Ubah Data Pengguna

Nama Pengguna Kata Sandi
Aksi
| Ubah ] | Batal ]
L4
—
Keterangan :

Ukuran Website : 1263 x 509
Warna Background Utama : Putih
Warna Navigasi Bar : Biru
Font-Family : Socurce Sans
Font-Size : 14px

Gambar 3.26 Antarmuka Halaman Ubah



3.8.1.7 Antarmuka Halaman Hapus

Halaman hapus pada gambar 3.27 adalah halaman untuk Seksi Teknik

Studio dan Media Baru menghapus data pengguna

N Bhest : T09

¢| |:> X {,} [t rFR-chtbsar
[reow [

RAEAS]
+ Koy genti tomplen dengen: TIN
+ Wi {3 penti lomplan dengien THE
+ Wi HE-CHAT gaonds Rampdlon denggan
Tod

+ Wk Bt gl tamplon dengen TS

[Permgatan
+ ¥l Edit’ gants lamadan dengan TOE.
Apakoh anda yoen ngn meenghaps + K WemBol gont Rampdon dengon TIE
G danpan <nded + ik . clabfkon penghapuson data
Daltar Pengguna
Tombuch L Tickek ¥a )
i"hl Mama Bagan IN;anmulemSimdllkh I
1 || Teiris Seakeni Telnik Situcho dn Mook Zaru | Tedtness s @
£ | Seksi Progroma 1 Sekpi Progroma ¥l e
¥ | sekui Programa 2 S Frogroma shuded ]
4 |suka Prosgrosa 4 ki Prosroma e b 4]
L=}
&|
Haderonpan
Wiowron Webate: 1263 1 504
'Worna Backgrounsd Liioma - Puth
‘Warma Meigos Ber < Beu
Werns Tabell - Puth
Font=Fomiy - Source Sons
Font=Size - 1 pa, 3px

F—

Gambar 3.27 Antarmuka halaman hapus



3.8.1.8 Antarmuka Halaman Pengaturan

Halaman pengaturan pada gambar 3.28 adalah halaman untuk Seksi

Teknik Studio dan Media Baru mengatur ulang akun sendiri.

MNo. Sheet : TOG

A Web Page NAVIGASI :

Klik ¢} ganti tampilan dengan
<3 o x Q { http://RRI-chat/update ] @ “ To1 Qo P g

- Klik o ganti tampilan dengan
TO6

RRI-CHAT .. £ O II - Klik 'RRI-CHAT"' ganti tampilan
dengan T02
Klik 'Ubah’ memodifikasi
penyimpanan berkas dan
Nama Bagian ganti tampilan dengan T04
Klik 'Batal' ganti tampilan

Ubah Data Pengguna

Mama Pengguna Kata Sandi
Aksi
I Ubah ] I Batal ]

I Keterangan :

Ukuran Website : 1263 x 509
Warna Background Utama : Putih
Warna Navigasi Bar : Biru
Font-Family : Source Sans
Font-Size : 14px

Gambar 3.28 Antarmuka Halaman Pengaturan



3.8.2 Perancangan Antarmuka Seksi Programa

Berikut adalah antarmuka yang dapat diakses Seksi Teknik Studio dan

Media Baru.

3.8.2.1 Antarmuka Halaman Login

Halaman Login pada gambar 3.29 adalah halaman yang akan pertama

kali muncul saat pengguna mengakses alamat website aplikasi text chatting. Seksi

Programa harus memasukan nama pengguna dan

kata sandi yang sudah

ditentukan oleh Seksi Teknik Studio dan Media agar dapat masuk ke halaman

utama text chatting.

MNo. Sheet : TO1

GOOGLE

<:| E> X {} {http://RRI-chat/auth

) @ D

rri.co.id

Masukan Nama Pengguna dan Kata Sandi

I_Nama Pengguna

I_Kota Sandi

Keterangan :

Ukuran Website : 1263 x 509
Warna Background Utama : Abu
Warna Form Login : Putih
Font-Family : Source Sans
Font-Size : 14px

NAVIGASI :
Klik 'Masuk' ganti tampilan
dengan TO7.

Gambar 3.29 Antarmuka Login




3.8.2.2 Antarmuka Halaman Utama

Halaman utama pada gambar 3.30 adalah halaman yang akan tampil
setelah Seksi Programa berhasil Login. Halaman utama pada aplikasi text chatting
hanya menyediakan menu pengaturan akun dan kirim pesan saja untuk Seksi

Programa.

No. Sheet : TO7

A Web Page NAVIGASI :

- Klik "Seksi Programa 1' ganti
a C> x Q [http:HHRl—chauhome ] @ tampilon dengan T03

- Kik M ganti tampilan dengan
TO1

RRI-CHAT .. ¢' (D I - Klik £¢ ganti tampilan dengan
TO8
@ [stsi Frogramma 1 | + Kik 'RRI-CHAT' ganti tampilan
dengan T02

Kotak Masuk

®
Selamat Datang
@ Seksi Programa 2

® Fmret]

Keterangan :

Ukuran Website : 1263 x 509
Warna Background Utama : Putih
Warna Navigasi Bar : Biru

Warna Side Navigasi : Hitam
Font-Family : Inherit, Source Sans
Font-Size : 14px, 36px

Gambar 3.30 Antarmuka Halaman Utama



3.8.2.3 Antarmuka Halaman Pesan

Halaman Pesan pada gambar 3.31 adalah halaman untuk mengirim pesan
teks kepada pengguna lain. Seksi Programa cukup memilih pengguna yang ada
diinbox untuk masuk ke halaman pesan dan memilik tombol kirim untuk

mengirim pesan.

No. Sheet : TO8

A Web Page NAVIGASI

« Kiik () ganti tampilan dengan
O C> X Q (htto//RRI-chat/index/ ] @ TmO ¢ ? ¢

Klik £¢ ganti tampilan dengan
TO7

ganti dengan tampilan T04
Klik 'kirim' aktifkan pengiriman
pesan

RRI-CHAT .. & O - Kiik 'RRI-CHAT" ganti tampilan
dengan T02
@ - Klik 'Pengelolaan Pengguna'

Kotak Masuk

®
@ Seksi Programa 2

® Fmroet]

Ketik Pesan .. Ikir-m I

Keterangan

Ukuran Website : 1263 x 509
Warna Background Utama : Putih
Warna Navigasi Bar : Biru

Warna Side Navigasi : Hitam
Font-Family : Socurce Sans
Font-Size : 14px

Gambar 3.31 Antarmuka Halaman Pesan



3.8.2.4 Antarmuka Halaman Pengaturan

Halaman pengaturan pada gambar 3.32 adalah halaman untuk Seksi
Programa mengatur ulang akun sendiri, tetapi Seksi Programa hanya dapat
mengubah nama pengguna dan kata sandi saja untuk menghindari penamaan

pengguna yang sama.

No. Sheet : TO6

A Web Page NAVIGASI :

= Klik ¢! ganti tampilan dengan
<3 Q x Q { http://RRI-chat/update )] @ To1 o ’ ’

Klik g3 gonti tampilan dengan

T06
RRI-CHAT .. £ O | - Klik 'RRI-CHAT" ganti tampilan
dengan T02
Klik 'Ubah' memodifikasi
penyimpanan berkas dan
Nama Bagian ganti tampilan dengan T04
Klik 'Batal' ganti tampilan

-pilih bagian - dengan TO4.

Ubah Data Pengguna

Nama Pengguna Kata Sandi
Aksi
| Ubah l | Batal l
[
=
Keterangan

Ukuran Website : 1263 x 509
Warna Background Utama : Putih
Warna Navigasi Bar : Biru
Font-Family : Socurce Sans
Font-Size : 14px

Gambar 3.32 Antarmuka Halaman Pengaturan



3.8.3 Perancangan Antarmuka Pesan

Perancangan antarmuka pesan mendeskripsikan rencana tampilan pesan
yang akan digunakan pada tampilan aplikasi text chatting.

3.8.3.1 Pesan Gagal Login

Pesan gagal Login muncul karena dua kondisi, yaitu Login gagal karena

nama pengguna salah dan ketika kata sandi salah.

Peringatan!!!

Maaf nama pengguna salah

Gambar 3.33 Pesan nama pengguna salah

M2

Peringatan!!!

M aaf kata sandi salah

Gambar 3.342 Pesan kata sandi Salah

3.8.3.2 Pesan Hapus Data Pengguna

Pesan Hapus data pengguna muncul saat Seksi Teknik Studio dan Media

Baru menghapus salah satu data pengguna.

Konfirmasi

Anda yakin ingin menghapus "Mama’ dengan
Momor 'momor'?

Iya | | Batal

Gambar 3.35 Pesan Hapus data pengguna



3.8.3.3 Pesan Gagal Menyimpan Data Pengguna

Pesan gagal menyimpan data pengguna muncul di halaman tambah data,
halaman ubah data, dan halaman pengaturan saat nama pengguna diisi kurang dari
6 kata atau kata sandi kurang dari 8 kata. Jika hama pengguna diisi kurang dari 6
kata akan muncul pesan seperti gambar 3.36, sedangkan jika kata sandi kurang

dari 8 kata akan muncul pesan seperti gambar 3.37.

M4

Perpanjang NamaPengguna hingga 6 karakter atau lebih

Gambar 3.36 Pesan Nama pengguna kurang panjang

M5

Perpanjang kata sandi hingga 8 karakter atau lehih

Gambar 3.37 Pesan Kata sandi kurang panjang

3.8.3.4 Pemberitahuan Pesan Masuk

Pemberitahuan pesan masuk muncul saat ada pesan masuk.
Pemberitahuan pesan masuk diharapkan dapat membantu pengguna dalam

mengetahui siapa saja yang baru mengirim pesan.

ME
MNama 1 ]

Anda mendapat pesan baru

Gambar 3.38 Pesan pemberitahuan pesan masuk



3.9  Jaringan Semantik

Jaringan semantik menggambarkan arah navigasi dari setiap rancangan
antarmuka pengguna dan rancangan pesan. Aplikasi text chatting sesuai
perancangan pengguna dan perancangan pesan memiliki dua jaringan semantik
diantaranya Jaringan Semantik Antarmuka Seksi Teknik Studio dan Media Baru

dan Jaringan Semantik Antarmuka Seksi Programa.

3.9.1 Jaringan Semantik Antarmuka Seksi Teknik Studio dan Media Baru

M T02

TO3

S

Gambar 3.39 Jaringan Semantik Antarmuka Seksi Teknik Studio dan Media Baru



3.9.2 Jaringan Semantik Antarmuka Seksi Programa

M1i,M2 M6

l ¥

4
T07 M6 /

/ TO6 M3,M5

Gambar 3.40 Jaringan Semantik Antarmuka Seksi Programa

3.10 Implementasi Antarmuka

Implementasi antarmuka adalah implementasi dari perancangan

antarmuka penggunadan perancangan pesan dalam aplikasi text chatting.

3.10.1 Implementasi Antarmuka Seksi Teknik Studio dan Media Baru

Berikut implementasi antarmuka Seksi Teknik Studio dan Media.



3.10.1.1 Halaman Login

Gambar 3.41 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman
Login pada aplikasi text chatting.

Ps rri.co.id

Radio Republik Indonesia

Masukan Nama pengguna dan Kata sandi

Gambar 3.41 Halaman Login

3.10.1.2 Halaman Utama

Gambar 3.42 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

utama pada aplikasi text chatting.

Selamat Datang

Copyright ©2018-2013 | UNIKOM. RRI BANDUNG

Gambar 3.42 Halaman Utama



3.10.1.3 Halaman Pesan

Gambar 3.43 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

Login pada aplikasi text chatting.

Seksi Teknik Studiodan [T e
Multimedia Baru

i kang kestudio 1, kemputernya kog bermasalah

2213 pada D6:01 dari Seksi Programa 1

ZUDUZ018 pada 16:05 dari Teknisi

& Pengolahan Data User

Seksi Programa 1

Masukan pesan

Gambar 3.43 Halaman Pesan

3.10.1.4 Halaman Daftar Pengguna

Gambar 3.44 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

daftar pengguna pada aplikasi text chatting.

Daftar Pengguna

Bagian

Seksi Teknik Studio dan Multimedia Baru

Seksi Programa studio. b3f30328ef5ch833a347c3dca00CeaN2 1910725

Seksi Programa udio: ff4b5d51e57a68577¢3d10377d90d 124¢cab3cel

Seksi Programa studi 3fe0ebB597b11b3b00 ed065d0e3cae 1 845220
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Gambar 3.44 Halaman Daftar Pengguna



3.10.1.5 Halaman Tambah

Gambar 3.45 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

tambah data pengguna pada aplikasi text chatting.

P rrico.id

Tambah pengguna

Conurieht &201:2019 | UNIKOM. RRLBANDUNG |

Gambar 3.45 Halaman tambah

3.10.1.6 Halaman Ubah

Gambar 3.46 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

ubah data pengguna pada aplikasi text chatting.

®s, rri.co.id

Ubah pengguna

Nama Bagian

Teknisi Seksi Teknik Studio dan Multimedia Baru

Nama Pengguna Kata Sandi

teknisi

Aksi
B3R

Gambar 3.46 Halaman ubah



3.10.1.7 Halaman Hapus

Gambar 3.47 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

hapus data pengguna pada aplikasi text chatting.

{
localhost menyatakan

P cri.quid Apa anda yakin ingin menghapus (seksi Programa 4) dengan nomer

@

Daftar Pengguna

Nama Bagian

Teknisi Seksi Teknik Studio dan Multimedia Baru

Seksi Programa studio; b3i20328ef5cho832347c3dc000020219107C25

Seksi Programa studio; ff4b5d51e57268577c3d10377do0d 124ecab3cel.

Seksi Programa studio- fe0eb6597Th11b30004f2d06ed0e3cazl 2452309

RRIBANDUNG .

Gambar 3.47 Halaman hapus

3.10.2 Implementasi Antarmuka Seksi Programa

Berikut implementasi antarmuka pengguna dari Seksi Programa.

3.10.2.1 Halaman Login

Gambar 3.48 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

Login pada aplikasi text chatting. Halaman Login yang diakses Seksi Programa

sama dengan halaman Login yang diakses Seksi Teknik Studio dan Media Baru,

yang membedakan adalah menu yang disediakan dalam aplikasi text chatting.



o) rri.co.id |

Radio Republik Indonesia

Masukan Nama pengguna dan Kata sandi

i §

Gambar 3.48 Halaman Login

3.10.2.2 Halaman Utama

Gambar 3.49 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman
utama pada aplikasi text chatting.

Selamat Datang
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Gambar 3.49 Halaman Utama



3.10.2.3 Halaman Pesan

Gambar 3.50 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

pesan pada aplikasi text chatting.

Seksi Programa
‘Seksi Programa 1

Online

kang kestudio 1, komputernya kog bermasalah

Teknisi 22/2018 pada 08:01 dari Seksi Programa 1

Seksi Programa 2

Seksi Programa 4

Gambar 3.50 Halaman Pesan

3.10.2.4 Halaman Pengaturan

Gambar 3.51 adalah implementasi dari perancangan antarmuka halaman

pengaturan pada aplikasi text chatting.

Pengaturan

Nama

Seksi Programa L

Nama Pengguna

Aksi

Gambar 3.51 Halaman pengaturan



3.10.3 Implementasi Pesan

Berikut implementasi dari perancangan antarmuka pesan pada aplikasi
text chatting

3.10.3.1 Implementasi Pesan Gagal Login

Gambar 3.52 dan gambar 3.53 adalah implementasi dari perancangan

antarmuka pesan gagal Login pada halaman Login.

. rri.co.id T

Radio Republik Indonesia

Masukan Nama pengguna dan Kata sandi

Maaf, Nama pengguna salah

Gambar 3.52 Implementasi pesan nama pengguna salah

rri.co.id ¥

Radio Republik Indonesia

Masukan Nama pengguna dan Kata sandi

Peringataniil

Maaf, Kata sandi salah

Gambar 3.53 Implementasi Kata sandi Salah



3.10.3.2 Implementasi Pesan Hapus Data Pengguna

Gambar 3.54 adalah implementasi dari perancangan antarmuka pesan

hapus data pengguna pada halaman hapus data pengguna.

localhost menyatakan

Apa anda yakin ingin menghapus (Seksi Programa 4) dengan nomor

4 ¥
B -

Gambar 3.54 Implementasi Pesan Hapus data pengguna

3.10.3.3 Implementasi Pesan Gagal Menyimpan Data Pengguna

Gambar 3.55 dan gambar 3.56 adalah implementasi dari perancangan
pesan gagal menyimpan data pengguna pada antarmuka halaman tambah, ubah,

dan pengaturan.

Nama Pengguna

| |
- | Perpanjang teks ini hingga & karakter atau lebih (sazt ini &nda menggunakan 3 karakter). ‘

Gambar 3.55 Implementasi Pesan Nama pengguna kurang panjang

Kata Sandi

3e|
‘ - Perpanjang teks ini hingga & karakter atau lebih (saat ini Anda menggunakan 2 karakter).

Gambar 3.56 Implementasi pesan kata sandi kurang panjang



3.10.3.4 Implementasi Pemberithuan Pesan Masuk

Gambar 3.57 adalah implementasi dari perancangan pesan pemberitahuan

pesan masuk pada aplikasi text chatting.

Seksi Teknik Studio dan
Multimedia Baru
Teknisi

Online

£ Pengolahan Data User

Seksi Programa 1

Anda mendapat pesan baru

Gambar 3.57 Implementasi pemberitahuan pesan masuk

3.11 Pengujian Aplikasi

Pengujian perangkat lunak ini menggunakan metode pengujian Black
Box. Pengujian Black box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak
yang dibuat.

3.11.1 Rencana Pengujian

Pengujian aplikasi text chatting pada tabel 3.21 menggunakan data uji
berupa data masukan pengguna pada aplikasi yang telah dibuat.

Tabel 3.221 Rencana pengujian

Kelas Uji Detail Pengujiann Tingkat Jenis
Prngujian | Pengujian

Login Tidak mengisi formulir login Sistem Black Box

Mengisi nama pengguna dan kata sandi yang salah Sistem Black Box




Kelas Uji Detail Pengujiann Tingkat Jenis
Prngujian | Pengujian
Kirim pesan > 100 huruf Sistem Black Box
(AB,C,D,E/F,G,H,IJKLMN,OPQR,STUVW,X,
Y.Z,
Kirim | a,b,c,d,e,f,g,h,1,j,k,1,m,n,0,p,0.1,5,t,U,V,W,X,Y,2)
Pesan
Kirim pesan > 100 angka (0,1,2,3,4,5,6,7,8.,9) Sistem Black Box
Kirim pesan berupa karakter spesial > 100 karakter ! " | Sistem Black Box
H#SW &' ()*+-./:;<=>?2@
Tidak mengisi formulir tambah data pengguna Sistem Black Box
Tambah
data Mengisi nama pengguna < 5 Sistem Black Box
pengguna _
Mengisi kata sandi < 5 Sistem Black Box
Tidak mengisi formulir tambah data pengguna Sistem Black Box
Ubah data Mengisi nama pengguna < 5 Sistem Black Box
pengguna
Mengisi kata sandi < 5 Sistem Black Box
Tidak mengisi formulir tambah data pengguna Sistem Black Box
Peng:tura Mengisi nama pengguna < 5 Sistem Black Box
Mengisi kata sandi < 5 Sistem Black Box

3.11.2 Kasus dan Hasil Uji

Berdasarkan rencana pengujian yang telah disusunn, maka dapat

dilakukan pengujian sebagai berikut.
3.11.2.1 Pengujian Login

Tabel 3.22 kasus dan hasil uji dari pengujian login pada aplikasi text
chatting.

Tabel 3.222 Kasus dan hasil uji pengujian login

Data Masukan

Yang diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Tidak mengisi
formulir login

Gagal masuk halaman

utama dan
menampilkan  pesan
peringatan

Kembali menampilkan

halaman login dan
menampilkan  pesan
peringatan

[ V] Diterima
[ ] Dtolak




Data Masukan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukan nama Gagal menyimpan dan | Kembali menampilkan J1Diteri
pengguna dan kata menampilkan  pesan | halaman login dan | [ V] Diterima
sandi yang salah peringatan menampilkan  pesan [ ]Dtolak

peringatan

3.11.2.2 Pengujian Kirim Pesan

Tabel 3.23 kasus dan hasil uji dari pengujian Kirim pesan pada aplikasi

text chatting..

Tabel 3.223 Kasus dan hasil uji kirim pesan

Data Masukan

Yang diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Kirim pesan > 100 huruf
(AB,C,D,E,F,GH,IKLMN,O,PQ,

Semua huruf masuk
ke text field pesan

Semua huruf
dapat masuk ke
text field pesan

[V ] Diterima

[ ] Dtolak

. Semua huruf tampil | Semua huruf
RSTUVWXYZabcdefghljk, di tampilan pesan | tampil di [V ] Diterima
1,M,N,0,0,0.1,5.L,U.V.W.X.V.Z saat pesan dikirm tampilan pesan

P ¥2) saat pesan | [ ] Dtolak
dikirm
Semua angka masuk | Semua  angka | [V ] Diterima

Kirim pesan > 100 angka

ke text field pesan

dapat masuk ke
text field pesan

[ ] Dtolak

Semua angka tampil | Semua  angka
(01,234,56,789) di tampilan pesan | tampil di | [V ] Diterima
saat pesan dikirm tampilan  pesan
saat pesan | [ ] Dtolak
dikirm
Semua karakter | Semua karakter o
spesial masuk ke | spesial  dapat [V] Diterima
text field pesan masuk ke text [ ]Dtolak
field pesan

Kirim pesan berupa karakter spesial >
100 karakter ' "#$% & ' () * +-./:;
<=>7@

Semua karakter
spesial tampil di
tampilan pesan saat
pesan dikirm

Semua Kkarakter
spesial tampil di
tampilan  pesan
saat pesan
dikirm

[ ] Diterima

[ ] Dtolak




3.11.2.3 Pengujian Tambah Data Pengguna

Tabel 3.24 adalah kasus dan hasil uji dari tambah data pengguna pada

aplikasi text chatting.

Tabel 3.224 Kasus dan hasil uji tambah data pengguna

Data Masukan

Yang diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Tidak mengisi
formulir tambah data
pengguna

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ V] Diterima
[ ] Dtolak

Mengisi nama
pengguna <5

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ V] Diterima
[ ] Dtolak

Mengisi kata sandi <
5

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ V] Diterima
[ ] Dtolak

3.11.2.4 Pengujian Ubah Data Pengguan

Tabel 3.25 adalah kasus dan hasil uji ubah data dari pengujian pengguna

pada aplikasi text chatting.

Tabel 3.225 Kasus dan hasil uji ubah data pengguna

Data Masukan

Yang diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Tidak mengisi
formulir tambah data
pengguna

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ V] Diterima

[ ] Dtolak

Mengisi nama
pengguna <5

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ \/ ] Diterima
[ ] Dtolak

Mengisi kata sandi <
5

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ V] Diterima

[ ] Dtolak




3.11.2.5 Pengujian Pengaturan

Tabel 3.26 adalah kasus dan hasil uji dari pengujian pengaturan pada

aplikasi text chatting.

Tabel 3.226 Kasus dan hasil uji pengaturan

Data Masukan

Yang diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Tidak mengisi
formulir tambah data
pengguna

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ V ] Diterima

[ ]Dtolak

Mengisi nama
pengguna <5

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ V] Diterima
[ ] Dtolak

Mengisi kata sandi <
5

Gagal menyimpan dan
menampilkan  pesan
peringatan

Data gagal tersimpan
dan menampilkan
pesan peringatan

[ V] Diterima
[ ] Dtolak

3.12 Kesimpulan Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus sample uji yang telah
dilakukan memberikan kesimpulan bahwa dari segi fungsional sistem pada

aplikasi text chatting sudah dapat menghasilkan output yang diharapkan.




