
BAB IV 

ANALISIS KERJA PRAKTEK 

4.1  Analisis Sistem yang Berjalan 

Analisis sistem merupakan tahap yang bertujuan untuk memahami sistem, 

mengetahui kekurangan sistem, dan menentukan kebutuhan dari sistem yang akan 

dibangun. Dengan menganalisis prosedur sistem, maka setiap sistem yang akan 

dibangun dapat dievaluasi sehingga dapat dibuat satu usulan untuk pengembangan 

sistem atau pembangunan sistem yang baru. 

4.1.1  Prosedur/Tahapan yang Dianalisis Berdasarkan Bagiannya 

Berikut ini adalah prosedur/tahapan yang dianalisis berdasarkan 

bagiannya : 

a. Pengajar membuka file materi 

b. Kemudian pengajar mencari data materi dengan cara CTRL+F atau 

mencarinya secara manual 

4.1.2  Use Case Diagram 

Berikut ini adalah use case diagram sistem yang sedang berjalan : 

 

Gambar 4.1 Use Case Diagram sistem yang sedang berjalan 

 

4.1.3  Skenario Use Case 

a. Skenario Materi



Tabel 4.1 Skenario Materi sistem yang sedang berjalan 

Nama Use Case : Materi 

Tujuan               : Memberi Materi Kepada Peserta 

Deskripsi           : 

Pengajar Melakukan Pencarian data 

yang diinginkan 

Aktor                 : Pengajar & Peserta 

SKENARIO UTAMA 

Kondisi Awal    : 

Pengajar sudah membuka file 

materi 

Pengajar Peserta 

1. Mencari materi dengan cara 

CTRL+F atau dengan manual 

 

 

 

2. Membaca materi 

Kondisi Akhir    : Peserta membaca materi 

 

 

 



4.1.4  Activity Diagram 

a. Activity Diagram Materi 

Activity Diagram Materi ini menggambarkan aktivitas yang sedang 

berjalan saat ini ketika pengajar melakukan pemberian materi: 

 
Gambar 4.2 Activity Diagram Materi 

 

4.1.5  Evaluasi Sistem yang Berjalan 

Pada subbab kali ini penulis akan menjelaskan gambaran yang 

terjadi pada sistem yang sedang berjalan diantaranya : 

1. Pada sistem yang sedang berjalan, tampilan ketika sedang melakukan 

pencarian tidak user friendly. 



2. Data masih sulit untuk ditambah, edit, serta hapus. 

 

4.2  Perancangan Sistem 

Perancangan sistem dibuat sebagai tahapan mempersiapkan proses 

implementasi sistem yang diinginkan dan untuk menggambarkan secara jelas 

proses-proses yang diinginkan. Sesuai dengan metode pendekatan yang digunakan 

dalam pendekatan yaitu object oriented, maka metode yang digunakan untuk 

menggambarkan seluruh proses dan objek adalah Unified Model Language. 

4.2.1  Tujuan Perancangan Sistem  

Tujuan dari perancangan sistem ini adalah sebagai gambaran umum 

pengembangan sistem usulan yang dapat memberikan spesifikasi sistem 

usulan perangkat lunak kepada pengguna demi kepuasan, kenyamanan, dan 

kemudahan. Tujuan perancangan sistem informasi pendataan tumbuhan 

obat berbasis desktop ini adalah sebagai berikut : 

A. Memudahkan pengajar untuk mencari data materi yang diinginkan. 

B. Mempermudah pengajar menambahkan data baru, mengedit data yang 

sudah ada, dan juga melakukan penghapusan data. 

 

Adapun perancangan ini meliputi:  

1. Perancangan use case diagram dan skenarionya.  

2. Perancangan activity diagram.  

 



4.2.2  Gambaran Umum Sistem yang Diusulkan 

Sistem informasi pendataan tumbuhan obat berbasis dekstop ini 

dapat digambarkan sebagai bentuk sebuah fasilitas yang menyediakan 

informasi mengenai tumbuhan obat. 

Dengan adanya perancangan sistem informasi pendataan tumbuhan 

obat berbasis dekstop ini, diharapkan akan memudahkan para pengajar 

memberi materi tentang informasi mengenai tumbuhan obat. 

 

4.2.3  Perancangan Prosedur yang Diusulkan 

  Berikut ini adalah rancangan prosedur yang diusulkan oleh penulis: 

1. Pengajar membuka aplikasi kemudian memilih menu yang 

diinginkan. 

2. Apabila pengajar ingin mengelola data, maka pilih menu Kelola 

Data Tumbuhan. Di dalam menu ini, pengajar bisa menambahkan 

data berupa informasi tumbuhan dengan cara menginputkan data 

tersebut ke form yang sudah disediakan. Untuk mengedit data dan 

menghapus data, pengajar hanya perlu memilih data tumbuhan yang 

diingikan  

3. Untuk menu Cari Data Tumbuhan, pengajar hanya perlu memilih 

nama tumbuhan yang diingikan dan secara otomatis menampilkan 

data yang dicari. 

4.2.4  Use Case Diagram 

  Berikut ini adalah use case diagram yang diusulkan oleh penulis : 



 
Gambar 4.3 Use Case Diagram yang diusulkan 

 

4.2.5  Skenario Use Case 

Terdapat skenario use case di dalam sistem yang diusulkan oleh 

penulis, diantaranya : 

1. Skenario Use Case Kelola Data 

Tabel 4.2 Skenario Use Case Kelola Data 

Nama Use Case : Kelola Data 

Tujuan               : 

Untuk melakukan Update data 

seperti tambah, edit, dan hapus 

Deskripsi           : 

Pengajar melakukan kelola data 

pada from pengisian yang berfungsi 

untuk menambahkan data, edit data, 

dan hapus data 

Aktor                 : Pengajar 



SKENARIO UTAMA 

Kondisi Awal    : Pengajar telah membuka aplikasi 

Pengajar Reaksi Sistem 

1. Memilih menu kelola data 

tumbuhan. 

 

 

 

2. Menampilkan halaman kelola 

data tumbuhan  

Kondisi Akhir    : 

Pengajar berhasil menampilkan 

halaman kelola data tumbuhan 

 

2.  Skenario Use Case Cari Data 

Tabel 4.3 Skenario Use Case Cari Data 

Nama Use Case : Cari Data 

Tujuan               : Melakukan pencarian data 

Deskripsi           : Pengajar melakukan pencarian data 

Aktor                 : Pengajar 

SKENARIO UTAMA 

Kondisi Awal    : 

Pengajar telah membuka menu Cari 

Data Tumbuhan 



Pengajar Reaksi Sistem 

1. Memilih data yang ingin di 

tampilkan  

 

 

2. Menampilkan data yang ada 

di database 

Kondisi Akhir    : 

Pengajar berhasil melakukan 

pencarian data 

 

3. Skenario Use Case Lihat Materi 

Tabel 4.4 Skenario Use Case Lihat Materi 

Nama Use Case : Lihat Materi 

Tujuan               : Untuk melihat materi 

Deskripsi           : Pengajar memperlihatkan materi 

Aktor                 : Pengajar & Peserta 

SKENARIO UTAMA 

Kondisi Awal    :  

Pengajar Peserta 

1. Memperlihatkan data 

materi 

 



 2. Peserta melihat materi 

Kondisi Akhir    : Peserta melihat materi 

 

4.2.6  Activity Diagram 

a. Activity Diagram Kelola Data 

Activity Diagram Kelola Data ini menggambarkan aktivitas 

pengajar ketika melakukan kelola data : 

 
Gambar 4.4 Activity Diagram Kelola Data 

 

b. Activity Diagram Cari Data 

Activity Diagram Cari Data ini menggambarkan aktivitas pengajar 

ketika melakukan cari data : 



 
Gambar 4.5 Activity Diagram Cari Data 

c. Activity Diagram Lihat Materi 

Activity Diagram Lihat Materi ini menggambarkan aktivitas 

pengajar dan peserta ketika melakukan aktivitas mengajar dan belajar : 

 
Gambar 4.6 Activity Diagram Lihat Materi 

 



4.3  Perancangan Antar Muka 

4.3.1  Struktur Menu 

 
Gambar 4.7 Perancangan Struktur Menu 

4.3.2  Perancangan Input 

 
Gambar 4.8 Perancangan Input Cari Data 

 



 
Gambar 4.9 Perancangan Input Kelola Data 

4.3.3  Perancangan Output 

 
Gambar 4.10 Perancangan Output Tambah Data 

 



 
Gambar 4.11 Perancangan Output Edit Data 

 

 

 
Gambar 4.12 Perancangan Output Edit Data 

 



 
Gambar 4. 13 Perancangan Output Edit Data 

 

 

 
Gambar 4.14 Perancangan Output Hapus Data 

 



 
Gambar 4.15 Perancangan Output Hapus Data 

 

4.4  Perancangan Arsitektur Jaringan 

Perancagan arsitektur jaringan dalam sistem ini adalah dengan 

menggunakan jaringan LAN (Local Area Network) 



 


