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LANDASAN TEORI

2.1. Landasan Teori

2.1.1. Aplikasi

Aplikasi perangkat lunak (bahasa Inggris: software application) adalah
suatu subkelas perangkat lunak komputer yang memanfaatkan kemampuan
komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna.
Biasanya dibandingkan dengan perangkat lunak sistem yang mengintegrasikan
berbagai kemampuan komputer, tetapi tidak secara langsung menerapkan
kemampuan tersebut untuk mengerjakan suatu tugas yang menguntungkan
pengguna. Contoh utama perangkat lunak aplikasi adalah pengolah kata, lembar

kerja, dan pemutar media.[1]

2.1.2. Aplikasi Desktop

Aplikasi desktop adalah suatu aplikasi yang dapat berjalan sendiri tanpa
menggunakan browser atau adanya internet di dalam komputer tersebut.

Keunggulan penggunaannya adalah

1. Dapat berjalan dengan independen, tanpa perlu menggunakan browser.

2. Tidak perlu koneksi internet, karena semua file yang diperlukan untuk
menjalankan aplikasinya sudah terinstall sebelumnya.

3. Dapat dengan mudah memodifikasi settingannya.

4. Prosesnya lebih cepat.
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Kekurangan penggunaannya adalah

1. Apabila akan menjalankan aplikasi, harus diinstal terlebih dahulu di
komputer.

2. Bermasalah dengan lisensi. Hal ini membutuhkan lisensi yang banyak
pada setiap computer

3. Aplikasi tidak dapat dibuka di computer lain, jika belum diinstall

4. Biasanya memerlukan hardware dengan spesifikasi tinggi.

Pemrograman desktop dibagi 3 yaitu .Net, Java dan Delphi. Bahasa pemrograman

Net yaitu Visual Basic (VB), C++ dan C sharp.[2]

2.1.3. Penjualan

Penjualan adalah kegiatan yang terpadu untuk mengembangkan rencana-
rencana strategis yang diarahkan kepada usaha pemuasan kebutuhan serta
keinginan pembeli/konsumen, guna untuk mendapatkan penjualan yang
menghasilkan laba atau keuntungan. Atau definisi penjualan adalah merupakan
suatu kegiatan transaksi yang dilakukan oleh 2 (dua) belah pihak/lebih dengan

menggunakan alat pembayaran yang sah.

Penjualan juga merupakan salah satu sumber pendapatan seseorang atau
suatu perusahaan yang melakukan transaksi jual & beli, dalam suatu perusahaan
apabila semakin besar penjualan maka akan semakin besar pula pendapatan yang

diperoleh seseorang atau perusahaan tersebut.

Tujuan penjualan adalah tujuan utama dari penjualan yaitu mendatangkan
keuntungan atau laba dari produk-produk atau jasa yang dihasilkan produsennya
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dengan pengelolaan yang baik dan juga mengharapkan keuntungan yang sebesar-
besarnya. Akan tetapi hal ini perlu peningkatan kinerja dari pihak distributor dalam
menjamin mutu dan kualitas barang ataupun jasa yang akan di jual. Mencapai suatu
tujuan yaitu dalam perusahaan setiap penjualan harus mempunyai tujuan penjualan

yang dicapai.

Syarat penjualan adalah harus ada penjual dan juga ada pembelinya, harus
ada barang, jasa dan sebagainya yang akan dijual lalu harus ada juga alat tukar yang

sah.[11]

2.1.4. Aplikasi Penjualan

Pengertian aplikasi adalah suatu bagian dari perangkat lunak yang dapat
digunakan untuk menyelesaikan masalah-masalah yang khusus yang dihadapi user
dengan menggunakan kemampuan komputer. Sedangkan pengertian penjualan
adalah suatu proses seseorang atau organisasi untuk meyakinkan customer membeli
produk yang ditawarkan. Dari definisi diatas dapat disimpulkan aplikasi penjualan
merupakan alat bantu yang diciptakan untuk membantu proses penjualan lebih

akurat dengan bantuan komputer.

2.1.5. Java

Java adalah Bahasa pemrogramanyang dapat dijalankan di berbagai
komputer termasuk telepon genggam. Bahasa ini awalnya dibuat oleh James
Gosling saat masih bergabung di Sun Microsystems saat ini merupakan bagian
dari Oracle dan dirilis tahun 1995. Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis yang

terdapat pada C dan C++ namun dengan sintaksis model objek yang lebih



sederhana serta dukungan rutin-rutin aras bawah yang minimal. Aplikasi-aplikasi
berbasis java umumnya dikompilasi ke dalam p-code (bytecode) dan dapat
dijalankan pada berbagai Mesin Virtual Java (JVM). Java merupakan bahasa
pemrograman yang bersifat umum/non-spesifik (general purpose), dan secara
khusus didisain untuk memanfaatkan dependensi implementasi seminimal
mungkin. Karena fungsionalitasnya yang memungkinkan aplikasi java mampu
berjalan di beberapa platform sistem operasi yang berbeda, java dikenal pula
dengan slogannya, "Tulis sekali, jalankan di mana pun”. Saat ini java merupakan
bahasa pemrograman yang paling populer digunakan, dan secara luas dimanfaatkan

dalam pengembangan berbagai jenis perangkat lunak aplikasi ataupun aplikasi.

Bahasa pemrograman Java terlahir dari The Green Project, yang berjalan
selama 18 bulan, dari awal tahun 1991 hingga musim panas 1992. Proyek tersebut
belum menggunakan versi yang dinamakan Oak. Proyek ini dimotori oleh Patrick
Naughton, Mike Sheridan, dan James Gosling, beserta sembilan pemrogram
lainnya dari Sun Microsystems. Salah satu hasil proyek ini adalah

maskot Duke yang dibuat oleh Joe Palrang.

Pertemuan proyek berlangsung di sebuah gedung perkantoran Sand Hill
Road di Menlo Park. Sekitar musim panas 1992 proyek ini ditutup dengan
menghasilkan sebuah program Java Oak pertama, yang ditujukan sebagai
pengendali sebuah peralatan dengan teknologi layar sentuh (touch screen), seperti

pada PDA sekarang ini. Teknologi baru ini dinamai "*7" (Star Seven).
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Setelah era Star Seven selesai, sebuah anak perusahaan Tv kabel tertarik
ditambah beberapa orang dari proyek The Green Project. Mereka memusatkan
kegiatannya pada sebuah ruangan kantor di 100 Hamilton Avenue, Palo Alto.
Perusahaan baru ini bertambah maju: jumlah karyawan meningkat dalam waktu
singkat dari 13 menjadi 70 orang. Pada rentang waktu ini juga ditetapkan
pemakaian Internetsebagai medium yang menjembatani kerja dan ide di antara
mereka. Pada awal tahun 1990-an, Internet masih merupakan rintisan, yang dipakai

hanya di kalangan akademisi dan militer.

Mereka menjadikan perambah (browser) Mosaic sebagai landasan awal
untuk membuat perambah Java pertama yang dinamai Web Runner, terinsipirasi
dari film 1980-an, Blade Runner. Pada perkembangan rilis pertama, Web Runner
berganti nama menjadi Hot Java. Pada sekitar bulan Maret 1995, untuk pertama kali
kode sumber Java versi 1.0a2 dibuka. Kesuksesan mereka diikuti dengan untuk
pemberitaan pertama kali pada surat kabar San Jose Mercury News pada tanggal 23
Mei 1995. Sayang terjadi perpecahan di antara mereka suatu hari pada pukul 04.00
di sebuah ruangan hotel Sheraton Palace. Tiga dari pimpinan utama proyek, Eric
Schmidt dan George Paolini dari Sun Microsystems bersama Marc Andreessen,

membentuk Netscape.

Nama Oak, diambil dari pohon oak yang tumbuh di depan jendela ruangan
kerja "Bapak Java", James Gosling. Nama Oak ini tidak dipakai untuk versi release
Java karena sebuah perangkat lunak lain sudah terdaftar dengan merek dagang
tersebut, sehingga diambil nama penggantinya menjadi "Java". Nama ini diambil

dari kopi murni yang digiling langsung dari biji (kopi tubruk) kesukaan Gosling.
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Konon kopi ini berasal dari Pulau Jawa. Jadi nama bahasa pemrograman Java tidak

lain berasal dari kata Jawa (bahasa Inggris untuk Jawa adalah Java).[4]

2.1.6. Netbeans

NetBeans adalah  suatu serambi pengembangan perangkat lunak yang
dituliskan  dalam bahasa pemrograman Java. Serambi NetBeans pun
memerkenankan suatu pengembangan aplikasi dilakukan dengan dimulai dari

sesetel pembentukan kesatuan perangkat lunak modular yang dinamai modules.

Semula, aplikasi NetBeans IDE ini diperuntukkan demi suatu
pengembangan dalam Java. Namun, aplikasi ini juga mendukung program-program

pembuatan bahasa lain secara khusus.

NetBeans adalah lintas  platform serta  penerapannya  dijalankan
pada Microsoft Windows, Mac OS X, Linux, Solaris dan serambi-serambi lain

yang mendukung suatu JVM yang sepadan.

Awal kemunculan aplikasi NetBeans telah ada sejak tahun 1997 yaitu
sebagai sebuah proyek mahasiswa. Pada tahun tersebut, suatu perusahaan dibangun
oleh Roman Stan¢k di sekitar proyek mahasiswa tersebut lalu perusahaan tersebut
memulai memproduksi terbitan-terbitan NetBeans IDE yang bersifat perdagangan
hingga akhirnya dibeli oleh Sun Microsystems di tahun 1999 lalu menjadikan

NetBeans IDE sebagai serambi bersifat sumber terbuka pada bulan Juni 1999.[5]
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2.1.7. MySQL

MySQL adalah sebuah sistem manajemen database yang bersifat open
source. MySQL adalah pasaangan serasi dari PHP. MySQL dibuat dan
dikembangkan oleh MySQL AB yang berada di Swedia. MySQL dapat digunakan
untuk membuat dan mengelola database beserta isinya, yaitu untuk menambahkan,

mengubah dan menghapus data yang berada di dalam database.

MySQL merupakan sistem manajemen database yang bersifat relasional.
Artinya data-data yang dikelola dalam database akan diletakkan pada beberapa
tabel yang terpisah, sehingga manipulasi data akan menjadi lebih cepat. MySQL
dapat digunakan untuk mengelola database mulai dari yang kecil sampai dengan
yang besar. MySQL juga dapat menjalankan perintah-perintah Structured Query
Language (SQL) untuk mengelola database-database relasional yang ada

didalamnya. [6]
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