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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Peneliti melakukan kerja praktek di Lembaga Ilmu Pengetahuan Indonesia 

(LIPI) Bandung bagian Pusat Penelitian Informatika, bekerja di sub bidang Data 

Security. Penelitian ini berjudul “Pengembangan Aplikasi Pelindung Gambar 

Digital Menggunakan Watermarking”. Masalah dari penelitian ini yaitu 

kebanyakan pengguna sosial media yang kurang menjaga keamanan gambar 

sehingga banyak terjadi penyalahgunaan dari gambar tersebut. Dasar dari 

mengembangkan aplikasi ini yaitu pada aplikasi sebelumnya hanya melakukan 

penyatuan gambar dan watermark saja sehingga data yang ada pada gambar kurang 

aman. Solusi dari penelitian ini untuk mengamankan hak cipta sebuah gambar agar 

tidak terjadi pemalsuan atau penyalahgunaan gambar. pengolahan gambar disini 

menghasilkan nilai Peak-Signal-to-Noise-Radio (PSNR). Hasil dari pengolahan 

yang akan di pilih berdasarkan nilai PSNR terbesar. 

1.2. Identifikasi dan Rumusan Masalah 

 Identifikasi dan rumusan masalah dalam penelitian ini diajukan untuk 

merumuskan dan menjelaskan mengenai permasalahan yang ada dalam penelitian. 

1.2.1. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan pemaparan latar belakang penelitian, maka dapat 

diidentifikasikan beberapa permasalahan, yaitu : 

1. Pengguna sosial media yang kurang menjaga keamanan gambar. 

2. Aplikasi yang sebelumnya hanya melakukan penyatuan gambar dan watermark 

saja. 
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1.2.2. Rumusan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka dapat diambil rumusan 

masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara mengetahui gambar yang memiliki nilai PSNR terbaik sesuai 

dengan posisi watermark yang direkomendasikan. 

2. Bagaimana cara mengetahui gambar yang telah embedded tersebut bisa 

mengamankan data pada suatu gambar. 

1.3. Maksud dan Tujuan 

1.3.1. Maksud 

1. Memperluas dan meningkatkan kompetensi sebagai bekal di dunia kerja 

Teknologi dan Informasi. 

2. Mahasiswa dapat memperdalam wawasan terhadap sistem kerja secara 

profesional.  

3. Mahasiswa dapat memperoleh pengetahuan dan wawasan serta pengalaman 

dalam pelaksanaan kerja praktek. 

1.3.2. Tujuan 

1. Untuk mengetahui gambar yang memiliki nilai PSNR terbaik sesuai dengan 

posisi watermark yang direkomendasikan. 

2. Untuk mengetahui gambar yang telah embedded tersebut bisa mengamankan 

data pada suatu gambar. 

1.4. Batasan Masalah 

1. Aplikasi ini menggunakan metode DCT Algorithm, Pseudocode, 

Simulation. 

2. Aplikasi ini menggunakan Algoritma PSNR yang hanya di looping 5 kali. 
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1.5. Lokasi dan Jadwal Kerja Praktek 

Tabel 1.1. Jadwal Kerja Praktek 

No KEGIATAN 2013  

Agustus 2019 (Minggu) 

1 2 3 4 

0 Penelitian      

1. Analisa      

2. Desain      

3. Coding      

4 
Penyusunan 

Laporan dan HKI 
     

 

Kerja Praktek bertempat di Pusat Penelitian Informatika – Lembaga Ilmu 

Pengetahuan Indonesia Jl. Sangkuriang, Komplek LIPI, Gedung 20, Cisitu, Dago, 

Kecamatan Coblong , Kota Bandung, Jawa Barat 40135. Kegiatan kerja praktek ini 

dikerjakan selama kurang lebih 1 bulan. Secara resmi kerja praktek dimulai tanggal 

5 Agustus 2019 sampai dengan 30 Agustus 2019. Pelaksanaan kerja praktek adalah 

hari Senin sampai Jumat dengan waktu kerja dimulai pukul 08:00 WIB – 16:00 

WIB. 

 


