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1.1. Latar Belakang

PT Hipe Studio Internasional adalah perusahaan yang bergerak dalam
bidang teknologi informasi (startup), khususnya pengembangan sebuah produk
(Product Development), dan penyediaan pelayanan jasa teknologi informasi (IT
Solutions). Saat ini, PT Hipe Studio Internasional sedang menyiapkan sebuah
produk aplikasi berbasis android bernama Hipe. Aplikasi tersebut merupakan
platform kolaborasi untuk membantu aktivitas bisnis UMKM (Usaha Mikro Kecil
Menengah) agar bisnisnya dapat berkembang secara optimal.

Pada aplikasi Hipe, setelah pengguna berhasil melakukan proses
autentikasi maka pengguna akan diarahkan menuju halaman dashboard.
Permasalahan yang ada ketika pengguna memasuki halaman dashboard adalah
pengguna tidak dapat mengakses dan melihat halaman profil dari toko atau bisnis
yang dikelola. Mengingat fungsi dari aplikasi sebagai pendukung bisnis UMKM,
maka halaman profil dari toko atau bisnis dibutuhkan sebagai identitas usaha dan
memantau aktivitas bisnis yang berjalan.

Berdasarkan uraian tersebut, penulis membuat “Pembangunan
Workspace Pada Aplikasi Hipe Berbasis Android Di PT Hipe Studio
Internasional” yang bertujuan sebagai halaman profil dari toko atau bisnis yang

dikelola oleh pengguna.



1.2.1dentifikasi dan Rumusan Masalah

1.2.1. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka dapat
diidentifikasi masalah yang ada yaitu pengguna tidak dapat mengakses dan
melihat halaman dari profil toko atau bisnis UMKM vyang dikelolanya, ketika

pengguna berhasil masuk ke dalam aplikasi.

1.2.2. Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah yang didapat, sebagai berikut :
1. Bagaimana mengumpulkan data yang berkaitan dengan prosedur aplikasi
Hipe?
2. Bagaimana menganalisis sistem yang berjalan pada aplikasi Hipe agar
membantu dalam perancangan dan pembangunan sistem?
3. Bagaimana merancang dan membangun sistem yang diusulkan untuk prosedur

pembuatan workspace pada aplikasi Hipe?

1.3. Maksud dan Tujuan

1.3.1. Maksud
Maksud dari penelitian ini adalah menyelesaikan permasalahan yang

terjadi di objek penelitian.



1.3.2. Tujuan
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :
1. Untuk mengetahui, mengamati dan mempelajari alur (flow) pada produk
aplikasi yang sedang dikembangkan.
2. Untuk memberikan wawasan baru dalam ruang lingkup kerja.

3. Untuk merancang fitur Pembuatan Workspace pada produk aplikasi Hipe.

1.4. Batasan Masalah

Batasan masalah bertujuan agar pembahasan lebih terarah dan sesuai
dengan tujuan yang akan dicapai, adapun pembatasan masalah dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut:
1. Sistem yang dirancang hanya mencakup fitur workspace dengan prosedur

Pembuatan Workspace.

2. Sistem yang dibangun hanya berupa antar muka pengguna.
3. Pembahasan tentang agile scrum yang diterapkan pada perusahaan,

menjelaskan sprint yang dialami oleh penulis.

1.5. Lokasi dan Jadwal Kerja Praktek
Lokasi PT Hipe Studio Internasional terletak di Perumahan Delima
Cikutra no.85F, Kota Bandung. Kerja praktek berlangsung pada 5 Agustus 2019

s/d 30 Agustus 20109.
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Gambar 1.1 Peta Lokasi PT Hipe Studio Internasional

(Sumber : Google Maps)



Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan Kerja Praktek
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