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PROFIL PERUSAHAAN
3.1 Objek Penelitian
Objek penelitian adalah hal awal yang harus ditentukan dalam kegiatan
penelitian dapat dilakukan secara efektif dan efisien sesuai dengan tujuan
penelitian. Pemilihan dan penentuan objek penelitian yang tepat di harapkan dapat
menunjang kegiatan selama proses penelitian, sehingga hal-hal yang diperlukan

dalam penelitian akan mudah di capai.

3.1.1 Struktur Organisasi
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3.1.2  Deskripsi Tugas

1. CTO

Tugas pokok

Orang yang bertanggung jawab pada kualitas akhir, karena ia
mengelola tim engineer selama prosesnya. CTO juga penting untuk

bertindak sebagai ahli teknologi dan seorang pemimpin [9].

Fungsi
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1. Menyatukan pengembangan produk
2. Memahami perkembangan teknologi saat ini dan pengadopsiannya
3. Mengelola pengembangan produk

Web Lead

Tugas pokok

Orang yang bertanggung jawab untuk mengelola tim web developer

frontend dan backend.
Fungsi

1. Mengkordinasikan tim disaat akan mengerjakan proyek yang akan
dijalankan.

Mobile Lead

Tugas pokok

Orang yang akan bertanggung jawan untuk mengelola time mobile

developer khusus nya untuk sistem operasi Android dan 1OS.

Fungsi

1.  Mengkodinasikan tim disaat akan mengerjakan proyek yang akan

dijalankan
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Frontend Developer

Tugas pokok

Memastikan tampilan website sesuai design di berbagai browser dan

perangkat, sehingga pengguna nyaman saat sedang mengunjungi website.

Fungsi

1. Merancang dan menata tampilan website

Senior Frontend Developer

Tugas pokok

Sama halnya dengan Frontend Developer, hanya saja lebih memiliki

pengalaman lebih banyak.

Fungsi

1. Merancang dan menata tampilan website

Backend Developer

Tugas pokok

Bertugas dalam mengembangkan sebuah sistem bagian belakang,

seperti halaman admin, Rest API, database,dan lainnya.

Fungsi

1. Membangun sebuah sistem untuk mendukung sebuah Kinerja dari
bagian depan (frontend)

Senior Backend Developer
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Tugas pokok

Sama halnya dengan Backend Developer, hanya saja lebih memiliki

pengalaman lebih banyak.
Fungsi

1. Membangun sebuah sistem untuk mendukung sebuah kinerja dari
bagian belakang (backend)

Android Developer
Tugas pokok

Merancang aplikasi untuk sistem operasi Android. Dimana Android
Developer merancang pada bagian sistem aplikasi dan meranang tampilan

pada aplikasi.
Fungsi

1.  Merancang sistem pada aplikasi
2. Meminimalisir kesalahan yang akan tejadi dan mengefisiensikan
sourcecode pada aplikasi yang dirancang.

Senior Android Developer
Tugas pokok

Sama halnya dengan seorang Android Developer, hanya saja lebih

memiliki pengalaman lebih banyak.

Fungsi
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1. Merancang sistem pada aplikasi
2. Meminimalisir kesalahan yang akan terjadi dan mengefisiensikan
sourcecode pada aplikasi yang dirancang.

los Developer
Tugas pokok

Merancang aplikasi untuk sistem operasi 10S. Dimana IOS
Developer merancang pada bagian sistem aplikasi dan meranang tampilan

pada aplikasi.
Fungsi

1. Merancang sistem pada aplikasi.
2. Meminimalisir kesalahan yang akan terjadi dan mengefisiensikan
sourcecode pada aplikasi yang dirancang.

Senior los Developer
Tugas pokok

Sama halnya dengan seorang 10S Developer, hanya saja lebih

memiliki pengalaman lebih banyak.
Fungsi

1. Merancang sistem pada aplikasi.
2. Meminimalisir kesalahan yang akan terjadi dan mengefisiensikan

sourcecode pada aplikasi yang dirancang.
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3.2 Metode Penelitian
Metode penelitian sangat diperlukan untuk mendapatkan bukti kebenaran
suatu konsep dan teori yang diperoleh serta untuk menemukan dan menguji suatu

pengetahuan. Adapun penulis dalam hal ini menggunakan metode sebagai berikut:

1. Observasi

Dalam metode ini penulis mengadakan pengamatan langsung di PT.
ADARMA PRATAMA ENDARU cabang Bandung guna mendapatkan data yang

akurat.

2. Wawancara

Metode ini dilakukan dengan cara mengadakan tanya jawab dengan pihkan

pembimbing di tempat penulis melakukan penelitian.

3. Studi kepustakaan

Merupakan pengumpulan data dengan cara mengambil data catatan kuliah,
buku-buku perpustakaan serta browsing internet untuk mendapatkan hal yang

berkaitan dengan desain dan pemograman.

4, Perancangan

Metode perancangan adalah metode dengan cara merancang dan membuat
website untuk keperluan penyampaian informasi yang berkaitan dengan PT.

ADARMA PRATAMA ENDnARU.
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5. Uji coba

Hasil dari penelitian yang penulis lakukan diuji cobakan di ponsel pintar
berbasis android yang dimiliki penulis dan menggunakan sebuah emulator yang ada

pada Android Studio dan memperbaiki bila ada kesalahan-kesalahan yang terjadi.

6. Implementasi

Hasil dari uji coba aplikasi android, kumudian akan di berikan kepada client
untuk dilakukan nya publikasi atau publikasi dilakukan oleh pihak PT. ADARMA

PRATAMA ENDARU.

3.21  Desain Penelitian

Desain penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah menggunakan
metode yang bersifat Deskritif pada pendekatan kasus di PT. ADARMA
PRATAMA ENDARU yang merupakan suatu metode yang tahap pertama
dilakukan pengumpulan data yang diperlukan dan pada tahap berikutnya adalah

mengolah dan membahas sampai pada suatu kesimpulan.

3.2.2  Jenis dan Metode Pengumpulan Data

Adapun jenis dan metode pengumpulan data sebagai berikut:

3.2.21 Sumber Data Primer
Sumber Data Primer merupakan sumber data penelitian yang diperoleh
secara langsung tanpa melalui perantara. Untuk mendapatkan data primer ini,

penulis menggunakan metode-metode yang diantaranya adalah:
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1. Observasi
Dalam metode ini penulis mengadakan pengamatan langsung di PT.
ADARMA PRATAMA ENDARU Bandung & melakukan diskusi
dengan proyek manager guna mendapatkan data yang akurat.
2. Wawancara
Metode ini dilakukan dengan cara mengadakan tanya jawab dengan

proyek manager di tempat penulis melakukan penelitian.

3.2.2.2 Sumber Data Sekunder

Sumber Data Sekunder merupakan sumber data yang diperoleh melalui
perantara, sperti penelitian kepustakaan dan media masa. Data sekunder ini
digunakan sebagai dukungan dan tambahan untuk penelitian. Penulis menggunakan
teknik Dokumentasi yang berarti mengumpulkan data dengan menggunakan bukti
yang akurat dan pencatatan sumber-sumber informasi khusus dari karangan/tulisan,

buku, yang beruhubungan dengan penelitian tersebut.

3.2.3  Metode Pendekatan dan Pengembangan Sistem
Metode pendekatan yang digunakan pada penelitian ini menggunakan
Metode Objek, dengan menggunakan alat bantu Usecase, Skenario, Activity

Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram, dan Object Diagram.



