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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

PT. ADARMA PRATAMA ENDARU merupakan perusahaan dalam bidang 

teknologi informasi lebih tepatnya software house dan digital agency dimana dari 

pihak PT. ADARMA PRATAMA ENDARU menerima proyek dari client. Proyek 

yang diterima akan dikerjakan oleh tim yang sudah ditentukan dari pihak organisasi 

ini. 

Dalam pengerjaan proyek nya sendiri, akan di lakukan scrum antar tim untuk 

pengerjaan. Proses ini akan mencakupi untuk skala pengerjaan & penetapan 

timeline perindividu. 

1.2 Identifikasi dan Rumusan Masalah 

1.2.1 Identifikasi Masalah 

1. Pengelolaan kandang ayam masih manual. Software yang dipakai masih 

menggunakan software seperti Microsoft Office sehingga dalam 

pelaksanaanya banyak pengelolaan kandang ayam tidak terlalu baik 

1.1.1 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, penulis mengidentifikasi beberapa 

permasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimana proses pengelolaan kandang ayam tidak lagi menggunakan 

sistem manual. 
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2. Bagaimana merancang sebuah sistem aplikasi yang dapat mempermudah 

pegawai jika mendapatkan tugas untuk mengelola kandang ayam, semisal 

memberi pakan, membersihkan kandang dan semacam nya. 

3. Bagaimana merancang sebuah sistem aplikasi yang dapat membuat laporan 

tugas yang sudah dilakukan oleh pegawai kandang ayam menjadi lebih 

mudah dan cepat diberikan kepada atasan kandang ayam. 

4. Bagaimana membangun sebuah sistem aplikasi yang dapat mengelola data 

kandang ayam. 

1.1 Maksud dan Tujuan 

1.1.1 Maksud 

Maksud dari kegiatan kerja praktek ini adalah  untuk memenuhi syarat mata 

kuliah kerja praktek lapangan Jenjang Strata I Program Studi Sistem Informasi, 

sekaligus untuk membatu mengerjakan proyek yang ada di perusahaan khusus nya 

sebagai seorang programmer (Android Development) 
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1.1.2 Tujuan 

Adapun tujuan dari kegiatan kerja praktek ini, diantaranya untuk : 

1. Meningkatkan komunikasi antara pegawai dan pihak management menjadi 

lebih transparan dan sama-sama diuntungkan; 

2. Untuk menerapkan ilmu di perkuliahan pada perusahaan atau duniaa kerja 

dengan menganalisis objek sebuah perusahaan agar dapat mengetahui 

sistem atau proses yang terjadi didalamnya; 

3. Memperoleh ilmu atau wawasan tentang cara berfikir, menganalisis dari 

sistem yang akan diteliti. 

1.2 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan indetifikasi masalah di atas, penulis 

membatasi permasalahan menjadi: 

1. Membahas pembuatan aplikasi android yang akan dibuat sebagai aplikasi 

yang memberikan informasi bagi admin aplikasi kandang ayam dan 

pengguna aplikasi kandang ayam yang membutuhkan informasi lebih secara 

detail, cepat, dan tepat. 

2. Aplikasi ponsel pintar dibangun  untuk ponsel dan tablet berbasis sistem 

operasi Android dimana tampilan perlu disesuaikan. Dikarenakan ukuran 

layar yang berbeda-beda. 

1.3 Lokasi dan Kerja Prakter 

Adapun lokasi dan jadwal praktek yang penulis lakukan, yaitu sebagai 

berikut: 
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1.3.1 Lokasi Kerja Praktek 

Lokasi Kerja Praktek yaitu di PT. ADARMA PRATAMA ENDARU 

cabang Bandung. Beralamat di jalan Dipati Ukur No.5, Lebakgede, Kecamatan 

Coblong, Kota Bandung. 

1.3.2 Jadwal Kerja Praktek 

 

 

Tabel 1.1 Jadwal Kerja Praktek 


