BAB IV
ANALISIS KERJA PRAKTEK
4.1 Analisis sistem yang Berjalan
Tahap yang perlu dilakukan sebelum mengembangkan suatu sistem ialah
menganalisis sistem yang sedang berjalan kemudian mencari kelemahan yang
terdapat pada sistem tersebut untuk kemudian dijadikan landasan usulan analisis

sistem baru.

4.1.1 Prosedur / Tahapan yang sedang Berjalan
A. Prosedur Membuat Kandang
1. Pengguna aplikasi kandang ayam membuat kandang ayam dengan
cara mengisi form input data melalui aplikasi
2. Pihak admin kandang ayam akan mengecek kebenaran data yang
sudah di input, jika benar maka akan di setujui sebagai kandang
ayam yang benar adanya.
B. Prosedur Mengisi Kegiatan di Kandang Ayam
1. Pengguna aplikasi kandang ayam akan masuk kehalaman detail
kandang ayam yang dimiliki aplikasi untuk mengisi kegiatan di
kandang ayam.
2. Pengguna aplikasi kandang ayam memilih tugas pada saat itu juga
yang sudah disediakan oleh pihak kandang ayam.
3. Pengguna aplikasi kandang ayam mengisi kegiatan yang sudah

dilakukan pada tugas yang diberikan.
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4.1.2 Metode Pendekatan yang Berjalan
Untuk metode pendekatan yang digunakan dalam analisis sistem ini yaitu
menggunakan pendekatan beorientasi obyek. Adapun alat bantu analisi sistem

yang digunakanya adalah sebagai berikut:

4.1.2.1 Diagram Use case
Berikut diagram use case perjalanan sistem informasi kandang ayam yang

sedang berjalan adalah sebagai berikut:

Sistem

Membuat Kandang
Ayam

Membuat Daftar
Tugas Kandang
Pengguna Pengurus

Sistem Kandang Ayam

Mengisi tugas yang
diterima

Gambar 4.1 Use case Sistem Informasi Kandang Ayam

4.1.2.2 Definisi Aktor dan Deksripsinya yang berjalan

Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi yang dibuat itu sendiri.
Jadi walaupun simbol dari aktor adalah orang, tapi aktor belum tentu merupakan

orang. Biasanya dinyatak menggunakan kata benda diawal frase nama aktor.
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Tabel 4.1 Definisi Aktor dan Deskripsinya yang Berjalan

Nomor | Aktor Deskripsi

1 Pengguna Pihak yang menggunakan aplikasi

ponsel Kandang Ayam

2 Pengurus sistem kandang | Orang yang mengelola data pada

ayam sistem Kandang Ayam

4.1.2.3 Definisi Use case dan Deskripsinya yang Berjalan

Use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit
yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor. Biasanya diinyatakan dengan
menggunakan kata kerja diawal frase nama use case. Use case mendeskripsikan apa
yang sistem (atau subsitem, kelas, atau antarmuka) kerjakan tetapi ia tidak
menspesidikasikan (dan tidak memiliki kompetensi untuk menspesifikasi)

bagaimana ia melakukannya.

Tabel 4.2 Definisi Use case dan Deskripsinya yang Berjalan

Nomor | Use case Deskripsi

1 Kandang Ayam Sebuah data kandang ayam yang
dibuat oleh pengguna aplikasi

kandang ayam,

2 Tugas di Kandang ayam Merupakan tugas-tugas yang sudah
disediakan atau di input oleh pihak

pengurus sistem kandang ayam.
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3 Kegiatan di setiap tugas di

Kandang Ayam

Di setiap tugas ada kegiatan-kegiatan
yang akan dilakukan oleh pengguna.
Dimana kegiatan ini akan dilakukan

oleh pengguna sistem ini.

4.1.2.4 Skenario Use case dan Deskripsinya yang Berjalan

Skenario use case mendeskripsikan aktor-aktor yang melakukan prosedur

dalam sistem, serta menjelaskan respon yang ditanggapi oleh sistem tersebut

terhadap prosedur yang dilakukan oleh aktor. Berikut adalah skenario use case yang

berjalan saat ini, yaitu :

1. Skenario Use case Membuat Kandang Ayam

Tabel 4.3 Skenario Use case Membuat Kandang Ayam

Identifikasi
Nomor 1
Nama Use case : Membuat Kandang Ayam
Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang
Ayam
Tujuan : Untuk membuat data kandang ayam
Skenario

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Pengguna membuat data kandang | 2. Pengurus sistem kandang ayam akan

ayam memvalidasi data kandang ayam yang

sudah di kirim




2. Skenario Use case Membuat Daftar Tugas Kandang

Tabel 4.4 Skenario Use case Membuat Daftar Tugas Kandang
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Identifikasi

Nomor

12

Nama Use case

: Membuat Daftar Tugas Kandang

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang
Ayam
Tujuan : Untuk membuat daftar tugas yang akan

dilakukan oleh pengguna

Skenario

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Pengurus sistem kandang ayam
akan membuat sebuah tugas yang
perhari yang akan dilakukan oleh

pengguna

2. Pengguna akan memilih tugas yang

sudah tersedia pada hari itu juga
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3. Skenario Use case Mengisi Tugas yang Diterima

Tabel 4.5 Skenario Use case Mengisi Tugas yang Diterima

Identifikasi

Nomor

03

Nama Use case

: Mengisi Tugas yang Diterima

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang
Ayam
Tujuan : Untuk mendapatkan data tugas yang

sudah dilakukan oleh pengguna sesuai
arahan atau data tugas

Skenario

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Pengguna akan memilih kegiatan
apa saja yang sudah dilakukan

sesuai data tugas perhari

2. Pengurus Sistem Kandang Ayam akan
mengelola data kegiatan yang sudah di

dapatkan

4.2 Analisis Sistem yang Diusulkan

Setelah menganalisis sitem

yang dirancang, maka yang akan dilakukan

selanjut nya yaitu mengusulkan bagian-bagian yang semisalnya optimal dan

mengerjakan sistem yang sudah di rancang sebelum nya.

4.2.1 Prosedur Tahapan yang Diusulkan

A. Prosedur memilih kegiatan pada tugas per kandang ayam yang diusulkan

sebagai berikut:




32

1. Ketika Pengguna pergi kehalaman detail untuk melakukan pengisian
kegiatan pada tugas yang tersedia, dilakukan nya pengecekan sudah
selesai atau belum tugas yang dipilih. Jadi ketika pengguna memilih
tugas yang sudah dilakukan maka akan muncul pesan peringatan jika
tugas sudah selesai.

B. Sistem otomatis refresh data pada halaman kandang dan detail kandang
ketika ada penambahan data dan perubahan data yang disusulkan sebagai
berikut:

1. Ketika Pengguna melakukan perubahan data pada detail kandang maka
pada disaat kembali ke halaman detail kandang data yang dimunculkan
otomatis disesuaikan dengan data yang dirubah

2. Ketika Pengguna mengisi kegiatan-kegiatan pada tugas yang sudah

disediakan, maka tampilan kegiatan diberi tanda selesai.

4.2.2 Metode Pendekatan yang Diusulkan
Untuk metode pendekatan yang digunakan adalam analisis sistem ini yatu
menggunakan pendekatan secara berorientasi objek. Adapun alat bantu analisis

sistem yang digunakannya adalah sebagai berikut :



4.2.2.1 Diagram Use case
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Berikut ini diagram use case aplikasi perjalanan dinas yang disusulkan

adalah sebagai berikut:

Pengguna

Sistem

Proses login

Membuat Kandang
Ayam

Membuat Daftar
Tugas Kandang

Mengisi tugas yang
diterima

Gambar 4.2 Use case diagram yang Diusulkan

4.2.2.2 Definisi Aktor dan Deskripsinya yang diusulkan

Pengurus
Sistem Kandang Ayam

Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan

sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi yang dibuat itu sendiri

jadi walaupun simbol dari aktor adalah orang, tapi aktor belum tentu merupakan

orang, biasanya dinyatakan menggunakan kata benda diawal frase nama aktor.
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Tabel 4.6 Definisi Aktor dan Deskripsinya yang Diusulkan

Nomor | Aktor Deskripsi

1 Pengguna Pihak yang menggunakan aplikasi

ponsel Kandang Ayam

2 Pengurus sistem kandang | Orang yang mengelola data pada

ayam sistem Kandang Ayam

4.2.2.3 Definisi Use case dan Deskripsinya yang diusulkan

Use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar unit atu aktor, bisa juga dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja diawal frase nama use case. Use case mendeskripsikan apa
yang sistem (atau subsistem, kelas, atau antarmuka) kerjakan tetapi ia tidak
menspesifikasikan (dan tidak memiliki kompetensi untuk menspesifikai)

bagaimana ia melakukanya.

Nomor | Aktor Deskripsi

1 Pengguna Pihak yang menggunakan aplikasi

ponsel Kandang Ayam

2 Pengurus sistem kandang | Orang yang mengelola data pada

ayam sistem Kandang Ayam
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4.2.2.4 Skenario Use case

Skenario use case mendeskripsikan aktor-aktor yang melakukan prosedur
dalam sistem, serta menjelaskan respon yang ditanggapi oleh sistem tersebut
terhadap prosedur yang dilakukan oleh aktor. Berikut adalah skenario use case yang

diusulkan, yaitu :

1. Skenario Use case Login yang Diusulkan
Identifikasi

Nomor 01

Nama Use case : Login

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang
Ayam

Tujuan : Untuk mengidentifikasi bahwa pengguna
merupakan pengguna yang valid.

Skenario

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Pengguna akan mengisi form 2. Sistem akan mengecek bahwa data
data login yang sudah disediakan yang dikirim merupakan data yang benar

adanya sesuai database yang ada.
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2. Skenario Use case Membuat Kandang Ayam yang Diusulkan
Identifikasi
Nomor 12

Nama Use case

: Membuat Kandang Ayam

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang
Ayam
Tujuan : Untuk membuat data kandang ayam

Skenario

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Pengguna membuat data kandang

2. Pengurus sistem kandang ayam akan

ayam memvalidasi data kandang ayam yang
sudah di kirim
3. Skenario Use case Membuat Daftar Tugas Kandang
Identifikasi
Nomor 3

Nama Use case

: Membuat Daftar Tugas Kandang

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang
Ayam
Tujuan : Untuk membuat daftar tugas yang akan

dilakukan oleh pengguna

Skenario

Aksi Aktor

Reaksi Sistem
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1. Pengurus sistem kandang ayam 2. Pengguna akan memilih tugas yang
akan membuat sebuah tugas yang sudah tersedia pada hari itu juga

perhari yang akan dilakukan oleh

pengguna
4. Skenario Use case Mengisi Tugas yang Diterima
Identifikasi

Nomor 4

Nama Use case : Mengisi Tugas yang Diterima

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang
Ayam

Tujuan : Untuk mendapatkan data tugas yang
sudah dilakukan oleh pengguna sesuai
arahan atau data tugas

Skenario
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Pengguna akan memilih kegiatan | 2. Pengurus Sistem Kandang Ayam akan
apa saja yang sudah dilakukan mengelola data kegiatan yang sudah di

sesuai data tugas perhari dapatkan

4.3.Perancangan Antar Muka
Perangcangan antar muka merupakan perancangan tampilan proses input

dan output yang bertujuan untuk menghasilkan suatu interface dari suatu sistem

informasi yang aan di bangun.




38

4.2.1 Struktur Menu
Berikut adalah rancangan struktur menu dari perangkat lunak yang akan di

buat :

Gambar 4.3 Struktur Menu

4.2.2 Perancangan Input
Perancangan input merupakan perancangan desain yang berupa proses input

dari sistem, yang bertujuan untuk menghasilkan suatu rancangan interface agar
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lebih mudah di pahami oleh pengguna. Berikut rancangan input dari Aplikasi

mengelola Kandang Ayam.

1. Halaman Login

omar H
087881916191

Gambar 4.4 Rancangan Halaman Login

Pada halaman ini pengguna memasukan nomor handphone dan password

untuk mengakses sistem aplikasi ini.



2. Halaman Buat Kandang

Gambar 4.5 Rancangan Halaman Buat Kandang

€ Menylapkan Kandang

Kandang Barat

Tangeal Penerimaan (mic. H 7))

21 Mar 2019

Masulan Jumla

2.000

Lanjutkan
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Tampilan input buat kandang merupakan bagian dari pengelolaan tahapan

pertama kali ketika pengguna ingin mengelola kandang dalam sistem informasi

kandang ayam ini.
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3. Halaman Ubah Data Kandang

3] Edit Kandang

Nama Kanaang

Kandang Timur

Tanggal Penzrimaan

21 Mar 2019

Legharn

Gambar 4.6 Rancangan Halaman Ubah Data Kandang

Disaat kandang sudah di setujui atau di konfirmasi kebenarannya oleh pihak
pegelola kandang ayam, maka pengguna memerlukan mengisi data pada halaman

ini untuk melengkapi data yang akan digunakan.
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4. Halaman Mengisi Kegiatan Dari Tugas Kandang

& Harl Ketujuh (H7)

Tanggal
(Hari ini) 18 April 2019

Kegiatan

Mengeluarkan tirai dan peralatan ksndang

Penyemprotzn insectisida dalam dan sekitar
kandang

Angkat kotoran

Szpu kandang dan lingkungan sekitar kandang

Gambar 4.7 Rancangan Halaman Mengisi Kegiatan Dari Tugas Kandang

Pada halaman ini pengguna akan mengisi kegiatan apa saja yang sudah

dilakukan pada hari itu.



43

5. Tampilan Permintaan Bibit Ayam

Penyemprolan insectisida delam dan sekiter
kandang

Pemberian Pakan jom 16:0C

Selesalkan

X

Apakah anda yakin ingin
melakukan permintaan bibit DOC?

OK

L |

Gambar 4.8 Rancangan Tampilan Pemintaan Bibit Ayam

Pada tampilan ini pengguna akan melakukan permintaan bibit ayam yang

dimana nanti nya perlu di konfirmasi kembali oleh pihak pengelola kandang ayam.



6.

Tampilan Permintaan Pakan Ayam

Penyemprolon inseclisida dafam dan s
kandang,

Pernbierion Pakan jam 1600

Selesaikan

4

Apakah anda yakin ingin
melakukan permintaan Pakan?

Gambar 4.9 Rancangan Tampilan Permintaan Pakan Ayam

Pada tampilan ini pengguna melakuakn permintaan pakan untuk ayam.
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4.2.3 Perancangan Output

Perancangan output merupakan perancangan desain yang menampilkan
data-data yang ada pada Aplikasi Kandang Ayam :

1. List Data Kandang Ayam

__J Kandang Timur

Pemberian Pakan jam 16:00

:‘I Kandang Barat

Gambar 4.10 Rancangan Halaman List Kandang Ayam

Pada halaman ini menampilkan list kandang ayam yang sudah disetujui atau

sudah di verifikasi oleh pihak pengurus kandang ayam.
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2. Detail Kandang Ayam

Kandang Timur

21 Mar 2019 Leghorn Aretha Farm

PEnyemproton insectisidy delam dan seiiiar
andang

Aernberian Pakan jam 1600

Gambar 4.11 Racangan Halaman Detail Kandang

Halaman ini menampilkan data kandang ayam yang dimiliki oleh pengguna.
Menampilkan tugas yang harus dilakukan oleh pengguna, data detail pakan ayam

yang sudah diberikan dan beberapa tombol aksi lainnya.
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3. List Kegiatan Dari Tugas Kandang Ayam

E Keglatan

“JJ Kandang Timur

(Harl Ini) 18 April 2019

Mengelvarkan tirai dan peralatan kandang
Pemberian Pakan Jam 07:00

Penyemprotan insectisida dalam dan sekitar
kandang

Anzkat kotoran
Sapu kardang dan lingkungan sekitar kandang

Pemberian Pakan jam 16:00

Gambar 4.12 Rancangan Halaman List Kegiatan Dari Tugas Kandang Ayam

Pada halaman ini menampilkan kegiatan-kegiatan pada tugas harian yang

sudah diberikan oleh pihak kandang ayam.
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4. Halaman Data Pakan Ayam

& Pakan Kandang Timur

Periode 21 Mar-30 Mel 2019

b ! Lokl
9 Ke 937 Ke

urplis Faka
1Kg
Penting: Surplus Pakan nanti akan digupakin untus

zdz pada masa pertbesaran per ode
unya

Riwayat |

Status Permintaan Pakan

12:50, 24 Maret 2019
58 kg

Sedang diproses, sedang dalam pengiriman oleh pihak
aretha farm

Gambar 4.13 Rancangan Halaman Data Pakan Ayam

Pada halaman ini menampilkan data terakhir pakan ayam diberikan dan juga

menampilkan status permintaan pakan yang sudah dikirim oleh pengguna.
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5. List Riwayat Pemberian Pakan Ayam

E Riwayat

-9kg

Pemberian pekan Pagi

-12 ke

Pemberian pzkan Sore

-9kg

Pemberian pokan Pagi

-12 ke

Pemberian pakan sove

+1kg

Surplus paken dari perode panen

Gambar 4.14 Rancangan Halaman List Riwayat Pemberian Pakan Ayam

Pada halaman ini menampilkan list riwayat pemberian pakan yang sudah

dilakukan oleh pengguna.
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4.4, Perancangan Arsitektur Jaringan

Server

— N
Aplikasi Mobile N
Kandang Ayam API

Database

Aplikasi Web
Kandang Ayam
(Halaman Admin)

Pengurus
Pengguna Kandang Ayam

Gambar 4.15 Arsitektur Jaringan

Pada gambar tersebut di aplikasi ponsel bersitem operasi android
menggunakan api yang digunakan untuk menjembati pengaksesan data di database
dimana nantinya aplikasi data memanipulasi data yang ada pada database.
Sedangkan pengurus kandang ayam menggunakan aplikasi web yang berupa

halaman admin untuk mengelola data yang ada.

4.5, Implementasi Aplikasi Kandang Ayam
Tahapan implementasi merupakan tahapan lanjutan dari tahapan perancangan.
Tahapan implementasi bertujuan untuk mengimplementasikan hasil dari

perancangan Aplikasi Kandang Ayam.
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1. Halaman Login

Login

Nomur W

Saya Lups Password

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Login

Pada halaman ini pengguna memasukan nomor handphone dan password

untuk mengakses sistem aplikasi ini.
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2. Halaman Utama

20 S BT 70%0

Kandang Selatan

1000 o a

1500 0 o

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Utama

Pada halaman utama aplikasi ini memunculkan list kandang ayam yang
sudah di verifikasi oleh pengurus kandang ayam. Dimana tampilan di halaman ini
mirip dengan halaman list kandang ayam. Hanya saja dihalaman utama ini memiliki
menu navigasi untuk membukan tampilan navigasi, menu pemberitahuan untuk

menampilkan halaman pemberitahuan.
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3. Halaman List Kandang

“— Kandong

=1 Kandang Selatan

=1l Kandang Ayam 1

%1 Kandang Ayam Boiler

S000 0 0

Gambar 4.18 Tampilan Halaman List Kandang

Halaman ini menampilkan list kandang ayam yang sudah diverifikasi oleh

pihak pengurus kandang ayam.
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4, Halaman SOP Pembuatan Kandang Ayam

Runtutan Persiapan Xandang (H-7) ~

Mengeluarkan tri dan pealatan kansang
Penyempronan Insectisida calam dan sekitw kancang
ATt sotoran

S200 kandang dan lingeungan seNitar sandang

Pembersitan (Meshing tomn dan stalasi air

-
.

-

.

-

. Pembersihian peralatan dan tral kandang

- Penyemprosan (ouo kandang) dengan cetergent
- Fengapuran sandang

- Pemasangan Ure luar dan dalam

. Masusan ssfurun persiaian ke dalam kencong
.

Fenyemprotan ouo Uorg) kandarg mengrunasam
desinfectan

- Pemesangan Sekam

Gambar 4.19 Tampilan Halaman SOP Pembuatan Kandang Ayam

Halaman ini menampilkan list SOP untuk informasi kandang ayam yang

akan dibuat.



5. Halaman Pemberitahuan

x Pemberitahuan

Pemberitahian 0
Perueiassn daire O Pervetasan asini O

Pemberitahuan 1
Perjwlasan dwirs 1

Pemberitabuan 2
Ponjetasan duine 2 Peryesasan diaini 2

Pemberitahuan 3
Penjelanan daire 3

Pemberitabuan 4
Porpelasan daire & Perposasan Sain & Posgeiasan disini 4

Pemberitahuan 5
Porjelasan daire 5

Femberitahuan 6
Peruwlanan duirs & Pergedasan anin §

Pemberitahuan 7
Penjelasan deire )

Pembaritahuan 6
dnire & ourl g sl 8,

disini 8

Pemberitaftiuan 9

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Pemberitahuan
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Halaman ini menampilkan list pemberitahuan yang diberikan oleh sistem

kepada pengguna.
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6. Halaman Membuat Data Kandang Ayam
2223 4 g .a70%0
< Menylaoihan Kandang

Lanjutisn

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Membuat Data Kandang Ayam

Halaman ini digunakan untuk membuat kandang ayam, memperlukan

mengisi form isian yang sudah di tentukan.
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7. Halaman Detail Kandang Ayam
it e | B ey
10000 Exor _.3_ 100M
— wdy
“ f

Gambar 4.22 Tampilan Halaman Detail Kandang Ayam

Halaman ini menampilkan detail data kandang ayam yang sudah di
verifikasi oleh pihak pengurus kandang ayam. Dimana di halaman ini pun
menampilakn list tugas yang perlu di isi oleh pengguna, menu aksi yang ada untuk
melakukan permintaan kepada pihak kandang ayam dan juga tampilan informasi

permintaan pakan terkahir kali.
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8. Halaman Mengubah Kandang Ayam
o T 70%Q
“ Edit Kandung
ha

300

1 Ol )

10000 ¢

1000C

Pilih Jenis Ayar

Pilth Sumber ayam (DOC)

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Mengubah Kandang Ayam

Pada halama ini digunakan untuk mengubah data kandang ayam yang
dipilih, dimana ubah data disini hanya pada bagian isian jenis ayam dan sumber

bibit ayam (DOC) saja. Yang lainnya hanya sebatas preview.



9. Tampilan Pemintaan Pakan Ayam

X

Apakah anda yakin Ingin melakukan
permintaan Pakan?

Jumian pakan

N YE DI 0IMmenta a0alan [ergantung pada jumian ayam
Jan surpius pakan yang tersedia
250 500 750 1000

Gambar 4.24 Tampilan Permintaan Pakan Ayam

Pada tampilan ini digunakan untuk pengguna melakukan permintaan pakan
ayam ke pihak pengurus kandang ayam.
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10. Halaman Detail Pakan Ayam
2224 Q ¥ = 71%0
- Aretha
Periode 24 Sep - 04 Oct 2019
O Kg OKg
0 Kg
Penting: Sar ¥ N
Riwayat

Status Permintaan Pakan

COKg

Riwayat Pemberian Pakan

Periode 16 Sep - 23 Sep 2019

Perlode 24 Sep - 04 Oct 2019

Gambar 4.25 Tampilan Halaman Detail Pakan Ayam

Pada halaman ini menampilkan detail pemberian pakan yang terkahir
dilakukan oleh pengguna. Data pakan disini akan diperoleh dari kegiatan yang di

isi oleh pengurus kandang ayam. Dihalaman ini juga menampilkan list riwayat

pemberikan pakan.



11. Halaman List Riwayat Pemberian Pakan Ayam

ERER> =] | B 95% e

“ Riwayat

0 Kg

1 Pakiin Jam 9

OKg

JAEUNg

0Kg

Gambar 4.26 Tampilan Halama Riwayat Pemberian Pakan

Pada halaman ini menampilkan seluruh riwayat pemberian pakan yang sudah
dilakukan oleh pengguna.
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