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BAB IV  

ANALISIS KERJA PRAKTEK 
 

4.1 Analisis sistem yang Berjalan 

Tahap yang perlu dilakukan sebelum mengembangkan suatu sistem ialah 

menganalisis sistem yang sedang berjalan kemudian mencari kelemahan yang 

terdapat pada sistem tersebut untuk kemudian dijadikan landasan usulan analisis 

sistem baru. 

4.1.1 Prosedur / Tahapan yang sedang Berjalan 

A. Prosedur Membuat Kandang 

1. Pengguna aplikasi kandang ayam membuat kandang ayam dengan 

cara mengisi form input data melalui aplikasi 

2. Pihak admin kandang ayam akan mengecek kebenaran data yang 

sudah di input, jika benar maka akan di setujui sebagai kandang 

ayam yang benar adanya. 

B. Prosedur Mengisi Kegiatan di Kandang Ayam 

1. Pengguna aplikasi kandang ayam akan masuk kehalaman detail 

kandang ayam yang dimiliki aplikasi untuk mengisi kegiatan di 

kandang ayam. 

2. Pengguna aplikasi kandang ayam memilih tugas pada saat itu juga 

yang sudah disediakan oleh pihak kandang ayam. 

3. Pengguna aplikasi kandang ayam mengisi kegiatan yang sudah 

dilakukan pada tugas yang diberikan. 
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4.1.2 Metode Pendekatan yang Berjalan 

Untuk metode pendekatan yang digunakan dalam analisis sistem ini yaitu 

menggunakan pendekatan beorientasi obyek. Adapun alat bantu analisi sistem 

yang digunakanya adalah sebagai berikut: 

4.1.2.1 Diagram Use case 

Berikut diagram use case perjalanan sistem informasi kandang ayam yang 

sedang berjalan adalah sebagai berikut: 

Gambar 4.1 Use case Sistem Informasi Kandang Ayam 

4.1.2.2 Definisi Aktor dan Deksripsinya yang berjalan 

Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi yang dibuat itu sendiri. 

Jadi walaupun simbol dari aktor adalah orang, tapi aktor belum tentu merupakan 

orang. Biasanya dinyatak menggunakan kata benda diawal frase nama aktor. 
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Tabel 4.1 Definisi Aktor dan Deskripsinya yang Berjalan 

Nomor Aktor Deskripsi 

1 Pengguna Pihak yang menggunakan aplikasi 

ponsel Kandang Ayam 

2 Pengurus sistem kandang 

ayam 

Orang yang mengelola data pada 

sistem Kandang Ayam 

 

4.1.2.3 Definisi Use case dan Deskripsinya yang Berjalan 

Use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit 

yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor. Biasanya diinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja diawal frase nama use case. Use case mendeskripsikan apa 

yang sistem (atau subsitem, kelas, atau antarmuka) kerjakan tetapi ia tidak 

menspesidikasikan (dan tidak memiliki kompetensi untuk menspesifikasi) 

bagaimana ia melakukannya. 

Tabel 4.2 Definisi Use case dan Deskripsinya yang Berjalan 

Nomor Use case Deskripsi 

1 Kandang Ayam Sebuah data kandang ayam yang 

dibuat oleh pengguna aplikasi 

kandang ayam, 

2 Tugas di Kandang ayam Merupakan tugas-tugas yang sudah 

disediakan atau di input oleh pihak 

pengurus sistem kandang ayam. 
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3 Kegiatan di setiap tugas di 

Kandang Ayam 

Di setiap tugas ada kegiatan-kegiatan 

yang akan dilakukan oleh pengguna. 

Dimana kegiatan ini akan dilakukan 

oleh pengguna sistem ini. 

 

4.1.2.4 Skenario Use case dan Deskripsinya yang Berjalan 

Skenario use case mendeskripsikan aktor-aktor yang melakukan prosedur 

dalam sistem, serta menjelaskan respon yang ditanggapi oleh sistem tersebut 

terhadap prosedur yang dilakukan oleh aktor. Berikut adalah skenario use case yang 

berjalan saat ini, yaitu : 

1. Skenario Use case Membuat Kandang Ayam 

Tabel 4.3 Skenario Use case Membuat Kandang Ayam 

Identifikasi 

Nomor : 1 

Nama Use case : Membuat Kandang Ayam 

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang 

Ayam 

Tujuan : Untuk membuat data kandang ayam 

Skenario 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Pengguna membuat data kandang 

ayam 

 2. Pengurus sistem kandang ayam akan 

memvalidasi data kandang ayam yang 

sudah di kirim 



30 

 

 

2. Skenario Use case Membuat Daftar Tugas Kandang 

Tabel 4.4 Skenario Use case Membuat Daftar Tugas Kandang 

Identifikasi 

Nomor : 2 

Nama Use case : Membuat Daftar Tugas Kandang 

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang 

Ayam 

Tujuan : Untuk membuat daftar tugas yang akan 

dilakukan oleh pengguna  

Skenario 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Pengurus sistem kandang ayam 

akan membuat sebuah tugas yang 

perhari yang akan dilakukan oleh 

pengguna 

 2. Pengguna akan memilih tugas yang 

sudah tersedia pada hari itu juga 
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3. Skenario Use case Mengisi Tugas yang Diterima 

Tabel 4.5 Skenario Use case Mengisi Tugas yang Diterima 

Identifikasi 

Nomor : 3 

Nama Use case : Mengisi Tugas yang Diterima 

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang 

Ayam 

Tujuan : Untuk mendapatkan data tugas yang 

sudah dilakukan oleh pengguna sesuai 

arahan atau data tugas  

Skenario 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Pengguna akan memilih kegiatan 

apa saja yang sudah dilakukan 

sesuai data tugas perhari 

 2. Pengurus Sistem Kandang Ayam akan 

mengelola data kegiatan yang sudah di 

dapatkan 

 

4.2  Analisis Sistem yang Diusulkan 

Setelah menganalisis sitem yang dirancang, maka yang akan dilakukan 

selanjut nya yaitu mengusulkan bagian-bagian yang semisalnya optimal dan 

mengerjakan sistem yang sudah di rancang sebelum nya. 

4.2.1 Prosedur Tahapan yang Diusulkan 

A. Prosedur memilih kegiatan pada tugas per kandang ayam yang diusulkan 

sebagai berikut: 
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1. Ketika Pengguna pergi kehalaman detail untuk melakukan pengisian 

kegiatan pada tugas yang tersedia, dilakukan nya pengecekan sudah 

selesai atau belum tugas yang dipilih. Jadi ketika pengguna memilih 

tugas yang sudah dilakukan maka akan muncul pesan peringatan jika 

tugas sudah selesai. 

B. Sistem otomatis refresh data pada halaman kandang dan detail kandang 

ketika ada penambahan data dan perubahan data yang disusulkan sebagai 

berikut: 

1. Ketika Pengguna melakukan perubahan data pada detail kandang maka 

pada disaat kembali ke halaman detail kandang data yang dimunculkan 

otomatis disesuaikan dengan data yang dirubah 

2. Ketika Pengguna  mengisi kegiatan-kegiatan pada tugas yang sudah 

disediakan, maka tampilan kegiatan diberi tanda selesai. 

4.2.2 Metode Pendekatan yang Diusulkan 

Untuk metode pendekatan yang digunakan adalam analisis sistem ini yatu 

menggunakan pendekatan secara berorientasi objek. Adapun alat bantu analisis 

sistem yang digunakannya adalah sebagai berikut : 
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4.2.2.1 Diagram Use case 

 

Berikut ini diagram use case aplikasi perjalanan dinas yang disusulkan 

adalah sebagai berikut: 

Gambar 4.2 Use case diagram yang Diusulkan 

 

4.2.2.2 Definisi Aktor dan Deskripsinya yang diusulkan 

Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi yang dibuat itu sendiri 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah orang, tapi aktor belum tentu merupakan 

orang, biasanya dinyatakan menggunakan kata benda diawal frase nama aktor. 
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Tabel 4.6 Definisi Aktor dan Deskripsinya yang Diusulkan 

Nomor Aktor Deskripsi 

1 Pengguna Pihak yang menggunakan aplikasi 

ponsel Kandang Ayam 

2 Pengurus sistem kandang 

ayam 

Orang yang mengelola data pada 

sistem Kandang Ayam 

 

4.2.2.3 Definisi Use case dan Deskripsinya yang diusulkan 

Use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-

unit yang saling bertukar pesan antar unit atu aktor, bisa juga dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja diawal frase nama use case. Use case mendeskripsikan apa 

yang sistem (atau subsistem, kelas, atau antarmuka) kerjakan tetapi ia tidak 

menspesifikasikan (dan tidak memiliki kompetensi untuk menspesifikai) 

bagaimana ia melakukanya. 

Nomor Aktor Deskripsi 

1 Pengguna Pihak yang menggunakan aplikasi 

ponsel Kandang Ayam 

2 Pengurus sistem kandang 

ayam 

Orang yang mengelola data pada 

sistem Kandang Ayam 
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4.2.2.4 Skenario Use case 

Skenario use case mendeskripsikan aktor-aktor yang melakukan prosedur 

dalam sistem, serta menjelaskan respon yang ditanggapi oleh sistem tersebut 

terhadap prosedur yang dilakukan oleh aktor. Berikut adalah skenario use case yang 

diusulkan, yaitu : 

1. Skenario Use case Login yang Diusulkan 

Identifikasi 

Nomor : 1 

Nama Use case : Login 

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang 

Ayam 

Tujuan : Untuk mengidentifikasi bahwa pengguna 

merupakan pengguna yang valid.  

Skenario 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Pengguna akan mengisi form 

data login yang sudah disediakan 

 2. Sistem akan mengecek bahwa data 

yang dikirim merupakan data yang benar 

adanya sesuai database yang ada. 
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2. Skenario Use case Membuat Kandang Ayam yang Diusulkan 

Identifikasi 

Nomor : 2 

Nama Use case : Membuat Kandang Ayam 

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang 

Ayam 

Tujuan : Untuk membuat data kandang ayam 

Skenario 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Pengguna membuat data kandang 

ayam 

 2. Pengurus sistem kandang ayam akan 

memvalidasi data kandang ayam yang 

sudah di kirim 

 

3. Skenario Use case Membuat Daftar Tugas Kandang 

Identifikasi 

Nomor : 3 

Nama Use case : Membuat Daftar Tugas Kandang 

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang 

Ayam 

Tujuan : Untuk membuat daftar tugas yang akan 

dilakukan oleh pengguna  

Skenario 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 
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1. Pengurus sistem kandang ayam 

akan membuat sebuah tugas yang 

perhari yang akan dilakukan oleh 

pengguna 

 2. Pengguna akan memilih tugas yang 

sudah tersedia pada hari itu juga 

 

4. Skenario Use case Mengisi Tugas yang Diterima 

Identifikasi 

Nomor : 4 

Nama Use case : Mengisi Tugas yang Diterima 

Aktor : Pengguna, Pengurus Sistem Kandang 

Ayam 

Tujuan : Untuk mendapatkan data tugas yang 

sudah dilakukan oleh pengguna sesuai 

arahan atau data tugas  

Skenario 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Pengguna akan memilih kegiatan 

apa saja yang sudah dilakukan 

sesuai data tugas perhari 

 2. Pengurus Sistem Kandang Ayam akan 

mengelola data kegiatan yang sudah di 

dapatkan 

4.3.Perancangan Antar Muka 

Perangcangan antar muka merupakan perancangan tampilan proses input 

dan output yang bertujuan untuk menghasilkan suatu interface dari suatu sistem 

informasi yang aan di bangun. 
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4.2.1 Struktur Menu 

Berikut adalah rancangan struktur menu dari perangkat lunak yang akan di 

buat : 

 

Gambar 4.3 Struktur Menu 

  

4.2.2 Perancangan Input 

Perancangan input merupakan perancangan desain yang berupa proses input 

dari sistem, yang bertujuan untuk menghasilkan suatu rancangan interface agar 
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lebih mudah di pahami oleh pengguna. Berikut rancangan input dari Aplikasi 

mengelola Kandang Ayam. 

1. Halaman Login 

 

Gambar 4.4 Rancangan Halaman Login 

 

Pada halaman ini pengguna memasukan nomor handphone dan password 

untuk mengakses sistem aplikasi ini. 
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2. Halaman Buat Kandang 

 

Gambar 4.5 Rancangan Halaman Buat Kandang 

 

Tampilan input buat kandang merupakan bagian dari pengelolaan tahapan 

pertama kali ketika pengguna ingin mengelola kandang dalam sistem informasi 

kandang ayam ini. 
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3. Halaman Ubah Data Kandang  

 

Gambar 4.6 Rancangan Halaman Ubah Data Kandang 

 

Disaat kandang sudah di setujui atau di konfirmasi kebenarannya oleh pihak 

pegelola kandang ayam, maka pengguna memerlukan mengisi data pada halaman 

ini untuk melengkapi data yang akan digunakan. 
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4. Halaman Mengisi Kegiatan Dari Tugas Kandang 

 

Gambar 4.7 Rancangan Halaman Mengisi Kegiatan Dari Tugas Kandang 

 

Pada halaman ini pengguna akan mengisi kegiatan apa saja yang sudah 

dilakukan pada hari itu. 
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5. Tampilan Permintaan Bibit Ayam 

 

Gambar 4.8 Rancangan Tampilan Pemintaan Bibit Ayam 

 

Pada tampilan ini pengguna akan melakukan permintaan bibit ayam yang 

dimana nanti nya perlu di konfirmasi kembali oleh pihak pengelola kandang ayam. 
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6. Tampilan Permintaan Pakan Ayam 

 

Gambar 4.9 Rancangan Tampilan Permintaan Pakan Ayam 

 

Pada tampilan ini pengguna melakuakn permintaan pakan untuk ayam. 
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4.2.3 Perancangan Output 

Perancangan output merupakan perancangan desain yang menampilkan 

data-data yang ada pada Aplikasi Kandang Ayam : 

 

1. List Data Kandang Ayam 

 

Gambar 4.10 Rancangan Halaman List Kandang Ayam 

 

Pada halaman ini menampilkan list kandang ayam yang sudah disetujui atau 

sudah di verifikasi oleh pihak pengurus kandang ayam. 
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2. Detail Kandang Ayam 

 

Gambar 4.11 Racangan Halaman Detail Kandang 

 

Halaman ini menampilkan data kandang ayam yang dimiliki oleh pengguna. 

Menampilkan tugas yang harus dilakukan oleh pengguna, data detail pakan ayam 

yang sudah diberikan dan beberapa tombol aksi lainnya. 
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3. List Kegiatan Dari Tugas Kandang Ayam 

 

Gambar 4.12 Rancangan Halaman List Kegiatan Dari Tugas Kandang Ayam 

 

Pada halaman ini menampilkan kegiatan-kegiatan pada tugas harian yang 

sudah diberikan oleh pihak kandang ayam. 
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4. Halaman Data Pakan Ayam 

 

Gambar 4.13 Rancangan Halaman Data Pakan Ayam 

 

Pada halaman ini menampilkan data terakhir pakan ayam diberikan dan juga 

menampilkan status permintaan pakan yang sudah dikirim oleh pengguna. 
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5. List Riwayat Pemberian Pakan Ayam 

 

Gambar 4.14 Rancangan Halaman List Riwayat Pemberian Pakan Ayam 

 

Pada halaman ini menampilkan list riwayat pemberian pakan yang sudah 

dilakukan oleh pengguna. 
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4.4. Perancangan Arsitektur Jaringan 

 

Gambar 4.15 Arsitektur Jaringan 

 

Pada gambar tersebut di aplikasi ponsel bersitem operasi android 

menggunakan api yang digunakan untuk menjembati pengaksesan data di database 

dimana nantinya aplikasi data memanipulasi data yang ada pada database. 

Sedangkan pengurus kandang ayam menggunakan aplikasi web yang berupa 

halaman admin untuk mengelola data yang ada. 

 

4.5. Implementasi Aplikasi Kandang Ayam 

Tahapan implementasi merupakan tahapan lanjutan dari tahapan perancangan. 

Tahapan implementasi bertujuan untuk mengimplementasikan hasil dari 

perancangan Aplikasi Kandang Ayam. 
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1. Halaman Login 

 

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Login 

 

Pada halaman ini pengguna memasukan nomor handphone dan password 

untuk mengakses sistem aplikasi ini. 
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2. Halaman Utama 

 

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Utama 

 

Pada halaman utama aplikasi ini memunculkan list kandang ayam yang 

sudah di verifikasi oleh pengurus kandang ayam. Dimana tampilan di halaman ini 

mirip dengan halaman list kandang ayam. Hanya saja dihalaman utama ini memiliki 

menu navigasi untuk membukan tampilan navigasi, menu pemberitahuan untuk 

menampilkan halaman pemberitahuan.  
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3. Halaman List Kandang 

 

Gambar 4.18 Tampilan Halaman List Kandang 

 

Halaman ini menampilkan list kandang ayam yang sudah diverifikasi oleh 

pihak pengurus kandang ayam. 
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4. Halaman SOP Pembuatan Kandang Ayam 

 

Gambar 4.19 Tampilan Halaman SOP Pembuatan Kandang Ayam 

 

Halaman ini menampilkan list SOP untuk informasi kandang ayam yang 

akan dibuat. 
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5. Halaman Pemberitahuan  

 

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Pemberitahuan 

 

Halaman ini menampilkan list pemberitahuan yang diberikan oleh sistem 

kepada pengguna. 

  



56 

 

6. Halaman Membuat Data Kandang Ayam 

 

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Membuat Data Kandang Ayam 

 

Halaman ini digunakan untuk membuat kandang ayam, memperlukan 

mengisi form isian yang sudah di tentukan. 
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7. Halaman Detail Kandang Ayam 

 

Gambar 4.22 Tampilan Halaman Detail Kandang Ayam 

 

Halaman ini menampilkan detail data kandang ayam yang sudah di 

verifikasi oleh pihak pengurus kandang ayam. Dimana di halaman ini pun 

menampilakn list tugas yang perlu di isi oleh pengguna, menu aksi yang ada untuk 

melakukan permintaan kepada pihak kandang ayam dan juga tampilan informasi 

permintaan pakan terkahir kali. 
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8. Halaman Mengubah Kandang Ayam 

 

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Mengubah Kandang Ayam 

 

Pada halama ini digunakan untuk mengubah data kandang ayam yang 

dipilih, dimana ubah data disini hanya pada bagian isian jenis ayam dan sumber 

bibit ayam (DOC) saja. Yang lainnya hanya sebatas preview. 
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9. Tampilan Pemintaan Pakan Ayam 

 

Gambar 4.24 Tampilan Permintaan Pakan Ayam 

 

Pada tampilan ini digunakan untuk pengguna melakukan permintaan pakan 

ayam ke pihak pengurus kandang ayam. 
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10. Halaman Detail Pakan Ayam 

 

Gambar 4.25 Tampilan Halaman Detail Pakan Ayam 

 

Pada halaman ini menampilkan detail pemberian pakan yang terkahir 

dilakukan oleh pengguna. Data pakan disini akan diperoleh dari kegiatan yang di 

isi oleh pengurus kandang ayam. Dihalaman ini juga menampilkan list riwayat 

pemberikan pakan.  
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11. Halaman List Riwayat Pemberian Pakan Ayam 

 

Gambar 4.26 Tampilan Halama Riwayat Pemberian Pakan 

 

Pada halaman ini menampilkan seluruh riwayat pemberian pakan yang sudah 

dilakukan oleh pengguna. 


