BAB IV

ANALISA KERJA PRAKTEK

4.1 Analisis Sistem Yang Berjalan

Analisis terhadap sistem yang sedang berjalan merupakan salah satu
langkah untuk menentukan prosedur yang akan dirancang, karena dengan
berdasarkan analisis tersebut dapat diketahui kelebihan dan kekurangan dari sistem
yang sedang berjalan. Kegiatan analisis ini bertujuan untuk mendapatkan
pemahaman secara keseluruhan tentang sistem yang sedang berjalan.

Penulis menemukan permasalahan dalam prosesnya, kegiatan pengolahan
data produk masih menggunakan media Instagram yang belum efektif dikarenakan
pelanggan hanya bisa melihat data produk saja, sedangkan informasi yang berkaitan
dengan perusahaan itu sendiri tidak disebarluaskan sehingga pelanggan tidak bisa

melihat sejarah, visi misi perusahaan, dan sebagainya.

4.1.1 Prosedur/Tahapan yang Dianalisis Berdasarkan Bagiannya
Prosedur Penyebarluasan Informasi:
1. Pelanggan membuka situs Instagram CV. Rizki Jaya Global
2. Pelanggan mendapatkan informasi produk.

3. Pelanggan mengakses fitur close untuk menutup situs.
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4.1.2 Diagram use case

Dibawah ini merupakan gambaran use case terhadap sistem yang berjalan:

———{  Penyebarluasan Informasi ~ ———

Pengelola

Pelanggan
£e Perusahaan

Gambar 4.1 Diagram Use Case Sistem Yang Berjalan
Dari gambar 4.1 menunjukkan bahwa terdapat 2 aktor yang terlibat dalam
sistem, yaitu pelanggan dan pengelola perusahaan. Dimana kegiatan yang terjadi

adalah penyebarluasan informasi tentang pemasaran produk.

4.1.3 Skenario

Skenario dari sistem yang berjalan saat ini ditunjukkan pada tabel 4.1.

Tabel 4.1 Skenario Sistem Yang Berjalan

Pelanggan Sistem

1. Pelanggan membuka situs
Instagram CV. Rizki Jaya
Global

2. Sistem menampilkan

halaman produk

3. Pelanggan mendapatkan

informasi produk

4. Pelanggan mengakses fitur
close untuk menutup

halaman situs
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4.1.4 Activity Diagram

Dibawah ini merupakan Activity Diagram dari sistem yang berjalan:

Pelanggan Sistem

Membuka situs Menampilkan

Instagram CV Rizki

Jaya Global halaman produk

i

Mendapatkan
informasi produk

e~ .
Mengakses fitur
closeuntuk
menutup situs
halaman Instagram

Gambar 4.2 Activity Diagram Sistem Yang Berjalan
Gambar 4.2 menampilkan aktivitas yang terjadi dalam sistem. Dimana

pelanggan mendapatkan informasi dari sosial media instgram perusahaan.

4.1.5 Evaluasi Sistem yang Berjalan
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan pihak CV. Rizki Jaya

Global, evaluasi sistem yang berjalan adalah bagaimana membangun sistem
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informasi penyebarluasan informasi secara efektif. Berikut sistem yang sedang
berjalan dapat dilihat dari tabel berikut ini:

Tabel 4.2 Evaluasi Sistem Yang Berjalan

Masalah Rencana Bagian
Sistem Membuat sistem penyebarluasan | Pengelola perusahaan
penyebarluasan informasi yang efektif guna
informasi yang | meningkatkan penjualan produk
kurang efektif

4.2 Perancangan Sistem
Pada pembahasan bab ini penulis memberikan usulan yang menjadi sistem
informasi secara efektif dan diharapkan dapat membantu dan mempermudah

pekerjaan yang sudah ada sebelumnya menjadi lebih mudah lagi.

4.2.1 Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan dari perancangan sistem ini yaitu untuk memenuhi kebutuhan
pengguna tentang gambaran yang sesuai dengan kebutuhan perancangan sistem
yang akan diusulkan serta arahan untuk membangun sistem. Dalam membangun
sistem informasi ini, penulis berusaha agar sistem informasi yang akan dibangun
menjadi lebih mudah dalam penggunaanya dan sesuai dengan kebutuhan dari

pengguna.
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4.2.2 Gambaran Umum Sistem yang Diusulkan

Sistem yang ingin diusulkan ini memiliki sedikit perbedaan dengan sistem
yang sedang berjalan, sistem yang diusulkan sudah efektif. Dengan sistem ini
diharapkan dapat meningkatkan penjualan produk. Dengan memanfaatkan
teknologi komputer ini maka pelanggan dapat dengan mendapatkan informasi yang

berkaitan dengan perusahaan CV Rizki Jaya Global.

4.2.3 Perancangan Prosedur yang Diusulkan
Prosedur Penyebarluasan Informasi:
1. Pelanggan membuka situs web CV Rizki Jaya Global
2. Sistem menampilkan halaman utama web
3. Pelanggan mengakses menu produk
4. Sistem menampilan halaman produk
5. Pelanggan mengakses menu about
6. Sistem menampilkan halaman about
7. Pelanggan mendapatkan informasi perusahaan dengan daftar produk

8. Pelanggan mengakses fitur close untuk menutup situs web

4.2.4 Diagram use case

Dibawabh ini merupakan gambaran use case terhadap sistem yang diusulkan:

— Penyebarluasan Informasi —

Pengelola

Pelanggan
g8 Perusahaan

Gambar 4.3 Diagram Use Case Sistem Yang Diusulkan
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Dari gambar 4.3 menunjukkan bahwa terdapat 2 aktor yang terlibat dalam
sistem, yaitu pelanggan dan pengelola perusahaan. Dimana kegiatan yang terjadi

adalah penyebarluasan informasi tentang pemasaran produk.

4.2.5 Skenario
Skenario dari sistem yang diusulkan ditunjukkan pada tabel 4.3.

Tabel 4.3 Skenario Sistem Yang Berjalan

Pelanggan Sistem

1. Pelanggan membuka situs
web CV. Rizki Jaya Global

2. Sistem menampilkan

halaman utama

3. Pelanggan mengakses tombol

menu produk

4. Sistem menampilkan

halaman produk

5. Pelanggan mengakses tombol

menu about

6. Sistem menampilkan

halaman about

7. Pelanggan mendapatkan
informasi perusahaan dan

produk yang dibutuhkan

8. Pelanggan mengakses fitur
close untuk menutup situs

web

25



4.2.6 Activity Diagram

Dibawah ini merupakan Activity Diagram dari sistem yang diusulkan:

Pelanggan Sistem

Membukawebsite Menampilkan

halaman utama

C\ Rizki laya Global

Y

Menampilkan
halaman produk

Mengakses menu
Produk

e —

PR s

IMengakses menu henampilkan
About halaman About

—

—r

Mendapstkan
informasi

—

Y

o

Mengakses fitur
closeuntuk
menutup situs
wehsite

Gambar 4.4 Activity Diagram Sistem Yang Diusulkan
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Gambar 4.4 menampilkan aktivitas yang terjadi dalam sistem. Dimana
pelanggan mengakses situs CV. Rizki Jaya Global dan mendapatkan informasi

didalamnya.

4.3 Perancangan Antar Muka
Perancangan antar muka diperlukan guna mempermudah user dalam menggunakan

aplikasi web tersebut.

4.3.1 Struktur Menu
Struktur menu dibuat untuk menggambarkan perancangan menu yang
digunakan oleh pengguna. Berikut adalah struktur menu secara umum:

Membuka situs web CV
Rizki Jaya Global

Home Produk About

Gambar 4.5 Struktur Menu

4.3.2 Pembangunan Output

1. Menu Home
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CV. Rizki Jaya Global

Welcome To Our Website!

Gambar 4.6 Home-1

ABOUT US

i bidang JASA KONVEKS! PEMBUATAN KAOS, PAKAIAN
SERAGAN, BERBAGAI JENIS KEMEJA, SERAGAM OLAH RAGA,
BERBAGAI JENIS JAKET, serta produk ainnya. Kami sudah
melayani dan memproduksi produk sejak ahun 2011, merjadikan

ik dan sesual
dengan spesifikasi serta ketepatan waktu produksi.

Kami menyediakan pembuatan kemeja, kaos, pakaian olahraga dan
produk lainnya sesusi dengan permintaan dan design yang diberikan
konsumen.

Kami tidak menerima permintaan pembuatan safuan (hanya satu
produk saja), namun kami menerima minimal pembuatan 15pcs.

Gambar 4.8 Home-3
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“Cari produk terbaru dengan kualitas terbaik? Di sini tempatnya!
Karena kami merancang semua dengan sempumal®

Let's Connect

Tizkijayagiobal @ gmail.com

Gambar 4.9 Home-4

2. Menu Produk

Gambar 4.10 Produk-1
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KAOS REGLAN

Rp 75.000,- an

CV.Rizki Jaya Global Beralamat di, JI. Ir. H. Juanda No. 484 - Kelurahan Dago - Kecamatan Coblong Bandung 40135

Gambar 4.11 Produk-2

3. Menu About

ABOUT US

CV. Rizki Jaya Global. Perusahaan yang bergerak di bidang pengadaan barang dan jasa berlokasi di JL. Ir. H. Juanda
No. 484, Kelurahan Dago, Kecamatan Coblong, Bandung 40135. Berawal dari sebuah ide mendirikan konveksi
pakaian yang didirikan pada fahun 2011, kini CV. Rizki Jaya Global telah berkembang dan memasuki berbagai aspek.
Perusahaan konveksi kami resmi berubah menjadi Commanditaire Vennootschap (CV) pada awal tahun 2019.
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Vis:
“Menjadi pabrik konveksi yang unggul, terkemuka, dan terdepan
dalam pelayanan pembuatan produk™

MISL:
+ Memberikan hasil mode! yang berkualitas dan sesuai dengan

permintaan konsumen é

+ Memberikan layanan yang baik kepada konsumen ,

Gambar 4.13 About -2

4.4 Perancangan Arsitektur Jaringan
Perancangan arsitektur jaringan yang digunakan pada Sistem Informasi Web
menggunakan Wide Area Network (MAN) karena internet merupakan jaringan

terbesar di dunia yang saling menghubungkan komputer atau pc melalui

konektivitas satelit.

s il

PC
internet

Gambar 4.14 Perancangan Arsitektur Jaringan
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