BAB IV
ANALISIS KERJA PRAKTEK

4.1 Analisis Sistem yang Berjalan

Berdasarkan analisa penulis mengenai pengelolaan pekerjaan dan design
review di PT Anigma Kreasi Digital yang saat ini menggunakan beberapa
aplikasi public dan design review yang masih menggunakan gambar sebagai
media nya. Penulis berkesimpulan bahwa penggunaan banyak aplikasi dalam
mengelola pekerjaan di suatu proyek akan membutuhkan banyak waktu dari
mulai pekerjaan dibuat sampai selesai karena melewati beberapa tahapan
melalui aplikasi yang berbeda. Dan hanya menggunakan gambar sebagai media
dalam me-review website design yang sedang dikerjakan akan kurang efektif.
Berbeda jika mereview website design dengan langsung memberikan anotasi
pada website secara live.

Adapun aplikasi yang digunakan saat ini di PT Anigma Kreasi Digital yaitu
notion yang tentunya aplikasi berbayar. Sedangkan untuk review design
website yang dikerjakan menggunakan aplikasi marvel.

4.1.1 Prosedur/Tahapan yang Dianalisis Berdasarkan Bagiannya
a) Prosedur Pengerjaan Tugas

1. Manajer proyek menyiapkan requirement projek

2. Membuat user stories

3. Dari user stories tersebut lalu dipecah menjadi beberapa
pekerjaan

4. Perkerjaan tersebut dibagi menjadi beberapa bagian yang
nantinya akan diassign ke frontend developer.

5. Frontend Developer menerima pekerjaan yang di-assign sesuai
bagiannya.

6. Frontend Developer mengerjakan pekerjaan sesuai dengan

deskripsi pekerjaan yang dibuat.
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7.

Frontend Developer merubah status pekerjaan menjadi siap di

review.

a) Prosedur Review Design

1.

Frontend Developer membuat dokumen untuk di review berupa

gambar design yang telah dibuat.

. Frontend Developer merubah status pekerjaan menjadi siap

direview.

Frontend Developer mengupload dokumen tersebut ke aplikasi
Marvel.

Reviewer menerima dokumen untuk direview

Reviewer melakukan review dan memberikan feedback jika ada
revisi.

Feedback berupa media gambar dan reviewer mengupload ke

aplikasi Marvel.

. Jika design tidak ada revisi maka reviewer merubah status menjadi

selesai.

4.1.2 Usecase Diagram

a) Usecase

as
Review Design h %

Project Manager

Reviewer

Gambar 4.1 Usecase Diagram Sistem yang Berjalan
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b) Definisi dan deskripsi aktor.

Tabel 4.1. Definisi dan deskripsi actor

No Aktor Deskripsi
1 Frontend | Frontend developer bertugas melakukan
Developer | pengerjaan pekerjaan yang diberikan oleh
Project Manager.
2 Project Project Manager bertugas mengelola
Manager | pekerjaan dan memberikannya ke bagian
frontend developer.
3 Reviewer | Reviewer bertugas mengecek pekerjaan
frontend developer dan memberi revisi atau
feedback.

c) Definisi dan deskripsi Usecase

Tabel 4.2. Definisi dan deskripsi Usecase

No

Usecase Deskripsi

Pengerjaan Tugas Pada Usecase ini Project

Manager menyiapkan dan
mengelola semua pekerjaan
yang akan diberikan ke
frontend developer maupun

reviewer untuk dikerjakan.

Review Design Pada Usecase ini reviewer

menerima hasil pekerjaan dari
frontend  developer lalu
melakukan review dengan
membuat  notasi  berupa

gambar dan catatan.
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4.1.3 Skenario Usecase

Tabel 4.3. Skenario Usecase Pengerjaan Tugas

requirement pekerjaan

Nama Usecase Pengerjaan Tugas
Tujuan Mengelola pekerjaan
Aktor Project Manager, Frontend Developer
SKENARIO UTAMA
Kondisi Awal : Tampilan Requirements Board
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1) Project Manager membuat 2) Menyimpan requirement

3) Project Manager membuat user 4) Menyimpan user stories
stories

5) Project Manager membuat 6) Menyimpan Task
pekerjaan / Task beserta detail.

7) Project Manager menugaskan Task | 8) Menampilkan Task
ke bagian frontend dan reviewer

9) Frontend mengerjakan pekerjaan 10) Merubah status

pekerjaan

SKENARIO ALTERNATIF

7) Project Manager mengubah Task

Kondisi Akhir

pekerjaan

: Frontend Developer menerima dan melakukan

Tabel 4.4. Skenario Usecase Review Design

Nama Usecase

Review Design

Tujuan Me-review design hasil pekerjaan frontend
developer
Aktor Reviewer, Frontend Developer

SKENARIO UTAMA




Kondisi Awal : Tampilan aplikasi Marvel

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1) Frontend Developer mengupload 2) Hasil pekerjaan
hasil pekerjaan ke aplikasi marvel diupload
3) Reviewer mengecek pekerjaan 4) Menampilkan gambar
yang diupload pada aplikasi yang diupload oleh
marvel frontend developer
5) Reviewer memberikan feedback 6) Menampilkan revisi
atau revisi
SKENARIO ALTERNATIF
5) Tidak ada revisi
Kondisi Akhir : Frontend Developer menerima gambar feedback
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4.1.4 Activity Diagram

1. Activity Diagram Pengerjaan Tugas

Project Manager

Frontend Developer

Membuat Proyek

—

h 4
™

Membuat
Requirement

—

h 4
™

Membuat User
Stories

—

h 4
™

Membuat Pekerjaan /
Daftar Task

I —

Menugaskan Task Ke

| Menerma Pekerjaan

Frontend Developer

—

/ Task

—

IMengerjakan
Pekerjaan

I

Merubah status
menjadi siap direview
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2. Activity Diagram Review Design

Frontend Developer Reviewer

Ielakukan FPekerjaan
> ! Revisi
'
- ™y P
Upload Hasil | Melskukan review
Pekerjaan ke Marveal - pekerjaan
L A L.
Y
-
Mengecsk
kesesuaian
pekerjaan
o
tidak sesuai
i "y
) P Mengupload
Menerima Feedback Fesdback
L ¢ -
- ™y
Mengubah Status
—— Melakukan Revisi Fekerjaan Menjadi
Selesai
L A

Gambar 3.3. Activity Diagram Review Design
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4.1.5 Evaluasi Sistem yang Berjalan

Evaluasi dari prosedur atau sistem yang sedang berjalan di PT.

Anigma Kreasi Digital untuk mereview website dapat dilihat dari tabel

berikut :
Tabel 4.5. Evaluasi Sistem yang Berjalan

No. | Permasalahan Aktor Penyelesaian

1. | Pengelolaan tugas | Project Membangun sistem
menggunakan aplikasi | Manager, informasi pengelolaan
umum dalam hal ini PT | Reviewer, dan | pekerjaan dan aplikasi untuk
Anigma  menggunakan | Frontend review web design agar
Slack sehingga masih | Developer. sesuai dengan kebutuhan
memerlukan aplikasi lain perusahaan.
untuk melakukan design
review.

2. | Tidak ada integrasi antara | Project Mengintegrasikan  aplikasi
pengelolaan tugas dan | Manager, pengelolaan pekerjaan
design review. Reviewer, dan | dengan aplikasi review web

Frontend design agar dapat
Developer. mempercepat proses
pengerjaan suatu pekerjaan.

3. | Design review masih | Reviewer dan | Membuat fitur live site
menggunakan media | Frontend sehingga reviewer dapat
gambar dan menggunakan | Developer langsung memberikan
aplikasi lain. feedback atau notasi pada

elemen web yang harus
dirubah dan merubah nya
menjadi pekerjaan.
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4.2 Perancangan Sistem

Pada tahap ini penulis akan menggambarkan secara detail sistem yang akan

diusulkan oleh penulis, dimana sistem informasi ini akan membantu beberapa

kelemahan dari prosedur untuk mereview website yang masih berjalan hingga

saat ini.

4.2.1 Tujuan perancangan sistem

Berdasarkan dari hasil evaluasi prosedur yang berjalan, penulis dan

pembimbing lapangan mempunyai beberapa solusi yang bisa mengatasi

prosedur yang kurang efektif tersebut. Penyelesaian — penyelesaian itu

akan dijadikan sebagai tujuan perancangan sistem informasi yang baru,

adapun tujuan — tujuan tersebuat antara lain :

1.

Membuat sistem informasi berbasis website aplikasi, dengan alasan
website bisa di akses dimana pun yang akhirnya orang orang terkait
bisa mereview website dimanapun dan kapanpun.

Menyediakan fitur live site untuk mengakses website staging yang
akan di review, hal ini bertujuan untuk mempermudah dalam
memberikan catatan di beberapa lokasi yang ada di website staging
tersebut.

Menyediakan fitur convert note to Task, hal ini bertujuan untuk
mempermudah beberapa note atau catatan yang sudah dibuat yang
akan dijadikan Task untuk di berikan kepada orang orang terkait.
Menyediakan fitur Board, hal ini bertujuan untuk melihat progress
dari masing masing Task yang sudah diberikan dan juga bisa
digunakan untuk diskusi.

Merancang sistem ini menggunakan konsep microservices, dengan
tujuan setiap services mungkin bisa digunakan di aplikasi yang lain

selain dari aplikasi reviewer website ini.
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4.2.2 Gambaran umum sistem yang diusulkan

Pada sistem yang diusulkan ini membuat suatu sistem yang
terintegrasi antara sistem pengelolaan pekerjaan dan review website
secara live. Fitur review website secara live ini diharapkan menjadi fitur
yang mempermudah reviewer dan frontend developer dalam melakukan
pekerjaan karena bisa dilakukan secara langsung dengan menambahkan
anotasi pada website yang dibuat. Anotasi yang telah dibuat oleh
Reviewer maka akan menjadi Task baru yang langsung ditugaskan ke

Frontend Developer yang bersangkutan.

4.2.3 Perancangan prosedur yang diusulkan

1. Prosedur Registrasi

a) User melakukan registrasi dengan mengisi form pada website.

b) Setelah registrasi berhasil, akan ada pemberitahuan melalui email agar
segera melakukan verifikasi.

c) Setelah diverifikasi akun berhasil dibuat.

d) Melakukan login.

2. Prosedur Pengelolaan Pekerjaan

a) Project Manager membuat project baru yang akan dikerjakan.

b) Project Manager memasukkan alamat url website yang akan
dikerjakan dan di review.

c) Project Manager menambahkan frontend developer dan reviewer
pada project.

d) Project Manager membuat keseluruhan Task yang akan dikerjakan.

e) Project Manager menugaskan Task kepada frontend developer dan
reviewer.

f) Frontend Developer menerima Task yang ditugaskan Project
Manager.

g) Frontend Developer dapat menambahkan catatan pada Task yang

ditugaskan.

22



h) Frontend Developer mengerjakan Task sesuai deskripsi Task yang
ditugaskan.

3. Prosedur Review Design

a) Reviewer membuka fitur live site.

b) Reviewer melakukan review Task yang telah selesai dengan
menambahkan anotasi atau catatan secara langsung pada website yang
dikerjakan

c) Anotasi atau review yang dibuat oleh reviewer akan otomatis dibuat
menjadi Task dan ditugaskan ke Frontend Developer

d) Frontend Developer menerima feedback dan mengerjakan revisi.

4.2.4 Usecase diagram

a. Usecase

Registrasi

=<include==
I
|

- —-— i
Pengelolaan Q
Pekerjaan A

<:<inc'.li:.lde>:=
f

- Review Design

Frontend developer™._

Project Manager

K

Reviewer

Gambar 4.4. Usecase yang diusulkan

b. Definisi dan deskripsi aktor.

Tabel 4.6. Definisi dan Deskripsi Aktor
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No Aktor Deskripsi
1 Frontend | Frontend developer bertugas melakukan
Developer | pengerjaan pekerjaan yang diberikan oleh Project
Manager.
2 Project Project Manager bertugas mengelola pekerjaan
Manager | dan memberikannya ke bagian frontend developer.
3 Reviewer | Reviewer bertugas mengecek pekerjaan frontend

developer dan memberi revisi atau feedback.

c. Definisi dan deskripsi Usecase

Tabel 4.6. Definisi dan Deskripsi Usecase

No Usecase Deskripsi

1 Registrasi Pada Usecase ini semua pegawai yang
terlibat melakukan registrasi terlebih
dahulu.

2 Pengelolaan Pekerjaan Pada Usecase ini Project Manager

membuat project baru yang akan
dikerjakan dan menambahkan website url
staging untuk di review. Lalu membuat
pekerjaan atau Task dan menugaskannya
kepada Frontend Developer dan Reviewer
dan menambahkan detail Task sesuai
dengan kebutuhan. Frontend Developer
dan Reviewer dapat menambahkan catatan
dan mengganti status Task yang
ditugaskan.
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4 Review Design

Pada Usecase ini Reviewer melakukan
review dengan membuat anotasi secara
langsung pada website menggunakan fitur

live site.

4.2.5 Skenario usecase

Tabel 4.7. Skenario Usecase Registrasi

Nama Usecase Registrasi
Tujuan Membuat akun
Aktor Project Manager, Frontend Developer, Reviewer
SKENARIO UTAMA
Kondisi Awal : Tampilan form registrasi
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1) Project Manager, Frontend 2) Menyimpan data user

Developer, Reviewer melakukan

registrasi

3) Melakukan konfirmasi email 4) Email berhasil dikonfirmasi

SKENARIO ALTERNATIF

1) Login jika sudah memiliki akun

Kondisi Akhir : Project Manager, Frontend Developer dan Reviewer dapat

login ke aplikasi

Tabel 4.8. Skenario Usecase Pengelolaan Pekerjaan

Nama Usecase

Pengelolaan Pekerjaan

Tujuan

Mengelola pekerjaan
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Aktor Project Manager, Frontend Developer

SKENAR

10 UTAMA

Kondisi Awal : Tampilan dashboard

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1) Project Manager membuat project

baru

2) Menyimpan data project

3) Project Manager menambahkan
Frontend Developer dan Reviewer pada
project yang telah dibuat

4) Member ditambahkan

5) Project Manager membuat
keseluruhan Task yang akan dikerjakan
lalu menugaskan Task kepada Frontend

Developer

6) Task dibuat dan ditugaskan

7) Frontend Developer menerima dan
mengerjakan Task yang ditugaskan

Project Manager

8) Task diterima dan dikerjakan

SKENARIO ALTERNATIF

Kondisi Akhir : Project berhasil di

buat dan member telah ditambahkan

Tabel 4.9. Skenario Usecase Review Design

Nama Usecase Review Design
Tujuan Melakukan review terhadap Task yang telah
dikerjakan
Aktor Frontend Developer, Reviewer
SKENARIO UTAMA
Kondisi Awal : Tampilan project board
Aksi Aktor Reaksi Sistem

26




1) Reviewer membuka live site 2) Menampilkan live site untuk

direview

3) Reviewer menambahkan anotasi pada | 4) Revisi berhasil dibuat dan otomatis
bagian website yang harus direvisi dibuat Task baru yang ditugaskan ke
Frontend Developer yang

bersangkutan

5) Frontend Developer menerima 6) Feedback diterima
notifikasi feedback dan Task baru yang
ditugaskan dari Reviewer

SKENARIO ALTERNATIF

3) Reviewer mengubah status Task
menjadi selesai karena telah sesuai

dengan deskripsi

Kondisi Akhir : Task berhasil dikerjakan dan direview
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4.2.6 Activity Diagram
1. Activity Diagram Registrasi

User Sistem

IMengisi Form

Registrasi pada
website

Registrasi

Menerima email NMengirim email
verifikasi verifikasi

Melakukan verifikasi

’ Mengubah status
Melzkukan Login menjadi terverifikasi

Gambar 5.5. Activity Diagram Registrasi

2. Activity Diagram Pengelolaan Pekerjaan
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Project Manager

Frontend Developer

.

lMembuat Proyek

i

Menambahkan
Frontend Developer
dan Reviewer
sebagai member
project

1

Membuat Pekerjaan /
Daftar Task

g

Menugaskan Task Ke

| Menerima Pekearjaan

Frontend Developer

{

| Task

—

Mengerjakan
Fekarjaan / Task

S

Mengubah Siatus
Task menjadi siap
direview

Gambar 6.6. Activity Diagram Pengelolaan Pekerjaan




3. Activity Diagram Pengelolaan Pekerjaan

Reviewer Frontend Developer
4 Ty
_y| Membuka fitur live
site
A A
¥
4 ™y
i Ny
Membuat Feedback i )
atau anotasi pada P Menerr;:rgz dFt’]eakEirJaan
website !
\ y A A
i .J "y
Mengerjakan
Pekerjaan / Task
e l -
Tidak Sesuai

Sesuai

A 4

Mengubah pekerjaan
menjadi selesai

Gambar 7.7. Activity Diagram Review Design
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4.3 Perancangan Antar Muka
4.3.1 Struktur Menu

Struktur Menu aplikasi pengelolaan pekerjaan dan review web
design digambarkan pada gambar dibawah ini :

Halaman Utama

| |

Project

Admin Panel

v

Tambah Logout
Board

Edit l

Tasks

¥

Y

Delete

¥

—>»  Tambah Motes

> Eait —»  Tambah

—» Delete Edit

— Delete

Gambar 8.8. Struktur Menu

4.3.2 Perancangan Input
1. Perancangan Form Login

Ketika pertama kali user membuka website akan ditampilkan
halaman login seperti pada Gambar 4.9.
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Gambar 9.9. Form Login

2. Perancangan Form Registrasi
Jika belum memiliki akun user dapat melakukan registrasi dan
dihadapkan pada tampilan seperti Gambar 4.10.

Gambar 10.10. Form Registrasi

3. Perancangan Form Tambah Project
Untuk membuat projek baru akan ditampilkan form buat project

baru seperti Gambar 4.11
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Add New Project

= Add Title

@& Enter URL

Create Project

Gambar 11.11. Form Tambah Project

4. Perancangan Form Task
Untuk pembuatan task atau pekerjaan user mengisi detail

pekerjaan yang akan dibuat seperti Gambar 4.12.

COLAVE Q & =2

Colay D
Title task
o

S Createdby  John Doe

2 i (o

© DateCreated  Aug 31,2017 10:00 AM
© DueDale Sep 5, 2017 10:00 AM
O Prorty o

= Type

— Description

Ini adalah contoh deskripsi di dalam task detail

[+] Checklist

{1 1nk-20aiah-Conton ChekisLd\-daiarm Lask detail

. Add Comment

Ini adalah contoh menambah Komentar di datam task detail

° Activity
& oo

1 mingte ago

Ini adalah hasil komentar di dalam task defail

Gambar 12.12. Form Task

5. Perancangan Form Tambah Member
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Jika user ingin menambahkan member pada suatu projek
dalam hal ini seorang projek manajer. Akan muncul tampilan seperti
pada Gambar 4.13.

invite by Email Collaborators
Project A
colave example.com

Search People... |
Lorem ipsum tolor sit amet, consectetur adipisicing elt, sed do
eiusmod lempor incididunt Ut efo labore et dolofe magna aliqua
Ut enim ad minim veniam

© oenca sancika °

@ Doenca sanaika e

@ oenca sancika °
Update

Gambar 13.13. Form Tambah Member

4.3.3 Perancangan Output
1. Perancangan Output Project
a) Project
Ketika user berhasil login maka akan dihadapkan pada
tampilan dashboard seperti Gambar 4.14. Pada halaman ini akan

ditampilkan projek-projek yang sedang atau telah dikerjakan.

COLAVE a & 2

Colave Team >
Colave Deslgn Review Colave Desngn Review Colave Design Review
olaw e com examon com colave exampie com
2 @a» Open Project 2 @»n Open Project 23 @» Open Project

Gambar 14.14. Data Project
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b) Project Review

Gambar 4.15 merupakan tampilan review web design secara
live site dimana reviewer dapat memberikan feedback secara

langsung .

< Back £ 3 @ colave.example.xom

Belajar Codir ; Sekarang!

Lisasemmsnisasuassasussasesis - Lebih dari 2.000 modul belajar pemrograman dalam beragam format yang bisa kamu

] pelajari.

see all Comments Browse D Comment

Gambar 15.15. Project Review
2. Perancangan Output Task
a) Task
Ketika user masuk kedalam projek yang dipilih akan

ditampilkan halaman daftar pekerjaan berupa boards seperti pada
Gambar 4.16.
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COLAVE el Wty
Colave Design Review 5 Ve da
- - - Invite Member
.
Board
>
@ colave example xom
ToDo DOING NEED REVIEW DONE
= Denda = Denda ] e . = Dendn
Mohon diperbaiki dibagian header Mokan diperbaiki dibagian header Hlhoonpusbotle dlogdin Mlr Mohan diperbaiki dibogian header
s Denda (e ) Denda
Mahon diperbaiki dibagian header Mshon diperbaiki dibagian header e anl o Mokon diperbak: dibagian header
" - e
[
+ benta o
o oo b o g g

Gambar 16.16. Task Board

3. Perancangan Output Notifikasi
a) Notifikasi Baru
Untuk notifikasi akan ditampilkan pada ikon notifikasi di
sebelah kanan atas seperti Gambar 4.17.

COLAVE Q & 2
Colave Team Notifications.
P
Denda Sandika posted a new comment on TO DO fistin
° Project A
s mimate ago
° Denda Sandika invited you in Project A
3 minutes ago
o Denda Sandika created a new Project A
1day ago
Colave Design Review Colave Design Review
colave example.com Ve SRR GBI ° Denda Sandika postad a new comment on TO DO list in
Project A
Jan 233t 2:15 PN
See All Notificati
2 Q» Open Project 23 @ Open Project] ee All Notification

Gambar 17.17. Notifikasi Baru

b) Semua Notifikasi

36



Gambar 4.18 adalah tampilan semua notifikasi yang masuk
terkait pekerjaan atau feedback.

COLAVE Q

All Notifications

TODAY

o Denda Sandika f#ago

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipisicing efit, sed do eiusmod tempor
Incicidunt ut ero labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam

Yesterday

Gambar 18.18. Semua Notifikasi

3.4. Perancangan Arsitektur Jaringan
Gambar 4.19 menggambarkan arsitektur aplikasi ini terdiri dari beberapa
server karena menggunakan microservice yang menjadikan setiap servis pada

aplikasi ini dibuat satu server.

37




a
)

Database Collavi
Users Users Service

Database Collavi
Projects Projects Service

&

Database Collavi
Notes Notes Service

-1 0

Drone CI Private
Git Repository

Collavi
Frontend

Developer

Database Collavi

\ Tasks Task Service j

Gambar 19.19. Arsitektur Jaringan
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