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BAB I. PENDAHULUAN 

 

I.1 Latar Belakang Kerja Praktek 

Disetiap perguruan tinggi di Indonesia baik Negeri maupun Swasta, Kerja Praktek 

merupakan salah satu Mata Kuliah yang wajib dilaksanakan. Kerja Praktek 

merupakan kegiatan belajar di suatu instansi atau perusahaan yang memberikan 

pekerjaan secara langsung dilapangan, tujuannya memberi wawasan kepada 

mahasiswa tentang dunia kerja, menambah pengalaman dan pelatihan kerja, dan 

belajar bekerjasama dengan pegawai di instansi terkait. Hal ini dapat memberikan 

gambaran kepada kita bagaimana bekerja di sebuah perusahaan. 

Program kerja praktek di Universitas Komputer Indonesia ini dilaksanakan selama 

2 bulan, karena saat kegiatan kerja praktek ini sedang mengalami pandemic 

Covid-19. Program kerja praktek ini tentunya sangat berguna sekali bagi 

mahasiswa yang melaksanakannya, mereka bisa mendapatkan ilmu baru yang 

mungkin tidak akan didapatkan di perkuliahan yang mereka ikuti, berinteraksi 

dengan orang – orang baru yang tentunya membuat lebih banyak informasi dan 

juga ilmu yang bisa diambil. 

Berdasarkan uraian diatas Praktikan mencoba melaksanakan kegiatan kerja 

praktek ini di salah satu perusahaan yang menyediakan co-working space di 

Bandung yaitu PT. Edukasi Kompleks Indonesia (Eduplex). Eduplex berada di Jl. 

Ir. H. Djuanda no.84 kota Bandung, Jawa Barat. 

 

I.2 Tujuan Kerja Praktek 

Tujuan dari kerja praktek bertujuan agar praktikan mendapatkan hal – hal baru 

kerja di suatu perusahaan dan juga mendapatkan ilmu yang mungkin tidak 

didapatkan di perkuliahan, tujuannya itu adalah : 

 Memberikan gambaran bagaimana bekerja dalam suatu perusahaan atau 

instansi tertentu. 

 Menerapkan ilmu – ilmu yang sudah di pelajari di perusahaan. 

 Melatih kepribadian seperti mental, kemandirian, bekerja sama dengan 

yang lain 

 Bisa menghasilkan ide – ide yang menarik bagi perusahaan 
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I.3 Waktu dan Tempat Kerja Praktek 

Kerja praktek dilaksanakan selama 2 bulan, dan mahasiswa bisa memulai kerja 

praktek ini mulai dari awal semester genap dimulai. Mahasiswa bisa mencari 

tempat kerja praktek sendiri ataupun bisa juga berkonsultasi dengan dosen 

pembimbing mengenai tempat kerja praktek yang bisa menerima. 

Tabel I.1 Waktu kerja praktek 

Sumber : Dokumentasi pribadi (2020) 

 

I.3.1 Waktu 

Kerja Praktek di Universitas Komputer Indonesia tahun ajaran 2020/2021, 

dilaksanakan pada Semester VI jurusan Desain Komunikasi Visual selama 2 

bulan. Disini praktikan melaksanakan kerja praktek mulai dari 20 April 2020 

sampai 20 Juni 2020 

Hari Tanggal Jam Jobdesc 

Senin 20 April 2020 10.30 – 14.00 

Penyampaian aturan magang 

di Eduplex, pembagian tim 

Eduplex podcast dan event 

online, pemberian tugas. 

Selasa 21 April 2020 10.30 – 14.00 
Briefing tugas dan pengerjaan 

manual desain 

Rabu 22 April 2020 10.00 – 12.30 Pengajuan karya 

Senin 27 April 2020 09.30 – 11.30 Pemberian informasi tugas 

Rabu 29 April 2020 10.30 – 17.30 Pengajuan tugas dan revisi 

Selasa 2 Juni 2020 10.00 – 17.00 Briefing pemberian tugas 

Rabu 3 Juni 2020 10.00 – 15.30 

Pengajuan konsep logo 

eduplex podcast dan layout 

eduplex podcast 

Jumat 5 Juni 2020 10.00 – 15.00 Briefing tugas Educlass Online 

Sabtu 6 Juni 2020 09.30 – 16.00 
Pengajuan tugas Educlass 

Online dan Revisi 

Rabu 10 Juni 2020 10.00 – 12.00 
Pengajuan surat – surat dari 

perusahaan 
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I.3.2 Tempat Kerja Praktek 

Praktikan melaksanakan kerja praktek di PT. Edukasi Kompleks Indonesia 

(Eduplex) yang beralamat di Jl. Ir. H. Djuanda No.84 kota Bandung, Jawa Barat. 

Tapi saat pelaksanaan kerja praktek ini praktikan melaksanakan kegiatan ini 

dengan WFH (work from home) dimana segala pekerjaan yang diberikan 

diselesaikan secara online. 


