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BAB I PENDAHULUAN 

 

I.1 Latar Belakang Kerja Praktek 

Kerja praktek merupakan suatu program yang termasuk ke dalam mata kuliah wajib 

di jurusan Desain Komunikasi Visual UNIKOM, baik untuk mahasiswa program 

Strata 1 ataupun program Diploma 3. Program ini diselenggarakan sebagai mata 

kuliah prasyarat wajib sebelum mengikuti mata kuliah Tugas Akhir. Dengan 

diselenggaraknnya kerja praktek, mahasiswa diharapkan dapat menerapkan ilmu 

yang sudah dipelajari selama pembelajaran di kelas ke dalam bidang yang sesuai di 

lapangan. 

 

Dalam hal tersebut, praktikan telah melaksanakan kerja praktek di Atourin, suatu 

perusahaan teknologi dalam sektor pariwisata yang menyediakan layanan informasi 

mengenai obyek wisata untuk para wisatawan, sebagai perancang desain grafis. 

Banyak karya dari proyek yang telah dihasilkan selama masa kerja praktek, yang 

salah satunya adalah konten infografis di salah satu laman akun media sosial dari 

Atourin mengenai Labuan Bajo.  

 

Di era industri 4.0 ini peranan teknologi informasi sudah menjadi kebutuhan primer. 

Sebagaimana dengan penyebaran informasi mengenai destinasi wisata di media 

sosial merupakan hal yang perlu lebih dikembangkan dengan maksimal. Seperti 

informasi melalui video, artikel, poster, hingga infografis. Hal ini guna 

meningkatkan efektifitas dan kemudahan akses informasi bagi para wisatawan yang 

akan berkunjung ke salah satu objek wisata impiannya. 

 

I.2 Tujuan Kerja Praktek 

Banyak manfaat serta tujuan dari kerja praktek bagi praktikan yang 

melaksanakannya, di antaranya adalah: 

• Memenuhi kewajiban sebagai mahasiswa Strata 1 di Jurusan Desain 

Komunikasi Visual UNIKOM sebelum menempuh tugas akhir. 

• Penerapan dan pengamalan ilmu yang telah praktikan pelajari selama di 

perkuliahan. 

• Menambah wawasan dalam hal desain komunikasi visual. 
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• Lebih mengenal jauh tentang dunia pekerja profesional di bidang kreatif . 

  

I.3 Waktu dan Tempat Kerja Praktek 

Pelaksanaan kerja praktek dilakukan selama satu setengah bulan dengan jam kerja 

yang fleksibel, sesuai dengan adanya permintaan pembuatan desain ataupun konten 

dari divisi lain. Berdasarkan kontrak kerja dengan perusahaan terkait, kegiatan ini 

dimulai sejak tanggal 15 Juni 2020 hingga 31 Juli 2020.  

 

Sesuai dengan kebijakan dari perusahaan yang menyelenggarakan program virtual 

internship. Maka, pelaksanaan kerja praktek ini dilakukan secara daring dan jarak 

jauh (work from home) dikarenakan wabah pandemi COVID-19 yang tengah 

melanda dunia dan khususnya Indonesia. Tempat perusahaan Atourin ini terletak di 

Innovation Room, Jl. Gatot Subroto Kav 51, RT 5/RW.4, Kota Jakarta Selatan, 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta 12950. 

  


