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BAB V. KESIMPULAN 

Selama pelaksanaan kerja praktek di perusahaan Burgoos praktikan banyak 

mendapatkan pengalaman baru yang dapat memberikan motivasi kepada praktikan 

sebagai calon desainer. Mengaitkan dan mengaplikasikan pengetahuan di 

perkuliahan kedalam kebutuhan di lapangan pekerjaan. Dari mulai proses konsep 

hingga hasil desain akhir menjadikan belajar banyak. Dengan ditentukannya jangka 

waktu dalam mengerjakan setiap proyek mampu memicu semangat untuk membuat 

karya yang lebih baik. Dengan hal tersebut dapat disimpulkan bahwa dalam 

mengerjakan sesuatu diperlukan pemikiran yang kreatif dan inovatif, juga memiliki 

motivasi, rasa disiplin, dan fokus dalam setiap pengerjaan proyek karya. 

 

Dalam pengerjaan sebuah karya desain harus melalui proses tahapan demi tahapan 

yang berkesinambungan dan saling berkaitan dengan titik utama konsep awal 

sampai pengembangan dan akhirnya mendapatkan hasil akhir yang maksimal, 

memuaskan dan sesuai dengan perencanaan juga sesuai dengan keinginan klien. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


