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BAB V. KESIMPULAN 

 

Setelah kurang lebih 2 bulan mengikuti kerja praktek di perusahaan Play99ers 

Radio dapat disimpulkan praktikan mendapatkan ilmu yang berupa pengetahuan 

dan pengalaman di dunia stasiun radio, salah satunya ketika akan merancang 

sebuah karya proposal yang dimulai dengan arahan dari pembimbing kemudian 

mencari referensi dan menentukan sebuah konsep mulai dari layout, warna, 

hingga tipografi agar menyesuaikan dengan tema proposal acara di radio sehingga 

di tahap akhir pengumpulan dapat menghasilkan karya yang sesuai dengan 

instruksi dari pembimbing perusahaan. Saat pemberian tugas oleh pembimbing 

perusahaan waktu untuk pengumpulan tugas yang diberikan pun tidak cukup 

banyak, sehingga praktikan dapat memanajemen waktu agar lebih disiplin dan 

tanggung jawab dalam menjalankan tugas yang diberikan oleh perusahaan. Pada 

bagian akhir semoga ilmu dan pengalaman yang telah didapat oleh praktikan saat 

kerja praktek di PT. Global Tekno Mediakom (Play99ers Radio) bisa berguna di 

dunia kerja nanti. 

  


