BAB V. KESIMPULAN

Praktikan berhasil menyelesaikan kerja praktik di studio animasi Gang 7 selama
dua bulan lamanya. Selama dua bulan praktikan bekerja praktik, banyak sekali
ilmu berharga yang praktikan dapatkan di tempat kerja yang tentunya tidak bisa

didapatkan selama perkuliahan.

Kesimpulan dari kegiatan kerja praktek yang telah praktikan lakukan antara lain :

e Dalam pembuatan karakter 2 dimensi, dilakukan beberapa tahap
pengerjaan. Seperti sketsa manual, pendigitalan beberapa aset penting.

e Dalam dunia kerja professional, dibutuhkan rasa tanggung jawab yang
tinggi serta kemampuan komunikasi yang baik.

e Pemilihan warna dan shading merupakan suatu hal yang penting dalam

pembuatan karakter animasi.

Demikian kesimpulan yang praktikan sampaikan dalam laporan ini. Praktikan
berharap laporan ini akan berguna bagi semua pihak dikemudian hari, terdapat
banyak pesan moral yang praktikan dapatkan ketika terjun langsung dalam dunia
kerja sehingga diharapkan dapat mengasah kemampuan praktikan dibidang desain
grafis khususnya dibidang perancangan karakter 2 dimensi.
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