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1.1 Latar Belakang Kerja Praktek

Kotak donasi merupakan tempat untuk menyimpan uang sedekah atau infaq, di masa
sekarang kotak donasi sudah diperbaharui tidak seperti kotak amal pada umumnya,
pada kotak donasi untuk masyarakat yang hendak berdonasi menggunakan
technology/dompet digital, kotak donasi yang di lengkapi dengan QR kode untuk
pembayaran melalui dompet digital Ovo, Gopay dan Dana. agar masyarakat yang

hendak berdonasi lebih mudah menyalurkan bantuannya.

Insan Priangan Foundation (IPF) peduli dengan tumbuh kembang generasi penerus
bangsa Indonesia. Melalui program kemanusiaan, Insan Priangan Foundation berusaha
mengisi dan membantu kinerja pemerintah untuk terus menjangkau masyarakat yang
masih memerlukan bantuan baik materil maupun immateril. Merupakan bentuk bakti
Insan Priangan Foundation kepada Indonesia untuk terus berkontribusi meningkatkan
kesejahteraan masyarakat melalui program rutin dan juga program penanggulangan

bencana alam.

Program kegiatan berbagi yang di adakan oleh Yayasan Insan Priangan pada intinya
adalah mengingatkan arti pentingnya berbagi, peduli dan tolong menolong, Yayasan
insan priangan menjadi wadah untuk donator yang hendak berbagi dan membantu

masyarakat yang membutuhkan.

Praktikan memilih untuk kerja praktek di Yayasan Insan Priangan ini untuk mencari
pengalaman dalam dunia kerja dan mendapatkan ilmu baru, praktikan mengaplikasikan
ilmu di bidang dkv, dalam hal membuat poster pada kotak donasi untuk kegiatan sosial,
membantu masyarakat yang membutuhkan bantuan. Praktikan kerja praktek di
Yayasan insan priangan untuk membantu program dalam mendesain poster pada kotak

donasi untuk masyarakat yang hendak donasi.



1.2 Tujuan Kerja Praktek

Tujuan kerja praktek ini sebagai media proses pembelajaran, mencari ilmu dan
pengalaman baru dalam dunia kerja, serta mahasiswa akan mempunyai pengetahuan,

pengalaman, hard skill dan soft skill dalam bidang desain komunikasi visual.

Mahasiswa mampu mengaplikasikan ilmu pembelajaran pada saat kuliah untuk di
tuangkan ide — ide kreatif yang menjadi sesuatu, dalam kerja praktek di sebuah
perusahaan dan instansi, mahasiswa akan menambah wawasan dan mampu
mengembangkan ide — ide kreatif dan menemukan sesuatu yang baru, serta
kemampuan mahasiswa di bidang desainakan diuji, sikap disiplin pada saat masuk

dunia kerja.

1. Mengaplikasikan ilmu pengetahuan yang telah di peroleh
2. Mendapatkan hard skill dan soft skill di perusahaan

3. Menambah wawasan dan mampu mengembangkan ide — ide kreatif

1.3. Waktu dan Pelaksanaan Kerja Praktek

Waktu dan Tempat Kerja Praktek di laksanakan pada 1 Mei 2020 sampai 1 Juli 2020,
di kantor Yayasan insan priangan, namun karena kondisi pada saat ini terdampak
pandemi, covid 19 yang menjalani segala aktifitas dari rumah atau work from home.
Dengan di berikannya tugas dari perusahaan praktikum bekerja dari rumah mulai
melakukan asistensi hingga selesai. Yayasan insan priangan ini berlokasi di JI.
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Tabel 1.1 Waktu Kerja Praktek di Yayasan insan priangan

Sumber : Data Pribadi (2020)

Hari kerja Jam kerja

Jum’at , 1 Mei 2020 14.00 - 16.00
Kamis, 7 Mei 2020 14.00 — 16.00
Jum’at, 29 Mei 2020 14.00 - 16.00
Kamis, 4 Juni 2020 14.00 — 16.00
Jum’at, 5 Juni 2020 14.00 - 16.00
Sabtu, 6 Juni 2020 14.00 - 16.00
Senin, 8 Juni 2020 14.00 - 16.00
Selasa, 23 Juni 2020 14.00 - 16.00
Rabu, 24 Juni 2020 14.00 - 16.00
Kamis, 25 Juni 2020 14.00 - 16.00
Jum’at, 26 Juni 2020 14.00 - 16.00
Sabtu, 27 Juni 2020 14.00 - 16.00
Minggu, 28 Juni 2020 14.00 - 16.00
Senin, 29 Juni 2020 14.00 - 16.00
Selasa, 30 Juni 2020 14.00 - 16.00
Rabu, 1 Juni 2020 14.00 - 16.00
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Gambar 1.1 Yayasan insan priangan
Sumber : Dokumentasi Pribadi (2020)




