BAB V. KESIMPULAN

Pada bagian akhir dari laporan ini, saya memberikan beberapa kesimpulan
mengenai perusahaan yang selama 3 bulan ini saya tempati, seperti PT.Tujuhtera
Indonesia merupakan Creative Agency yang memiliki berbagai Kegiatan menarik.
Kegiatan di luar kantor karena mengharuskan social distancing sangat menarik dan
beragam, mulai meeting online dengan client pada saat Pandemi seperti ini, me-
review venue hasil kerja bersama para tim yang lainnya, melakukan beberapa
tantangan dari mengorganisir model pada saat proses produksi photo di dalam
studio, membahas tentang kualitas dan keunggulan yang mereka miliki bersama
para client dengan secara humble. Selama melaksanakan Kerja Praktek ini, saya
mendapat banyak ilmu tambahan dalam teknisi mengatur lighting pada flash
kamera dan belum pernah saya ketahui sebelumnya. Bagaimana keseruan ketika
berbincang langsung dengan para client yang ternyata sangat meminta banyak
kemuan selama kegiatan Kerja Praktek.

Dalam dunia kerja profesional, bekerja dengan target adalah hal yang penting, guna
menjaga kepercayaan kepala perusahaan untuk hasil yang berkesinambungan,
mendapat pengalaman dan pengertian dari sebuah pekerjaan yang sebenarnya.
Dapat mengukur kemampuan dalam mengaplikasikan ilmu yang telah didapatkan
selama masa perkuliahan, banyak mendapat pelajaran baru seperti kegiatan
merancang sign system, bagaimana perjanjian dengan client, mendapatkan client,
kedisiplinan, sopan santun dan etika dalam bekerja di sebuah perusahaan.

Dengan mata kuliah Kerja Praktek diharapkan bisa memahami dinamika dunia
kerja nyata yang sebenarnya, sehingga dapat menambah pengetahuan baru seputar

dunia desain dalam kerja nyata secara keilmuan dan sikap.
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