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Abstrak - Bisnis penyewaan tempat tinggal ialah bercirikan sebuah bisnis yang menawarkan jasa penyewaan tempat
tinggal, serta menyediakan fasilitas bagi orang yang ingin tinggal. Bisnis penyewaan tempat tinggal di Purwakarta mulai
banyak bermunculan, dimana di daerah ini banyak Kawasan industry serta mulai banyak universitas yang memicu orang-
orang untuk datang ke daerah Purwakarta, dimana orang-orang tersebut pasti membutuhkan tempat tinggal sebagai tempat
persinggahan sementara mereka. Pencarian serta pemesanan tempat tinggal sementara ini masih dilakukan secara
konvensional, dimana calon penghuni rumah harus mencari kesana dan kemari untuk menemukan rumah yang bisa
mereka sewa yang memakan waktu dan biaya.

Proses pengumpulan data dan informasi pada penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode observasi
serta wawancara langsung dengan lembaga atau instansi terkait. Metode pengembangan sistem dilakukan dengan
menggunakan metode prototype dan metode pendekatan sistem berdasarkan orientasi objek. Sedangkan PHP dan MySQL
merupakan bahasa pemrograman dan sistem basis data yang digunakan.

Maka dari itu diperlukannya sebuah situs web guna menjadi sebuah situs penyedia informasi rumah-rumah yang
di sewakan serta pemesanan, dan di dalamnya juga di rancang sebuah system untuk mengelola rumah sewa, penyewaan
maupun laporan.

Kata kunci : Penyewaan, Tempat tinggal, Purwakarta, E-kosan, Sistem informasi berbasis web

Abstract - A residential rental business is characterized by a business that offers residential rental services, as well as
providing facilities for people who want to live. The rental business of housing in Purwakarta began to emerge a lot,
where in this area many industrial zones and many universities began which triggered people to come to the Purwakarta
area, where these people definitely needed a place to live as their temporary stopover. Searching and booking a temporary
residence is still done conventionally, where prospective residents must search there and come to find a house they can
rent that is time-consuming and costly.

The process of collecting data and information in this study was carried out using the method of observation
and direct interviews with relevant institutions or agencies. System development methods are carried out using the
prototype method and the system approach method based on object orientation. While PHP and MySQL are programming
languages and database systems used.

Therefore, a website is needed to become a site that provides information on houses that are rented and ordered,
and in which a system is also designed to manage rental, rental and report houses.
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I. PENDAHULUAN

Rumah kost/kontrakan merupakan salah satu tempat penyedia jasa penginapan atau tempat tinggal
sementara yang terdiri dari beberapa kamar dan setiap kamar memiliki beberapa fasilitas yang ditawarkan atau
disediakan dan juga memiliki harga yang telah ditentukan oleh pemilik kost/kontrakan.

Purwakarta merupakan Sebuah Kabupaten yang terletak di Provinsi Jawa Barat yang saat ini mulai
berkembang, sudah banyak pendatang datang ke purwakarta untuk bekerja maupun untuk mencari ilmu di
Lembaga perguruan tinggi yang ada di purwakarta, sehingga membuat purwakarta mulai menjadi salah satu
kabupaten untuk mencari pendapatan ataupun tujuan mahasiswa melanjutkan studinya.

Setiap tahun banyak orang mencari pekerjaan ataupun melanjutkan studi di purwakarta, baik itu berasal
dari dalam kabupaten purwakarta sendiri maupun dari daerah luar kabupaten purwakarta. Para pekerja ataupun
mahasiswa yang berasal dari luar daerah kabupatn purwakarta tentunya membutuhkan tempat tinggal, baik itu
menumpang dirumah saudara ataupun tinggal di kost atau kontrakan. Semakin meningkatnya jumlah pendatang
yang datang ke purwakarta mengakibatkan maraknya bentuk usaha rumah kost/kontrakan. Para pekerja ataupun



mahasiswa yang akan mencari rumah kost sebagai tempat tinggalnya tentunya memerlukan informasi yang
benar, akurat serta lengkap mengenai rumah kost/kontrakan ini, para perkerja ataupun mahasiswa biasanya
menggunakan cara konvensional, antara lain : Bertanya pada masyarakat setempat yang dekat dengan kampus
maupun tempat pekerjaan, berkeliling di sekitar tempat kerja atau kampus dimana mereka akan bekerja ataupun
kuliah, membaca iklan di pamphlet yang ditempel di tiang, mencari informasi seputar kost/kontrakan melalui
media social seperti, facebook dan lain-lain.

Dengan cara ini, para pekerja ataupun mahasiswa membutuhkan waktu yang lama dan biaya lebih untuk
mendapatkan informasi mengenai rumah kost/kontrakan yang sesuai dengan keinginan, serta pemesanan kamar
kost/kontrakan. mengingat mereka harus mendatangi satu per satu rumah kost/kontrakan yang mereka temui.
Belum adanya sebuah situs informasi memudahkan para pekerja ataupun mahasiswa dalam mencari informasi
mengenai rumah kost/kontrakan, juga belum adanya sebuah situs yang bias memngumpulkan para pelaku bisnis
rumah kost/kontrakan khusus di kabupaten purwakarta mengingat kabupaten purwakarta merupakan daerah
yang mulai dilihat oleh banyak orang.

1. KAJIAN PUSTAKA
A. Penelitian Terdahulu
Penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian yang dilakukan oleh penulis saat ini,, dan menjadikan
penelitian tersebut sebagai acuan bagi penelitian penulis yaitu “sistem informasi geografis pemetaan tempat kost
berbasis web”, dimana penelitian tersebut dilakukan oleh Sandy Kosasih pada tahun 2014. Pembahasan dalam
penelitian tersebut meliputi pencarian serta pemetaan lokasi rumah kost.[1]

B. Pengertian Sistem Informasi
Sistem informasi merupakan suatu perkumpulan data yang terorganisasi beserta tatacara penggunaanya yang
mencangkup lebih jauh dari pada sekedar penyajian.Istilah tersebut menyiratkan suatu maksud yang ingin dicapai
dengan jalan memilih dan mengatur data serta menyusun tatacara penggunaanya. [2]
1. METODE PENELITIAN
Metode penelitian merupakan metode yang digunakan guna mencari, serta memperoleh data yang digunakan untuk
memecahkan masalah dalam sebuah penelitian.
C. Sumber Data Primer
Adapun cara yang digunakan oleh penulis dalam memngumpulkan data primer adalah sebagai berikut :
1) Observasi
Mengamati langsung proses bisnis rumah sewa sementara di daerah purwakarta untuk memperoleh gambaran
secara langsung tentang objek yang akan diteliti yaitu mengenai pengelolaan seluruh data yang mendukung
sistem informasi E-kosan.
2) Wawancara
Peneliti melakukan tanya jawab secara langsung mengenai permasalahan yang dibahas, yaitu bagaimana calon
penghuni mencari rumah kost, bagaimana proses pemesanan rumah kost, bagaimana proses bisnis yang ada di
masing0masing rumah kost.
D. Sumber Data Sekunder
Data ini dikumpulkan melalui pengumpulan data dokumentasi, seperti data yang bersangkutan dengan proses
bisnis yang serupa yang di dapatkan dari buku-buku, jurnal, tutorial, internet dan lain-lain, sebagai pendukung data
primer.
E. Metode Pendekatan Sistem
Metode pendekatan sistem penelitian ini, adalah menggunakan metode pendekatan sistem yang di dasari
orientasi objek. Dimana metode pendekatan ini merupakan metode yang melihat langsung terhadap suatu kelompok
objek, dimana objek tersebut saling berhubungan di dunia nyata. Tujuan dari metode pendekatan sistem berorientasi
objek adalah ketika pada akhir penelitian pengembangan, aplikasi perangkat lunak diharapkan dapat memenuhi
kebutuhan pengguna, dilakukan tepat waktu, mempermudah para pengguna, serta mudah untuk dipahami.[4]
F. Metode Pengembangan Sistem
Model metode pengembangan sistem ini dimodelkan dengan menggunakan model prototype, metode
pengembangan ini akan memberikan ide-ide bagi seorang analis untuk menyajikan gambaran secara rinci dan juga
agar program yang penulis bangun dapat segera dievaluasi oleh pengguna, sehingga akhirnya perangkat lunak yang
telah dibuat akan sesuai dengan kebutuhan dan keinginan pengguna nya. Berikut adalah gambaran metode
pengembangan sistem prototype :
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Gambar 1. Metode Pengembangan Prototype
(Sumber : http://trustsolution.id/metode-pengembangan-perangkat-lunak-bagian-3/a)

1) Listen to Costumer

Melakukan proses komunikasi dengan customer untuk mengetahui kriteria keinginan customer secara bertahap.
2) Build/Revise Mock-up

Merupakan pembuatan dan pemodelan program setengah jadi, sebagai contoh gambaran sistem program yang di

rancang sesuai keinginan costumer.
3) Costumer Test Drives Mock-up

Pengujian program terhadap customer, apakah program telah sesuai dengan yang di harapkan atau menginginkan

beberapa penambahan atau pengurangan fitur dari sistem program yang di rancang.

G. Use Case Diagram Sistem yang Sedang Berjalan
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Gambar 2. Use Case Diagram yang Sedang Berjalan


http://trustsolution.id/metode-pengembangan-perangkat-lunak-bagian-3/a

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN
H. Use Case Diagram Sistem yang Diusulkan
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Gambar 3. Use Case Diagram yang Diusulkan

. Implementasi Perangkat Lunak
Kebutuhan perangkat lunak pendukung pada sistem ini:
1) Kebutuhan Komputer Server

Sistem Operasi : Microsoft Windows 7

Database Server : MySQL
Web Server : Apache
Bahasa Pemrograman : PHP

Web Browser
2) Kebutuhan Client
Komputer

: Google Chrome

Sistem Operasi

Web Browser
Smartphone atau Tablet
Sistem Operasi

Web Browser

: Microsoft Windows 7
: Google Chrome

: Android 4.4 KitKat
: Google Chrome

J. Implementasi Perangkat Keras
Kebutuhan perangakat keras pada sistem ini :
1) Kebutuhan Komputer Server

Processor : Intel Core i3 3.2 Ghz
Memory :2GB

Harddisk : 320 GB

VGA : Nvidia GT410 2 GB
Monitor : Samsung LED 14” 1366 x 768 px
Mouse : Logitech M100
Keyboard : Logitech K100
Printer : HP IP 2870 Ink Jet

2) Kebutuhan Client

Komputer

Processor : Intel G2120T 2.7 Ghz



Memory :2GB
Harddisk  : 240 GB

VGA : Nvidia GT210 512 MB
Monitor  : Samsung LED 19” 1366 x 768 px
Mouse : Logitech M100

Keyboard : Logitech K100
Printer : Canon IP 2870 Ink Jet
Smartphone atau Tablet

Memory  :1GB

Display 157

Network  : HSPA/LTE

K. Implementasi Antarmuka
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Gambar 4. Halaman awal
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Lokasi Kosan $ ‘Babakancikao

Fasilitas : kasur, lemari

Harga Sewa A ‘700,000 / Bulan ‘

Tanggal Pakai o \mm/dd/yyyy ‘

Lama i 1 Bulan v

‘ SIMPAN SEWA KOSAN

Gambar 5. Form Sewa Kosan
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E-KOSAN -
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Nama Lengkap |
Jenis Identitas ;e v
No Identitas ( KTP / SIM / KTM )
No Telepon
Email
Alamat
Username
Password
Daftar | |
Gambar 5. Form Daftar Penyewa
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HOME TENTANG ATURAN SEWA DAFTAR KOSAN DAFTAR KONTAK
E-KOSAN -
PURWAKARTA
LOGIN PENYEWA
Username ‘
Password ‘
| Login| |
Gambar 6. Form Login
E-Kosan Purwakarta L. Kosan23
Menu Pengelola il ]
== E-Kosan Purwakarta
Data Kosan
Data Penghuni Kosan
Data Sewa Kosan
No Check
# Kode Sewa Penyewa  Jenis Kamar Tanggal Pakai Lama Kamar In Perpanjang
1 SV- randi kamar mandi di 15-12-2018 s/d 15- 1 2 - Belum Masa
11122018- novian dalam 01-2019 Bulan Perpanjang
001
2 SV- randi kamar mandi di 08-11-2018 s/d 08- 1 4 - Perpanjang
18122018- novian dalam 12-2018 Bulan
002
3 SV- randi kamar mandi di 19-12-2018 s/d 19- il Check  Bukan Penghuni
18122018- novian dalam 01-2019 Bulan In Kosan

003




Gambar 7. Data Chek-in Penghuni oleh pengelola
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== E-Kosan Purwakarta

Beranda

' DataMaster Data Sewa kosan
Data Lokasi Kosan
Kode Tanggal Status  Status
Data Pengelola Kosan # Sewa Penyewa Kosan Sewa Lama Total Bayar Sewa Bayar  Aksi
Data Kosan
1 SV- randi kamar 15122018 1 700,000 700,000 Sewa Lunas Batalkan
Data Calon Penghuni Kosan 11122018-  novian mandi di - Bulan
001 dalam / 15/01/2019
Kosan23
Data Sewa Kosan
2 SV- randi kamar 08/11/2018 1 700,000 700,000 Sewa Lunas Batalkan
Data Pembayaran Sewa Kosan 18122018-  novian mandi di - Bulan
002 dalam / 08/12/2018
Kosan23
Laporan - <
3 SVv- randi kamar 19/12/2018 1 700,000 700,000 Sewa Lunas  Batalkan
18122018-  novian mandi di - Bulan
003 dalam / 19/01/2019

Kosan23

Gambar 8. Data Sewa kosan di halaman admin
V. KESIMPULAN DAN SARAN

L. Kesimpulan

1. Dengan adanya E-kosan, mendapatkan informasi menjadi lebih mudah.

2. Dengan adanya sistem informasi E-kosan yang berbasis website ini promosi yang dilakukan oleh pemilik kosan
menjadi lebih terbantu dan mudah.

3. Dengan adanya system informasi ini maka pemesanan yang tadinya dilakukan secara konvensional yang
memerlukan banyak waktu dan biaya menjadi lebih mudah dengan adanyanya pemesanan online.

4. Dengan adanya situs E-kosan ini maka semua yang terkait di dalam situs ini dapat mengakses dimanapun dan
kapanpun.

M. Saran

1. Sistem informasi ini nantinya diarapkan dapat ditambahkan beberapa fitur pendukung lain sebagai penunjang
kegiatan bisnis E-kosan di daerah purwakarta, seperti fitur maps.

2. Sistem informasi ini juga diharapkan dapat dikembangkan menjadi versi mobile seperti android dan ios agar
sistem informasi ini dapat memudahkan penggunaan dan menyajikan informasi secara tepat waktu untuk
pengguna.
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