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1. Simbol Use Case (Sumber: www.kajianpustaka.com [10])

Simbol

Nama

Keterangan

X

Actor

Menspesifikasikan
himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use

case

Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri
(independent) akan
mempengaruhi elemen
yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent)

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data

dari objek yang ada
diatasnya objek induk

(ancestor)

Include

Menspesifikasikan bahwa
use case sumber secara

eksplisit

viii




Menspesifikasikan bahwa
use case target
G Extend memperluas perilaku dari

use case sumber pada

suatu titik yang diberikan

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan
O Use Case sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur

bagi suatu aktor

2. Simbol Activity Diagram (Sumber: www.maribelajar.web.id [11])

Simbol Nama Keterangan

Merupakan awal dari
. Start Point aktivitas modul sistem
aplikasi

Menunjukan akhir dari
@ End Point aktivitas modul sistem

aplikasi

Menunjukan aktivitas yang

ActivityDesc | Activity dilakukan dalam modul

sistem aplikasi.

Memperlihatkan urutan

Control Flow )
eksekusi

Digunakan untuk

o Fork memecah sebuah behavior




menjadi activity atau

action yang pararel

Join

Digunakan untuk
menggabungkan kembali
activity atau action yang

pararel

3. Simbol Sequence Diagram (Sumber: www.kosemisme.blogspot.com [12])

Simbol

Nama

Keterangan

(= Object

Object

Menyatakan objek yang
berinteraksi pesan

A

Actor

Menggambarkan orang
yang berinteraksi dengan

sistem

Lifeline

Menyatakan kehidupan
suatu objek

Activation

menyatakan objek dalam
keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu
aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan
didalamnya aktor tidak
memiliki waktu aktif

Allessaga]

Line Message

Menggambarkan

pengiriman pesan




j

Self-Message

Mengindikasikan
komunikasi kembali
kedalam sebuah objek itu

sendiri

4. Simbol Class Diagram (Sumber: www.kosemisme.blogspot.com [13])

Simbol Nama Keterangan
nama_kelas
HAttribute Class Kelas pada stuktur sistem
+0peration()
Relasi antara 2 class, dan
o dilambangkan oleh sebuah
1.* 0..* Assosiation

garis yang

menghubungkan 2 class

Xi




