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Bab 8   

Pengujian 

 

 

 

Tahap pengujian adalah menguji coding yang sudah dibuat pada setiap form dan 

report pada permainan. Pengujian dilakukan untuk menguji logika permainan. 

Berikut adalah coding yang ditulis pada menu utama, yaitu untuk memulai 

permainan, melihat cara bermain, dan keluar dari permainan: 

 

Private Sub btnCaraBermain_Click() 

DoCmd.Close 

DoCmd.OpenForm "CaraBermain", acNormal 

End Sub 

 

Private Sub btnExit_Click() 

DoCmd.Save 

DoCmd.CloseDatabase 

End Sub 

 

Private Sub btnMulai_Click() 

DoCmd.Close 

DoCmd.OpenForm "Peran", acNormal 

End Sub 

 

Coding saat bermain, yaitu pada masing-masing peran berada pada tombol Next 

seperti di bawah ini: 

Private Sub btnLanjutRT_Click() 

If (IsNumeric(Me.txtPesanRT) = False) Then 

MsgBox ("Retailer belum mengisi order.") 
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Else 

    Dim pesanRT, periodeRT As Integer 

    pesanRT = txtPesanRT.Value 

    periodeRT = txtPeriode.Value 

    strSQL = "insert into RT(PesanRT,PeriodeRT) values ('" & pesanRT & "','" & 

periodeRT & "');" 

 

    DoCmd.SetWarnings False 

    DoCmd.RunSQL strSQL 

    DoCmd.SetWarnings True 

     

    If IsNumeric(DLookup("PesanWH", "WH", "PeriodeWH = " & 

txtPeriode.Value)) = False And IsNumeric(DLookup("PesanDT", "DT", 

"PeriodeDT = " & txtPeriode.Value)) = False And 

IsNumeric(DLookup("PesanMF", "MF", "PeriodeMF = " & txtPeriode.Value)) = 

False Then 

    MsgBox ("Wholesaler, Distributor, dan Manufacturer belum mengisi order.") 

    Else 

         

        If IsNumeric(DLookup("PesanWH", "WH", "PeriodeWH = " & 

txtPeriode.Value)) = True And IsNumeric(DLookup("PesanDT", "DT", 

"PeriodeDT = " & txtPeriode.Value)) = False And 

IsNumeric(DLookup("PesanMF", "MF", "PeriodeMF = " & txtPeriode.Value)) = 

False Then 

        MsgBox ("Distributor dan Manufacturer belum mengisi order.") 

        Else 

             

            If IsNumeric(DLookup("PesanWH", "WH", "PeriodeWH = " & 

txtPeriode.Value)) = True And IsNumeric(DLookup("PesanDT", "DT", 

"PeriodeDT = " & txtPeriode.Value)) = True And 
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IsNumeric(DLookup("PesanMF", "MF", "PeriodeMF = " & txtPeriode.Value)) = 

False Then 

            MsgBox ("Manufacturer belum mengisi order.") 

            Else 

             

                If IsNumeric(DLookup("PesanWH", "WH", "PeriodeWH = " & 

txtPeriode.Value)) = False And IsNumeric(DLookup("PesanDT", "DT", 

"PeriodeDT = " & txtPeriode.Value)) = True And 

IsNumeric(DLookup("PesanMF", "MF", "PeriodeMF = " & txtPeriode.Value)) = 

False Then 

                MsgBox ("Wholesaler dan Manufacturer belum mengisi order.") 

                Else 

                     

                    If IsNumeric(DLookup("PesanWH", "WH", "PeriodeWH = " & 

txtPeriode.Value)) = False And IsNumeric(DLookup("PesanDT", "DT", 

"PeriodeDT = " & txtPeriode.Value)) = False And 

IsNumeric(DLookup("PesanMF", "MF", "PeriodeMF = " & txtPeriode.Value)) = 

True Then 

                    MsgBox ("Wholesaler dan Distributor belum mengisi order.") 

                    Else 

                         

                        If IsNumeric(DLookup("PesanWH", "WH", "PeriodeWH = " & 

txtPeriode.Value)) = True And IsNumeric(DLookup("PesanDT", "DT", 

"PeriodeDT = " & txtPeriode.Value)) = False And 

IsNumeric(DLookup("PesanMF", "MF", "PeriodeMF = " & txtPeriode.Value)) = 

True Then 

                        MsgBox ("Distributor belum mengisi order.") 

                        Else 

                             

                            If IsNumeric(DLookup("PesanWH", "WH", "PeriodeWH = " & 

txtPeriode.Value)) = False And IsNumeric(DLookup("PesanDT", "DT", 
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"PeriodeDT = " & txtPeriode.Value)) = True And 

IsNumeric(DLookup("PesanMF", "MF", "PeriodeMF = " & txtPeriode.Value)) = 

True Then 

                            MsgBox ("Wholesaler belum mengisi order.") 

                            Else 

                                 

                                txtPermintaanRT.Value = DLookup("LCG", "LCG", "ID = " & 

txtPeriode.Value) + Int((8 - 2) * Rnd + 2) 

                                 

                                masukDemandRT = "UPDATE RT SET PermintaanRT = " & 

txtPermintaanRT.Value & "  WHERE PeriodeRT = " & txtPeriode.Value & ";" 

                                DoCmd.SetWarnings False 

                                DoCmd.RunSQL masukDemandRT 

                                DoCmd.SetWarnings True 

                                 

                                If txtStokRT.Value >= txtPermintaanRT.Value Then 

                                    txtDeliverRT.Value = txtPermintaanRT.Value 

                                    txtStokRT.Value = txtStokRT.Value - 

txtPermintaanRT.Value 

                                Else 

                                    txtDeliverRT.Value = txtStokRT.Value 

                                    txtStokRT.Value = Int(0) 

                                    txtBLRT.Value = txtPermintaanRT.Value - 

txtStokRT.Value 

                                End If 

                                 

                                updateDeliverStokRT = "UPDATE RT SET DeliverRT = " & 

txtDeliverRT.Value & ", StokRT = " & txtStokRT.Value & "  WHERE PeriodeRT 

= " & txtPeriode.Value & ";" 

                                    DoCmd.SetWarnings False 

                                    DoCmd.RunSQL updateDeliverStokRT 
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                                    DoCmd.SetWarnings True 

 

                                DoCmd.Save 

                            End If 

                        End If 

                    End If 

                End If 

            End If 

        End If 

    End If 

 

End If 

 

End Sub 

Private Sub Form_Load() 

    If (DCount("PeriodeRT", "RT") = 0) Then 

        txtPeriode.Value = 1 

    Else 

        txtPeriode.Value = DMax("PeriodeRT", "RT") + 1 

    End If 

End Sub 

 

Coding di atas untuk memasukkan data ke dalam tabel masing-masing peran 

(coding di atas adalah untuk RETAILER, namun untuk peran lainnya tidak jauh 

berbeda). Gambar 8.1 menunjukkan tabel yang diisi. 

 

Gambar 8.1 Tabel RETAILER 

Coding juga dibuat untuk menghitung hasil akhir permainan. Jumlah persediaan 

akhir periode adalah jumlah sisa yang ada pada setiap peran dan backlog akhir 

periode adalah jumlah backlog pada masing-masing peran. Nilai akhir permainan 
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adalah perkalian antara jumlah persediaan akhir periode dikali dengan biaya 

persediaan ditambah perkalian antara jumlah backlog akhir periode dikali dengan 

biaya backlog. Peran yang memiliki biaya terkecil dari peran lainnya adalah 

pemenang. 


