BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan

Berdasarkan pengujian perangkat lunak yang penulis lakukan dengan
menggunakan metode cause effect graphing, kesimpulan yang dapat ditarik dari

penelitian yang penulis lakukan adalah :

1.  Berdasarkan hasil pengujian, maka perlu ditambahkan modul baru pada
aplikasi simdes yaitu modul lapor yang berfungsi untuk melaporkan
perubahan data kependudukan dan laporan informasi lainnya dari penduduk
ke kantor desa, sehingga komunikasi antara masyarakat dan kantor desa
menjadi lebih efektif dan efisien.

2. Perlu adanya modul validasi pada sisi pengguna admin web, sehingga berita
atau pun pengumuman yang di post oleh admin web dapat terlebih dahulu
divalidasi kebenarannya kepada pihak terkait, sehingga tidak terjadi miss-
informasi dan salah persepsi dari masyarakat terhadap berita atau pun
pengumuman di web desa.

3. Metode cause effect graphing dapat mengkover 100% fungsionalitas dari
aplikasi yang di uji, karena metode cause effect graphing berfokus pada
langkah yang bernilai true atau false dalam mengeksekusi pengujian.
Sehingga jika menemukan langkah bernilai false dalam proses pengujian

maka tidak akan dieksekusi oleh metode cause effect graphing.
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Kasus uji yang dihasilkan dengan tahapan metode cause effect graphing
melalui tabel keputusan, dapat mereduksi kasus uji hampir mencapai 99%.
Dokumentasi pembuktian hasil pengujiannya dapat dilihat pada Bab 1V,
dimana suatu modul yang penulis uji yang awalnya bila di hitung secara
normal menghasilkan 128 kasus uji. Namun dengan pengujian menggunakan
metode cause effect graphing, 128 kasus uji yang teridentifikasi dapat
direduksi hingga menjadi 5 kasus uji saja, dan hal itu telah dapat mencakup

100% pengujian fungsionalitas terhadap modul yang di uji.

5.2 Saran

Adapun beberapa saran yang dapat penulis kemukakan setelah melakukan

penelitian ini adalah:

1.

Melakukan pengujian secara manual dengan metode cause effect graphing
cukup banyak memakan waktu dan sumber daya, seperti yang di alami
penulis, belum lagi mendesain kasus uji dan dokumentasi nya. Sebaiknya
menggunakan tool tertentu untuk mempersingkat waktu. Untuk pengujian
dengan metode cause effect graphing dapat menggunakan tool yang
dinamakan BenderRBT, namun tool ini berbayar tapi sangat berguna bagi
seorang tester dalam menyusun test case dan dokumentasi hasil pengujian
dengan metode cause effect graphing.

Setiap pengujian manual sebaiknya dilengkapi dengan pengujian otomatisasi

dan jenis pengujian lainnya untuk menghasilkan probabilitas yang tinggi
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terhadap hasil pengujian perangkat lunak untuk menemukan defect dan error,
namun tidak terdeteksi pada salah satu metode pengujian yang dilakukan.
Pengujian perangkat lunak sebaiknya dilakukan oleh pihak ketiga yang

mandiri dan independen sehingga hasil pengujian pun lebih objektif.



