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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 1.1 Latar Belakang Masalah  

Permasalahan dari skripsi ini adalah mengenai kepraktisan dalam 

pembayaran penjualan kaos, sampai saat ini pembelian kaos masih konvensional 

sehingga masalah yang terjadi adanya tawar-menawar antara penjual dan pembeli. 

Transaksi pembelian yang masih menggunakan uang tunai. Dengan adanya 

berkerumunan saat berbelanja dapat menimbulkan penyebaran virus Covid19 karna 

tidak semua orang yang berbelanja ke pasar menggunakan masker dan mematuhi 

protokol kesehatan.   

Permasalahan dari alat pembuatan vending machine yang sebelumnya pada 

tahun 2016 dirancang dengan menggunakan perangkat hardware seperti adaptor, 

keypad, infrared, mikrokontroler arduino mega, lcd 16x2, 2 motor driver, Esp8266, 

4 motor DC dan modem router. Untuk software-nya yaitu berbasis interface web 

dan web server [1]. Dan pada tahun 2018 ada penambahan di alat vending machine 

yaitu dengan menambahkan barcode reader, 4 sensor ultrasonik dan nodemcu. 

Untuk softwarenya yaitu berbasis smarthphone android dan sama adanya web 

server [2].  Pada generasi kali ini ada perubahan juga di bagian komponen yaitu 

adanya barcode scanner, 4 sensor infrared dan Esp32. Untuk Softwarenya berbasis 

web.   

Jadi kesimpulannya yaitu pada tahun 2016 belum ada perubahan di bagian 

alat dan pada tahun 2018 ada perubahan di bagian komponennya yaitu adanya 

komponen barcode reader, 4 sensor ultrasonik dan juga nodemcu. Lalu pada tahun 

2021 ini di sempurnakan kembali pada komponennya yaitu penambahannya alat 

barcode scanner, 4 sensor infrared dan Esp32 dan efisiensi penggunaan komponen 

dimana pada penelitian sebelumnya menggunakan dua buah mikrokontroler, 

sedangkan pada penelitian ini hanya menggunakan sebuah Esp32 saja.    
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1.2 Maksud dan Tujuan  

Maksud dari penelitian ini membuat vending machine. Tujuan dari 

penelitian ini adalah menghasilkan vending machine kaos yang akan mengeluarkan 

kaos secara otomatis sesuai dengan pesanan dari aplikasi web. 

 

1.3 Rumusan Masalah  

Bedasarkan latar belakang diatas, maka dapat dibuat rumusan masalah 

sebagai berikut :   

1. Bagaimana merancang alat vending machine kaos?   

2. Bagaimana merancang mesin penjual kaos berbasis Esp32 menggunakan 

aplikasi web dengan sistem pembayaran transfer ?   

3. Bagaimana agar Esp32 dapat membaca dan mengirim data pembayaran 

konsumen?   

4. Bagaimana cara sensor infrared memindai qr barcode ?   

   

1.4 Batasan Masalah  

   Batasan masalah pada penelitian ini adalah :   

1. Produk yang dijual hanya item kaos.   

2. Mesin hanya menampung 1 jenis warna kaos.   

3. Mesin menyediakan ukuran S, L, M, dan XL.   

  

1.5 Metode Penelitian 

Studi Literatur Studi literatur dilakukan dengan cara mempelajari berbagai 

sumber referensi yang berkaitan dengan pembuatan tugas akhir, diantaranya 

melalui buku, jurnal, dan internet. Perancangan Pada tahap perancangan ini akan 

dilakukan proses perancangan baik untuk perangkat keras (hardware) begitu juga 
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dengan perangkat lunak (software) yang akan digunakan dalam pembuatan alat 

dan sistem ini.   

Pengujian dan Implementasi Pengujian dilakukan secara modular dan 

keseluruhan pada alat yang telah selesai dibuat. Kemudian alat dan sistem ini juga 

nantinya akan diuji langsung ke bidang tanah yang akan digunakan, untuk 

mengetahui apakah alat dan sistem ini sudah berfungsi dengan baik. Dokumentasi 

Menyusun skripsi dan pembuatan dokumen tugas akhir.   

  

1.6 Sistematika Penulisan   

    Sistematika penulisan tugas akhir dibuat untuk memberikan gambaran 

umum mengenai penelitian yang sedang dikerjakan. Sistematika penulisan tugas 

akhir adalah sebagai berikut :  

  

1. BAB 1 PENDAHULUAN   

Bab ini berisi tentang gambaran umum mengenai laporan tugas akhir yaitu 

latar belakang masalah, maksud dan tujuan, rumusan masalah, batasan 

masalah serta sistematika penulisan.  

 

2. BAB 2 LANDASAN TEORI  

Bab ini tentang penjelasan teori yang dipakai untuk menunjang pembuatan 

laporan tugas akhir.  

 

3. BAB 3 PERANCANGAN SISTEM  

Membahas tentang perancangan sistem serta pembuatan perangkat keras 

dan perangkat lunak yang akan digunakan pada alat tersebut.  

  

4. BAB 4 PENGUJIAN SISTEM  

Memberi keterangan mengenai analisa dan hasil pengujian alat apakah 

sudah sesuai dengan yang diharapkan.  
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5. BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini berisi mengenai kesimpulan dari hasil uji coba yang dilakukan dan 

juga saran untuk penelitian selanjutnya. 

 

 


