KATA PENGANTAR

Puji sykur kita limpahkan kehadirat Allah SWT yang telah memberikan
rahmat dan hidayah-Nya atas terciptanya skripsi saya yang berjudulkan
“Karakterisasi Shay Cormac Dalam Game Assasins Creed Rogue. Tujuan
dibuatnya skripsi ini dalam rangka memenuhi salah satu persyaratan guna
memperoleh gelar sarjana sastra inggris di Universitas Komputer Indonesia. Saya
Yanuar Ramadhan sebagai penulis skripsi ini ingin menyampaikan terimakasih
yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dalam proses
pembuatan hingga terselesaikannya skripsi ini. Tanpa bantuan dari berbagai pihak
membuat penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak dapat diselesaikan, oleh karena
itu penulis ingin menyampaikan terima kasih atas dukungannya kepada beberapa
pihak berikut:

1. Bapak Assoc.Prof. Dr. Soni Mulyawan Setiana, M.Pd., selaku Dekan Fakultas
Ilmu dan Budaya Universitas Komputer Indonesia.

2. Ibu Dr. Retno Purwani Sari, S.S., M.Hum., selaku Ketua Program Studi Sastra
Inggris Universitas Komputer Indonesia

2. Ibu Mia Rahmawati Yuwita S.Hum., M.App, Ling selaku dosen pembimbing
yang telah memberikan bimbingan dan dorongan kepada penulis selama proses
penulisan skripsi ini berlangsung.

3. Seluruh dosen beserta staff program studi sastra inggris yang secara tidak
langsung selalu membantu penulis selama menjalani Pendidikan di Universitas
Komputer di Indonesia.

4. Seluruh keluarga penulis terutama kedua orang tua yang selalu memberi do’a
dan dukungan selama menjalani proses penulisan skripsi ini.

5. Teman-teman sastra inggris 2017 beserta rekan-rekan sejawat penulis yang telah
memberikan do’a beserta dorongan molral kepada penulis sehingga penulisan

skripsi ini dapat diselesaikan.



	KATA PENGANTAR

