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rahmat dan hidayah-Nya atas terciptanya skripsi saya yang berjudulkan 
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yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dalam proses 

pembuatan hingga terselesaikannya skripsi ini. Tanpa bantuan dari berbagai pihak 
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itu penulis ingin menyampaikan terima kasih atas dukungannya kepada beberapa 
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3. Seluruh dosen beserta staff program studi sastra inggris yang secara tidak 
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5. Teman-teman sastra inggris 2017 beserta rekan-rekan sejawat penulis yang telah 

memberikan do’a beserta dorongan molral kepada penulis sehingga penulisan 

skripsi ini dapat diselesaikan.  
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