
BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

Bab ini mengemukakan hasil dari analisis data yang telah dibahas terlebih 

dahulu dikemukakan dalam Bab IV yaitu pada temuan dan pembahasan, sehingga 

pada Bab ini data yang dikemukakan dalam bagian simpulan dan saran merupakan 

hasil dari masalah yang diteliti pada Bab sebelumnya. 

 

5.1 Simpulan  

Dalam penelitian ini didapatkan 18 data yang terdapat pada percakapan dalam 

game “Assasin’s Creed Rogue”. Data tersebut kemudian dianalisis berdasarkan 

kategori 6 pillar manusia yang dibagi menjadi 5 klasifikasi karakter dan selanjutnya 

menganalisis faktor pertambahan karakterisasi menggunakan teori perkembangan 

karakter teori dari Maxwell dan teori karakter analisis dari Stanton. Berdasarkan 

analisis yang telah dilakukan pada Bab IV temuan dan pembahasan didapatkan hasil 

yaitu: 

1.  klasifikasi 6 pillar karakter manusia  

Terdapat 18 data berupa percakapan yang diklasifikasikan menjadi 5 

kategori 6 pillar karakter manusia diantaranya citizenship, resposibility, respect, 

caring dan trusworthiness. 

 

 

 



 

1. Pertambahan karakterisasi pada percakapan dalam game “Assasin’s 

Creed Rogue”  

Berdasarkan pada 18 data yang terdapat dalam penelitian ini, didapatkan bahwa  

karakterisasi yang terjadi pada percakapan dalam game “Assasin’s Creed Rogue” 

dibagi menjadi 4 bagian yaitu : 

1. Karakter Shay Pada Awal Cerita (4 data) 

a. Citizenship (2 data) 

b. Responsibility (2 data) 

2. Karakter Shay Pada Akhir Cerita (7 data) 

a. Respect (2 data) 

b. Caring (3 data) 

c. Trustworthiness (2 data) 

3. Faktor Pengaruh Pertambahan Karakterisasi Dari Dalam (2 data) 

a. Perbedaan prinsip (2 data) 

4. Faktor Pengaruh Pertambahan Karakterisasi Dari Luar ( 5 data ) 

a. Konflik Kepentingan (3 data) 

b. Konflik Antar Tokoh (2 data) 

 

 

 

5.2 Saran 

Berdasarakan pembahasan tentang karakterisasi tokoh utama Shay Cormac 

dalam game Assasin’s Creed Rogue , penulis menyarankan untuk menggunakan 



teori selain daripada teori 6 pillar karakter manusia dalam menganalisis karakter 

dan menggunakan media yang berbeda seperti film/novel atau membandingkan 2 

karakter sekaligus antara protagonist dan antagonist agar data yang didapatkan 

lebih bervariatif. 

 


	BAB V
	5.1 Simpulan
	5.2 Saran


