BAB V SARAN DAN KESIMPULAN

V.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian game kartu bermain pertolongan
pertama ini dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Melalui game edukasi “Kartu bermain pertolongan pertama”. para pelajar
dapat menikmati game yang seru namun sambil belajar bersama teman
temannya.

2. Melalui game edukasi “Kartu bermain pertolongan pertama”. para pelajar
mendapatkan informasi dan wawasan tentang pertolongan pertama
sehingga mempersiapkan para pelajar jika melihat seseorang kecelakaan

bisa bertindak atau pun membantu

V.1 Saran
Kartu bermain pertolongan pertama yang dibuat ini masih banyak kekurangan.
Adapun beberapa saran yang dapat diberikan diantaranya adalah :
1. Genre Kkartu pertolongan pertama bisa di perbanyak lagi dengan
pertolongan pertama lainnya
2. Masih banyak materi tentang pertolongan pertma yang tidak bisa di
masukan kepada kartu bermain ini karena target khalayak yang berusia

remaja awal
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