BAB |I. PENDAHULUAN

I.1 Latar Belakang Masalah

Indonesia dahulunya merupakan suatu Negara yang berdiri dari beberapa kerajaan
yang meluas pada setiap pulau di wilayah Indonesia. Ada kerajaan diantaranya
adalah kerajaan Majapahit dan kerajaan Singasari. Kerajaan Majapahit dan
Singasari merupakan kerajaan yang berada pada provinsi Jawa, Kerajaan
Singasari serta Majapahit merupakan salah satu kerajaan yang maju dan
berkembang di pulau Jawa.

Kisah kerajaan kerajaan tersebut tercatat dalam isi Kitab Pararaton, namun kisah
Kisah itupun terpecah menjadi beberapa bagaian yang justru tertulis menjadi
seperti novel, mulai dari kisah berdirinya kerajaan Singasari hingga perang bubat
Majapahit melawan kerajaan sunda, dalam Kitab Pararaton inilah sejarah Nasional
Indonesia dan cerita kerajaan serta kisah tentang para raja tertulis, pada
pembuatan Kitab ini awalnya memiliki fungsi yang hampir sama dengan para
Kitab-Kitab pada zaman terdahulu yaitu seperti pada Kitab Babad Tanah Jawi,
yaitu merupakan sebagai alat legitimasi kekuasaan raja. Dahulu raja sering
menggambarkan dirinya sebagai perwakilan atau pun reinkarnasi dari para dewa,
jika dilihat Secara umum isi Kitab Pararaton menceritakan awal mula berdirinya
kerajaan di Singasari yang dipimpin oleh Ken Arok, namun dalam serat ini tidak
terdapat catatan yang menunjukan siapa penulis dari Kitab Pararaton yang
sesungguhnya, maka oleh itu Kitab ini sempat di ragukan oleh masyarakat
Indonesia, pada dasarnya Kitab ini lebih seperti novel yang berisikan tentang
kisah kepahlawanan, intrik politik, asmara, dendam, serta hasrat akan harta dan

kekuasaan pada kerajaan Singasari dan Majapahit.

Sebenarnya kisah dari serat Kitab Pararaton yang menceritakan Ken Arok sudah
banyak di populerkan melalui berbagai media, seperti film dan buku, akan tetapi
film ini sudah mulai di lupakan dan hampir sebagian besar masyarakat Indonesia
masih kurang tertarik dengan kegiatan membaca, terutama dalam hal membaca

buku sejarah, tugas akhir ini dibuat dengan sebuah subjek Card Game bertemakan



Pararaton, di harapkan masyarakat Indonesia khususnya anak muda dalam
kembali berminat untuk mempelajari tentang sejarah Pararaton. Ken Arok sendiri
merupakan tokoh yang sangat berpengaruh dalam berdirinya kerajaan Singasari
hingga Majapahit dalam isi Kitab Pararaton, dala isi ceritanya Ken Arok memiliki
sifat yang penuh akan perjuangan dan pantang menyerah serta rela melakukan
kudeta terhadap kerajaannya demi masyarakat yang ada, namun dibalik sifanya
yang baik, disayangkan Ken Arok juga memiliki sisi gelap, ia rela membunuh
Tunggul Ametung untuk merebut kekuasaan kerajaan, dari kisah Ken Arok yang
tercatat dalam Kitab Pararaton kita dapat mengambil sisi positivenya, yaitu sifat
baik serta niat baik dari Ken Arok tersebut, namun janganlah meniru sifat
buruknya, melakukan niat baik tidak perlu dengan mengorbankan nyawa
seseorang ataupun dengan cara yang tidak baik, sedangkan banyak cara yang
masih bisa dilakukan.

1.2. Identifikasi Masalah

Berdasarkan yang telah tertulis pada latar belakang masalah serta perancangan
mengidentifikasi masalah sebagai berikut :

- Sulitnya untuk mengenali kisah berdirinya kerajaan terutama untuk kaum

muda.

I.3. Rumusan Masalah

Menurut uraian dari masalah diatas, oleh karna itu dapat dirumuskan masalah

sebagai berikut:

- Bagaimana cara mengenalkan cerita isi Kitab Pararaton tentang perjuangan
Ken Arok.

- Bagaimana cara membuat kaum muda dapat mengenal kembali isi Kitab

Pararaton



I.4. Batasan Masalah
Agar perancangan ini dapat lebih terfokus, terarah, serta tidak meluas, penelitian
ini membatasi masalah sebagai berikut:
- Menceritakan kembali seluruh isi kisah Kitab Pararaton
- Menggambarkan kembali seluruh karakter visual tokoh tokoh

I.5. Tujuan Perancangan
Tujuan dari perancangan ini adalah sebagai berikut :
- Mengenalkan kembali isi Kitab Pararaton terhadap kaum muda

- Memberikan informasi terutama kepada kaum muda.

1.5.1 Manfaat Perancangan
- Mengetahui jalan cerita isi Kitab Pararaton tentang kerajaan Singasari dan
Majapahit

- Memudahkan kaum muda untuk mendapatkan informasi.
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