
109 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Sumber Buku 

Ahmadi & Hermawan. (2013). E-Business & E-Commerce. Yogyakarta: Andi. 

Anitah, S. (2008). Media Pembelajaran. Surakarta: Surakarta LPP UNS dan UNS 

Press. 

Alexander, F. (2011). Kitab Suci Web Programming. Yogyakarta: MediaKom. 

Bekti, B.H. (2015) Mahir Membuat Website dengan Adobe Dreamweaver CS6, CSS 

dan Jquery. Yogyakarta: ANDI. 

Cangara, H. (2010). Manajemen Pemasaran. Jakarta: Erlangga. 

Codrington, G. (2012). Mind The Gap: Own Your Past, Know Your Generation, 

Choose Your Future. Kindle Edition. USA: Penguin.   

David, F.R. (2011). Manajemen Strategis: Konsep Buku 1. Jakarta: Salemba Empat. 

Hasan, I. (2004). Analisis Data Penelitian dengan Statistik. Jakarta: Bumi Aksara. 

Hendratman, H. (2010). Tips N Trix Computer Graphics Design. Bandung: 

Informatika. 

Hurlock, E.B. (1999). Psikologi Perkembangan: Suatu Pendekatan Sepanjang 

Rentang Kehidupan. (Istiwidayati & Soedjarwo, Penerjemah). Edisi Kelima. 

Jakarta: Erlangga. 

Jalaluddin. (2012). Psikologi Agama: Memahami Perilaku Dengan 

Mengaplikasikan Prinsip-Prinsip Psikologi. Jakarta: Rajawali Pers. 

Kasilo, D. (2008). Komunikasi Cinta: Menembus G-Spot Konsumen Indonesia. 

Jakarta: Kepustakaan Populer Gramedia. 

Kriyantono, R. (2007). Teknik Praktis Riset Komunikasi. Jakarta: Prenada Media 

Group. 

Kusrianto, A., Rosari, R.W. (2009). Pengantar Desain Komunikasi Visual. 

Yogyakarta: Andi Offset. 

McQuail, D. (2010). McQuail’s Mass Communication Theory. Netherlands: SAGE 

Publications, Ltd. 

Mowen, J.C. (2002) Perilaku Konsumen. Jakarta: Erlangga. 

Notoseodirjo, Latipun. (2005). Kesehatan Mental, Konsep dan Penerapan. Malang: 

UMM Press. 



110 

 

Peace, II., Robinson. (2008). Manajemen Strategi (Formulasi, Implementasi, dan 

Pengendalian). Jakarta: Penerbit Salemba Empat. 

Pratama, H.C. (2012). Cyber Smart Parenting. Bandung: PT. Visi Anugerah 

Indonesia. 

Purwanto, N. (1997). Metodologi Pengajaran Bahasa Indonesia. Jakarta: PT. 

Rosda Jayaputra. 

Rohidi, T.R. (1984). Lintasan Peristiwa dan Tokoh Seni Rupa Indonesia Baru. 

Semarang: IKIP Semarang Press. 

Santrock, J. W. (2003). Adolescenet- Perkembangan Remaja. Jakarta: Erlangga. 

Sari, K. (2012). Kesehatan Mental. Semarang: UPT UNDIP Press Semarang. 

Sihombing, D. (2001). Tipografi daslam Desain Grafis. Jakarta: Gramedia Pustama 

Utama. 

Sugiyono. (2017). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung : 

Alfabeta, CV. 

Soedarso, S.P. (1990). Tinjauan Seni. Yogyakarta: Saku Dayar Sana. 

Videbeck, S.L. (2008). Buku Ajar Keperawatan Jiwa. Jakarta: EGC. 

Yazid. (2008). Pemasaran Jasa: Konsep dan Implementasi. Yogyakarta: Ekonisia. 

Yosep, I.I. & Sutini, T. (2014). Buku Ajar Keperawatan Jiwa dan Advance Mental 

Health Nursing. Bandung: Refika Aditama.  

 

Sumber Jurnal 

Ahmadi, N.K., Herlina. (2017). Analisis Segmentasi Terhadap Keputusan 

Pembelian Produk Eiger di Bandar Lampung. Jurnal Manajemen Magister. 

Vol 3(1), 75-95. 

Anis, A. (2018). Komunikasi Di Media Sosial. Jurnal El-Hamra. Vol. 3(1), 18-24. 

Astuti, H.T., Satmoko, S. (2006). Pengaruh Bahasa Booklet Pada Peningkatan 

Pengetahuan Peternak Sapi Perah Tentang Inseminasi Buatan Di Kelurahan 

Nongkosawit, Kecamatan Gunungpati, Kota Semarang. Jurnal Penyuluhan. 

Vol. 2(2), 79-82. 

Bobby, J.F. (2012). Fenomena Bermain Generasi Z dan Hubungannya Dengan 

Eksistensi Ruang Bermain Terbuka di Lingkungan Perumahan Sederhana. 

Comtech, Vol. 3(1), 8-14. 



111 

 

Krisanti, E. (2018). Studi Karakter Ekstrovert dan Introvert Sebagai Pendukung 

Perancangan Karakter Film Animasi Pendek. Jurnal Desain, Vol.5(3), 174-

188. 

Krismawati, Y. (2014). Teori Psikologi Perkembangan Erik H. Erikson dan 

Manfaatnya Bagi Tugas Pendidikan Kristen Dewasa Ini. Jurnal Teologi dan 

Pendidikan Agama Kristen, Vol. 2(1), 46-56. 

Laughlin, P. (2014). Holistic Customer Insight As an Engine of Growth. Journal of 

Direct, Data and Digital Marketing Practice, Vol. 16(2), 75-79. 

Mulawarman, Nurfitri A.D. (2017). Perilaku Pengguna Media Sosial beserta 

Implikasinya Ditinjau dari Perspektif Psikologi Sosial Terapan. Buletin 

Psikolog, Vol. 25(1), 36-44. 

Monica, Luzar L.C. (2011). Efek Warna Dalam Dunia Desain Dan Periklanan. 

HUMANIORA, Vol. 2(2), 1084-1096. 

Oktavia, F. (2019). Studi Komparatif Mengenai Word Of Mouth Dan Minat Beli 

Pada Pusat Oleh-Oleh Pempek Candy Dan Pempek Vico Palembang. 

EXPOSE. Vol. 2(1), 49-72. 

Putra, A.N., Lakoro, R. (2012). Perancangan Buku Ilustrasi Sejarah Musik 

Keroncong. JURNAL TEKNIK POMITS, Vol. 1(1), 1-6. 

Riehm, K.E., Feder K.A., Tormohlen K.N, Crum, R.M, Young A.S, Green, K.M., 

Pacek, L.R., La Flair L.N., & Mojtabai, R. Associations Between Time Spent 

Using Social Media and Internalizing and Externalizing Problems Among US 

Youth. JAMA Psychiatry, Vol. 76(12), 1266-1273. 

Wantoro, Kasmana, K. (2017). Perancangan Font Tapych Berbasis Karakter Visual 

Motif Kain Tapis Lampung. Andharupa. Vol. 3(2), 81-91. 18-24. 

Wantoro. (2018). Tinjauan Semiotika Visual Sampul Majalah Sindo Weekly No. 

26 Tahun VI. Majalah Ilmiah UNIKOM, Vol. 16(1), 21-27. 

Wantoro. (2013). Napak Tilas Tata Rupa dan Cetak Sampul Novel Di Indonesia 

(1931-2010). VISUALITA, Vol.5(1), 76-88. 

Yogananti, A.F. (2015). Pengaruh Psikologi Kombinasi Warna Dalam Website. 

Andharupa, Vol.1 (1), 45-54. 

 

 



112 

 

Sumber Artikel Internet 

Achsan, A.H. (2019, Agustus 2). Apa Itu Whitespace?. Digital Space. Dikutip dari 

http://hafidfapet.staff.ub.ac.id/ (diakses 23 Juli 2021). 

Adieb, M. (2020, November 30). Pahami Konsumen Dengan Terapkan Konsep 

Consumer Insight. Glints. Dikutip dari https://glints.com/ (diakses: 28 April 

2021). 

Arvina, G.N. (2020, Desember 18). CMYK dan RGB, Mana Yang Cocok Untuk 

Keperluan Desainmu?. Glints. Dikutip dari https://glints.com/ (diakses: 6 Juni 

2021). 

Assegaff, H.M. (2020, April 19). Bahaya Diagnosis Diri Terhadap Kesehatan 

Mental. ITS NEWS. Dikutip dari https://www.its.ac.id/ (diakses: 15 Juli 

2021). 

Azizah, N. (2018, November 1). Ngaku Depresi, Sudah Periksa Belum? Awas, Self 

Diagnosis Bisa Bahaya. Detikhealth. Dikutip dari https://health.detik.com/ 

(diakses: 12 Juli 2021). 

Cahyo, D. (2017, Juni 20). Insight Yang Perlu Brand Tahu Tentang Generasi Z. 

Dewina-journal. Dikutip dari http://dewina-journal.foutap.com/ (diakses: 28 

April 2021). 

Dewey, J. (2018, Juli 24). Generasi Z Berdasarkan Teori Generasi. Silabus. Dikutip 

dari  http://www.silabus.web.id/  (diakses: 12 Januari 2021). 

Fadhli. (2015, Desember 1). Apa Sih ‘Consumer Insight’ Itu?. 

Passingthroughresearcher. Dikutip dari 

https://passingthroughresearcher.wordpress.com/ (diakses: 28 April 2021). 

Hidayatullah, S. (2020, Mei 26). Memahami Jenis-Jenis Media Sosial. 

Marketingcraft. Dikutip dari https://marketingcraft.getcraft.com/ (diakses: 07 

Mei 2021). 

Ilhamsyah. (2020, April 4). Strategi Kreatif: Antara Pilihan Pendekatan atau Proses 

Menyeluruh. Idemaniacs. Dikutip dari https://ideamaniacs.id/ (diakses: 29 

April 2021). 

Kolosa, R. (2020, September 3). Which Generation Reads The Most. Princh. 

Dikutip dari https://princh.com/ (diakses: 15 Juli 2021). 



113 

 

Mcmaster, G. (2020, Januari 1). Millennials and Gen Z are More Anxious Than 

Previous Generation: Here’s Why. ualberta. Dikutip dari  

http://www.ualberta.ca / (diakses: 1 Januari 2021). 

Nareza, M. (2020, Desember 1). Bahaya Melakukan Self Diagnosis untuk 

Kesehatan. Alodokter. Dikutip dari https://www.alodokter.com/  (diakses: 8 

April 2021). 

Nielsen. (2016, Oktober 19). Gen Z: Konsumen Potensial Masa Depan. Nielsen. 

Dikutip dari http://www.nielsen.com/id/  (diakses: 19 Januari 2021). 

Pusparisa, Y. (2020, November 23). Masyarakat Paling Banyak Mengakses 

Informasi Dari Media Sosial. Databoks. Dikutip dari 

https://databoks.katadata.co.id/ (diakses: 11 Juni 2021). 

Putwiliani, F. (2021, Maret 18). Viral Unggahan Soal Diagnosa Mental Illness 

Lewat Situs Web, Bolehkah Dilakukan? Ini Kata Psikolog. Tribun 

Kesehatan. Dikutip dari https://www.tribunnews.com/ (diakses: 1 Juli 2021). 

Pontes, J. (2020, Desember 9). Why Do Millennials and Gen Z Prefer Print Books?. 

Whitefox. Dikutip dari https://www.wearewhitefox.com/ (diakses: 15 Juli 

2021). 

Schroeder, B. (2021, April 23). Key Insights On How Gen-Z Embraces Tecknology 

To Gain Trust In A Brand. Forbes. Dikutip dari https://www.forbes.com/ 

(diakses: 29 April 2021). 

Sendari, A. (2020, Agustus 2). Beda Softcase, Hardcase, Anticrack, dan Blackmate 

untuk pilih pelindung HP. Liputan 6. Dikutip dari https://hot.liputan6.com/ 

(diakses: 30 April 2021). 

Segal, B. (1995, Januari 1). A Short History of Internet Protocols at CERN. 

ResearchGate. Dikutip dari https://www.researchgate.net/ (diakses: 8 

Februari 2021). 

Sudrajat, A. (2012, Oktober 5) Generasi Z dan Implikasinya Terhadap Pendidikan. 

Tentang Pendidikan. Dikutip dari https://akhmadsudrajat.wordpress.com/ 

(diakses 8 Februari 2021). 

Wibowo, A. (2015, Juni). Fungsi Pin Sebagai Media Promosi yang Efektif. Cerita 

Desain. Dikutip dari https://www.ceritadesain.com/  (diakses: 13 Juli 2021).  

 



114 

 

Dokumen Lembaga 

IDAI. (2013, Oktober 9).   Masalah Kesehatan Mental Emosional Remaja. April 

23, 2021. https://www.idai.or.id/artikel/seputar-kesehatan-anak/masalah-

kesehatan-mental-emosional-remaja/ 

KEMENDIKBUD. (2021, Februari 4). Gen Z Dominan, Apa Maknanya bagi 

Pendidikan Kita?. Juli 14, 2021. 

https://puslitjakdikbud.kemdikbud.go.id/produk/artikel/detail/3133/ 

gen-z-dominan-apa-maknanya-bagi-pendidikan-kita/ 

KOMINFO. (2020, November 9). Dirjen PPI: Survei Penetrasi Pengguna Internet 

di Indonesia Bagian Penting dari Transformasi Digital. April 1, 2021. 

https://www.kominfo.go.id/content/detail/30653/dirjen-ppi-survei-penetrasi-

pengguna-internet-di-indonesia-bagian-penting-dari-transformasi-digital/ 

 

Publikasi Elektronik 

Adiprasetio, A. (2019). Copywriting dan Jurnalisme: TIRTO.ID dan Kiat 

Memasarkan Berita. 10 Juli 2021. Universitas Padjajaran, Fakultas Ilmu 

Komunikasi. https://www.researchgate.net/publication/333148937 

Faiz, M. (2019). Pengaruh Self-diagnosis Terhadap Perilaku Pencarian 

Pengobatan (Health Seeking Behavior). 12 Januari 2021. Universitas Negeri 

Jakarta, Fakultas Sosiologi. http://repository.unj.ac.id/9512/ 

Faris, M. (2018). Analisis Pasien Self-Diagnosis Berdasarkan Analisis Internet 

pada Fasilitas Kesehatan Tingkat pertama. 12 Januari 2021. Universitas 

Sebelas Maret, Fakutas Kedokteran. https://osf.io/6xuns/ 

Firmansyah, R. (2019). Perancangan Informasi Nebulae Cymbals Seri Pasopati 

Melalui Media Video Produk. 28 April 2021. Universitas Komputer 

Indonesia, Fakultas Desain. https://elibrary.unikom.ac.id/id/eprint/2122/ 

Manshur, T. (2016). Respons Ulama NU dan Muhammadiyyah di Kudus Terhadap 

Upaya Unifikasi Kalender Hijriah di Indonesia. 13 Juli 2021. Universitas 

Islam Negeri Walisongo, Fakultas Syariah dan Hukum. 

http://eprints.walisongo.ac.id/6739/ 



115 

 

Mayasti, L.C. (2019). Perancangan Informasi Manfaat Senam Kegel Bagi Ibu 

Hamil Melalui Media Aplikasi Android. 10 Mei 2021. Universitas Komputer 

Indonesia, Fakultas Desain. https://elibrary.unikom.ac.id/id/eprint/2335/ 

Melfianora. (2019). Penulisan Karya Tulis Ilmiah Dengan Studi Literatur. 18 April 

2021. UPT Balai Pelatihan Penyuluh Pertanian. https://osf.io/gfe9w/ 

Phagadi, M. (2019). Peningkatan pengidap Penyakit Mental pada Generasi Z 

Periode 2013-2018. 12 Januari 2021. Universitas Sebelas Maret, Fakultas 

Kedokteran. https://osf.io/preprints/inarxiv/p6ms3/download/ 

Rudiansyah, A. (2014). LKP: Perancangan Media Promosi Evemt Lembaga 

Bimbingan Belajar Bright N’ Smart Sebagai Klien Dari CV. Rombongku. 12 

Juli 2021.  Universitas Dinamika, Fakultas Desain. 

https://repository.dinamika.ac.id/id/eprint/1449/ 

Suryanih. (2014). Diagnosis Kesulitan Belajar Matematika Siswa dan Solusinya 

dengan Pembelajaran Remedial. 18 April 2021. Universitas Islam Negeri 

Syarif Hidayatullah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. 

https://repository.uinjkt.ac.id/ 

Wahid, U. (2016). Pengertian Khalayak. 29 April 2021. Universitas Budi Luhur, 

Fakultas Ilmu Komunikasi. 

https://www.researchgate.net/publication/342421511/ 

 


