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BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1 Kesimpulan 

Pada perancangan informasi Leak sebagai ilmu spiritual kebudayaan Bali ini 

menghasilkan sebuah solusi yaitu menyajikan informasi melalui card game. Media 

card game dengan konsep permainan logika dipilih  karena konsep permainan ini 

mulai digemari oleh remaja. Media card game ini selain dimainkan untuk mengisi 

waktu luang, media ini juga dapat menyapaikan informasi yang berada pada 

tampilan kartu. Judul card game pada perancangan ini adalah ”Ngeleak : Temukan 

Keberadaan Ilmu Rahasia Pulau Dewata !”. Card game ini dibuat agar khalayak 

sasaran dapat mengenal dan mengetahui informasi tentang Leak, bagaimana 

tingkatan-tingkatannya, dan Leak ini merupakan identitas budaya Bali, sehingga 

harus dilestarikan oleh masyarakat terutama kalangan remaja.  

Perancangan ini dibuat dengan penggambaran visual yang menarik melalui teknik 

ilustrasi yang mengangkat kebudayaan Bali, diharapkan khalayak dapat menikmati 

dan menerima informasi dengan baik. Informasi yang terkandung dalam card game 

Ngeleak ini adalah tingkatan-tingkatan ilmu spiritual Leak yang diilustrasikan 

dengan penggambaran dari mitos yang sudah populer sebagai pendekatan kepada 

para khalayak. 

 

V.2 Saran 

Setelah melakukan perancangan informasi Leak sebagai ilmu spiritual kebudayaan 

Bali ini :  

• Informasi terkait Leak sangatlah beragam, tidak hanya soal makhluk gaib. 

Banyak informasi yang bisa diambil tentang Leak ini dan masih bisa 

dikembangkan lagi.  

• Laporan perancangan ini bisa dijadikan referensi bagi para peneliti atau 

perancang yang mengangkat tema serupa, dari sumber-sumber yang 

tercantum. 
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• Indonesia memiliki banyak sekali budaya yang harus dijaga kelestarian dan 

identitasnya. Diharapkan masyarakat dapat mendapatkan informasi tentang 

kebudayaan Indonesia lebih banyak melalui media-media yang beragam.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


