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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kehadirat Allah SWT karena dengan rahmat dan karunia-Nya dapat 

memberikan penyusun kesehatan dalam mengerjakan perancangan sehingga proses 

dapat berlangsung dengan lancar dan tanpa kendala juga selesai tepat waktu. 

Dengan rahmat-Nya penyusun dapat menyelesaikan perancangan yang berjudul: 

“Perancangan Informasi Mengenai Nilai-Nilai Kehidupan Dalam Gim Red Dead 

Redemption 2 Melalui Media Komik Digital”. Perancangan ini adalah salah satu 

syarat untuk memenuhi Tugas Akhir untuk jurusan Desain Komunikasi Visual. 

Dalam proses perancangan banyak pihak yang telah membantu memberi bantuan 

berupa saran yang membangun. Penyusun juga mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Orang tua yang sudah mendukung dari awal hingga akhir perancangan baik 

secara moril dan materil. 

2. Assoc. Prof. Dr. Lia Warlina, M.S.i., selaku Dekan Fakultas Desain Universitas 

Komputer Indonesia. 

3. Dr. Kankan Kasmana, S.Sn., M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia. 

4. Deni Albar, S.Sn., M.Ds, selaku koordinator dan pembimbing Tugas Akhir 

yang telah memberikan waktu dan sarannya selama proses perancangan. 

5. Semua pihak yang telah ikut membantu dalam proses perancangan yang tidak 

dapat disebutkan satu persatu. 

Penyusun menyadari bahwa banyak sekali kekurangan dalam perancangan ini, 

maka dari itu penyusun sangat terbuka dengan kritik dan saran yang bersifat 

membangun demi memperbaiki kualitas yang dihasilkan di masa yang akan datang. 

 

Bandung, 04 Agustus 2021 

Penyusun, 

 

Raindy Poetra Pradhana 


