BAB V. KESIMPILAN DAN SARAN

V.1. Kesimpulan

Pemilihan media komik digital pada perancangan media informasi mengenai
ATLM ini sebagai media utama adalah relevansi dengan khalayak sasaran yang
cenderung lebih memilih mencari sesuatu atau sebuah informasi melalui
smartphone, mudah diakses secara daring atau internet, serta penyajian informasi
yang cenderung lebih banyak visual daripada tulisan. Dengan adanya perancangan
media informasi ini diharapkan dapat menambah informasi serta edukasi tentang
ATLM seperti, apa yang dilakukan ketika berada di laboratorium serta keseharian
para ATLM atau petugas analis kesehatan ketika menimba ilmu atau bahkan
bekerja di laboratorium. Isi konten dari komik digital berjudul “MIKROSKOP”
ini berdasarkan dari imajinasi kerator dan digabungkan dengan kegiatan asli dari

siswa siswa analis kesehatan itu sendiri.

Setelah mengidentifikasikan masalah seperti kurangnya informasi mengenai
ATLM di kalangan masyarakat sehingga menimbulkan panggilan ‘“tenaga
kesehatan dibalik layar” karena ATLM yang terus berada di dalam laboratorium,
maka dari itu perancangan media informasi ini menjadi solusi sebagai media
penyampaian informasi pada khalayak sasaran sehingga khalayak sasaran

mengetahui tentang adanya profesi ATLM ini.

V.2. Saran

Dalam proses perancangan media informasi ini, perancang menyadari bahwa
media informasi ini belum dapat memenuhi kriteria yang baik. Namun
perancangan ini masih dapat dikembangkan lagi melalui cerita, visual, konsep,
data ataupun teknis pada perancangan berikutnya atau episode komik berikutnya.
Selanjutnya, peranjang juga disarankan untuk melakukan studi yang lebih
mendalam tentang ATLM atau analis kesehatan ini dari segi pekerjaan, ilmu dan
keseharian, lalu diharapkan perancang juga melakukan studi yang lebih mendalam

mengenai pembuatan komik webtoon atau komik online dalam platform manapun.
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