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BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1 Kesimpulan 

Aplikasi game adalah pilihan terbaik dan paling efektif untuk dijadikan sebagai 

media informasi dalam menyampaikan informasi dan materi mengenai bahasa 

Hokkien Medan dikarenakan aplikasi game memiliki fitur-fitur yang diperlukan 

untuk membuat anak-anak tertarik untuk belajar dan mencobanya. Selain itu, 

aplikasi game juga merupakan sesuatu yang sudah sangat familier dengan 

kehidupan anak-anak di perkotaan. Fitur-fitur tersebut diantaranya adalah adanya 

audio suara yang dapat di isi oleh pelafalan dan intonasi bahasa Hokkien Medan, 

adanya gambar yang dapat membuat anak tertarik karena jika informasi hanya 

disampaikan melalui teks maka akan terkesan membosankan dan adanya interaksi 

dengan pengguna. Selain itu, aplikasi game yang dirancang memiliki beberapa fitur 

permainan diantaranya yaitu: 

 Adanya runtunan hari agar pemain memiliki tujuan untuk membuka game 

dan bermain. 

 Terdapat fitur kamus, selain bermain pemain dapat mencari kosa kata 

sederhana di aplikasi. 

 Fitur kamus memiliki ilustrasi dan audio pelafalan sehingga memudahkan 

pemain untuk belajar. 

 Permainan terdapat mode ujian dengan tingkat kesulitan yang menantang 

pemain untuk belajar dan menguji kemampuan bahasa Hokkien Medannya.  

 Terdapat mode permainan kasual yang cocok untuk pemain yang ingin 

belajar dan bermain dengan tantangan yang dapat dinikmati prosesnya. 

 

Aplikasi game ini dirancang agar dapat menjadi alternatif belajar bahasa Hokkien 

Medan yang cukup efektif dikarenakan digital sehingga dapat dipelajari 

dimanapun. Penulis berharap dapat membantu upaya pelestarian bahasa Hokkien 

Medan yang dilestarikan di Indonesia dengan cara mengajari anak-anak generasi 

muda untuk belajar dan menyadarkan betapa pentingnya nilai bahasa Hokkien 

Medan ini melalui aplikasi game ini.  
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Dengan adanya aplikasi game bahasa Hokkien Medan ini, penulis berharap agar 

pelestarian bahasa Hokkien Medan akan semakin baik kedepannya. 

 

V.2 Saran 

Setelah menjalani penelitian dan tugas akhir mengenai bahasa Hokkien Medan 

selama dua semester dan mengalami banyak pengalaman dan kejadian yang 

dihadapi. Penulis memiliki beberapa saran untuk mahasiswa yang mengambil topik 

penelitian atau tugas akhir yang serupa. 

1. Gaya ilustrasi yang digunakan perlu dikembangkan dengan gaya gambar 

yang konsisten dan harus dapat menarik ketertarikan kelompok sasaran. 

2. Disarankan untuk membuat fitur toko agar emas yang dimiliki oleh pemain 

dapat digunakan dan konten permainan menjadi lebih banyak. 

3. Dikarenakan situasi Covid-19 membuat sekolah kristen diwajibkan 

dilakukan secara online maka hal ini menjadi tantangan dalam 

mengumpulkan data. Tetap jaga kesehatan dan jangan menjadikan situasi 

tersebut sebagai alasan untuk mundur.  

 

 


