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BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN   

V.1. Kesimpulan  
Pada setiap cerita rakyat mengandung banyak sekali nilai-nilai moral yang terdapat 

di dalamnya dan dapat dijadikan sebagai pedoman dalam kehidupan sehari-hari. 

Pada perancangan informasi mengenai cerita rakyat Batu Menangis yang 

disesuaikan dengan zaman sekarang, namun tetap mengandung nilai moral 

individu, sosial, maupun religi yang terkandung di dalamnya dengan 

menyalurkannya melalui web interaktif yang di dalamnya terdapat multimedia 

interaktif story dengan menggunakan konsep mendongeng yang bermanfaat untuk 

anak dan dapat mengajarkan nilai-nilai sopan santun terhadap orang tua dengan 

bentuk visual yang menarik serta relevan di zaman sekarang ini. Web interaktif ini 

dibuat bukan hanya sebagai unsur menghibur saja akan tetapi memberikan sebuah 

pembelajaran akan nilai-nilai noral yang terdapat dalam cerita rakyat Batu 

Menangis. 

 

Web interaktif ini dapat dijadikan sebagai alternatif lain untuk anak-anak maupun 

masyarakat dalam mengenal sebuah cerita rakyat yang dapat mengajarkan sebuah 

nilai-nilai moral yang dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Akan tetapi, 

mengingat akan adanya Batasan dalam perancangan ini, maka perancangan ini 

memfokuskan pada nilai moral individu, sosial, maupun religi. 

V.2. Saran  
Bagi perancang selanjurnya, dapat menambahkan lagi informasi dan juga nilai-nilai 

yang lebih luas lagi yang terdapat pada cerita rakyat Batu Menangis. Perancangan 

informasi selanjutnya tidak hanya dibatasi dengan nilai moral individu, sosial, 

maupun religi saja, namun dapat dikaji lagi dari segi nilai-nilai moral lainnya. 

Khususnya untuk perancang animasi maupun web dapat dieksplorasi lagi dari segi 

gaya visual dan juga animasi. 
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