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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur dipanjatkan atas kehadirat Allah SWT, dengan selesainya 

penyusunan laporan yang berjudul “PERANCANGAN INFORMASI 

ROLEPLAY BERNUANSA CERITA LOKAL INDONESIA 

BERDASARKAN ADAPTASI “WEREWOLF THE GAME” MELALUI 

MEDIA BOARD GAME”. Penulis menyadari bahwa terlaksananya laporan ini 

dapat selesai berkat dukungan dan bantuan dari berbagai pihak. Pada kesempatan 

ini penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada yang terhormat: 

1. Kedua orang tua yang selalu memberikan dukungan dan doa kepada penulis 

hingga bisa menyelesaikan  penelitian ini. 

2. Deni Albar, S.Sn., M.Ds. selaku dosen pembimbing yang telah 

membimbing dan memberi dukungan serta arahan kepada penulis selama 

proses penulisan laporan berserta perancangan tugas akhir ini. 

3. Wantoro, M.Ds. dan Irwan Tarmawan, S.Sn., M.Ds. selaku dosen penguji 

sidang yang telah memberikan masukan dan arahan yang dapat membantu 

mengembangkan laporan dan perancangan tugas akhir. 

4. Semua pihak yang telah memberikan dukungan dan tidak dapat penulis 

sebutkan satu persatu. 

Penulis menyadari bahwa perancangan ini masih banyak kekurangan baik isi 

maupun dalam susunannya. Penulis mengharapkan masukan dan saran dari para 

pembaca agar laporan ini dapat berkembang sebagai karya tulis yang lebih baik. 
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