
133 

 

Daftar Pustaka 
 

 

[1] Mesran, Surya Darma Nasution, and Fince Tinus Waruwu. Merancang Aplikasi 

Penjualan dengan Visual Basic. Vol. 1. Green Press, 2019. 

[2] R. Prayudita, “Business Use Case,” 19 7 2018. [Online]. Available: 

https://materikuliahif-unpas.blogspot.com/2018/07/business-use-case.html. 

[Accessed 9 7 2020]. 

[3] E. Shy-gan, “Daftar Simbol UML,” 2013. [Online]. Available: 

https://id.scribd.com/document/143412967/Daftar-Simbol-Uml. [Accessed 9 7 

2020]. 

[4] Habibi R, Dinda Anik Masruro dan Nuha Hanifatur Khonsa. Aplikasi inventory 

barang menggunakan QR code. Kreatif, 2020. 

[5] Machmudi, Moch Ali. "Peran Teknologi Informasi dalam Usaha Meraih 

Kesempatan Masa Depan Organisasi." JURNAL TRANSFORMASI 15.1 

(2019). 

[6] Sudirman, Acai. Sistem Informasi Manajemen. Yayasan Kita Menulis, 2020. 

[7] Sundari, Cisilia. "Revolusi Industri 4.0 Merupakan Peluang Dan Tantangan 

Bisnis Bagi Generasi Milenial Di Indonesia." Prosiding Seminar Nasional 

Fakultas Ekonomi Untidar. 2019. 

[8] Azhar, Revaldi Fuad. Sistem Informasi Pemesanan Studio Foto Pada AN 

Studio Berbasis Website. Diss. Universitas Komputer Indonesia, 2019. 



134 

 

[9] Zein Latif Malawat, Muhammad. Sistem Informasi Pelayanan Jasa Foto 

Berbasis Web Pada Mitrasari Foto. Diss. Universitas Komputer Indonesia, 2017. 

[10] Samuel Sinaga, Rony.  Sistem Informasi Pemesanan Studio Foto Berbasis Web 

Pada Fakhri Almubarok Studio. Diss. Universitas Komputer Indonesia, 2018. 

[11] Muslihudin, Muhamad. Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi 

Menggunakan Model Terstruktur Dan UML. Penerbit Andi, 2016 

[12] Sutabri, Tata. Konsep sistem informasi. Penerbit Andi, 2012. 

[13] Adelheid, Andrea. Cara cepat membuat segala jenis website. Elex Media 

Komputindo, 2014. 

[14] Mulyani, Sri. Metode Analisis dan perancangan sistem. Abdi Sistematika,    

2017. 

[15] Mulyani, Sri. Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Manajemen 

Keuangan Daerah: Notasi Pemodelan Unified Modeling Language (UML). 

Abdi Sistematika, 2017. 

[16] Radliya, Nizar Rabbi. "Pembangunan Sistem Aplikasi Kuliah Online Sebagai 

Sarana Penunjang Kegiatan Perkuliahan Di Universitas Pendidikan Indonesia 

Kampus Tasikmalaya." Jurnal Teknologi dan Informasi 6.1 (2016): 39-48. 

[17] ANDARU, ANDRY. "Pengertian database secara umum." (2018): 2. 

[18] Hadiprakoso, Raden Budiarto. Rekayasa Perangkat Lunak. RBH, 2020. 

[19] Rahmatya, Myrna Dwi. "Sistem Informasi Penjualan Pada Kantin X." Jurnal 

Manajemen Informatika (JAMIKA) 7.2 (2017). 



135 

 

[20] Salamah, Ummy Gusti. “Tutorial Visual Studio Code.”. Media Sains Indonesia, 

2021. 

[21] Enterprise, Jubilee. PHP untuk Programmer Pemula. Elex Media Komputindo, 

2019. 

[22] Moroney, Laurence. "The firebase realtime database." The Definitive Guide to 

Firebase. Apress, Berkeley, CA, 2017. 51-71. 

[23] Alda, Muhamad. Rekayasa Perangkat Lunak Berorientasi Objek. Media Sains 

Indonesia, 2021. 


