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Bab 3 

Metodologi Penelitian 

 

 

3.1 Flowchart Penelitian 

Metodologi penelitian merupakan langkah-langkah untuk menyelesaikan masalah 

yang sedang diteliti. Berikut flowchart yang digunakan untuk melakukan penelitian 

dapat dilihat pada gambar 3.1. 

Mulai

Observasi Lapangan

Studi Literatur

Identifikasi Masalah:

1. Bagaimana model simulasi untuk meningkatkan kapasitas produksi di 

    CV Marasabessy?

2. Bagaimana dampak meningkatkan kapasitas produksi terhadap biaya  

    relevan dan utilitas station kerja di CV Marasabessy?

Tujuan Penelitian:. 

1. Menentukan model simulasi yang tepat dalam meningkatkan kapasitas produksi 

    di CV Marasabessy.

2. Dampak meningkatkan kapasitas produksi terhadap biaya relevan dan utilitas 

   station kerja di CV Marasabessy.

A

 

Gambar 3.1. Flowchart Penelitian 
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Pengolahan Data dan Analisis Data Sistem

Kesimpulan dan Saran

Selesai

Pengumpulan Data:

1. Gambaran umum perusahaan 

2. Data waktu proses 

3. Data permintaan

4. Data keterlambatan

A

Membangun Model

Melakukan Eksperimen

 

Gambar 3.1. Flowchart Penelitian (lanjutan) 

 

 

3.2 Langkah-Langkah Penelitian 

1. Mulai 

Langkah awal dalam melakukan penelitian seperti menentukan lokasi 

penelitian. 

 

2. Studi Lapang 

Pada bagian ini dilakukan observasi langsung pada CV Marassabessy yang 

berada di Jl Gudang Selatan no. 22 Bandung dengan proses pengambilan data 

dan wawancara dengan pihak perusahaan. 
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3. Studi Literatur 

Studi literatur dengan mengumpulkan referensi jurnal, teori dan konsep sesuai 

topik yang diambil dalam penelitian ini. 

 

4. Identifikasi Masalah 

Mengidentifikasi masalah sesuai dengan topik yang diteliti dengan bagaimana 

memodelkan simulasi dan dampak untuk meningkatkan kapasitas produksi 

terhadap biaya relevan dan utilitas station kerja di CV Marassabessy. 

 

5. Tujuan Masalah 

Tujuan masalah yang dilakukan yaitu menentukan model simulasi yang tepat 

dan dampak dalam peningkatan kapasitas produksi terhadap biaya relevan dan 

utilitas station kerja di CV Marassabessy. 

 

6. Pengumpulan Data 

Mengumpulkan data yang dibutuhkan dalam penelitian ini seperti data waktu 

proses dengan melakukan observasi langsung pada jam kerja yang telah 

ditentukan dan data arsipan perusahaan yaitu data umum perusahaan, data 

permintaan dan data upah/pasang. 

 

7. Pengolahan Data dan Analisis Sistem 

Proses pengolahan data yang dilakukan dengan perhitungan tertentu. 

Selanjutnya menganalisis data sistem tersebut dengan menggunakan software 

Statfit dengan menghitung waktu proses yang menghasilkan rata-rata dan 

standar deviasi setiap komponen.  

 

8. Membangun Model 

Membangun model sistem produksi pembuatan sepatu ini langkah pertama 

membuat desain layout dan animasi, lalu tentukan lokasi, entitas, arrival, 

proses serta shift. 
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9. Melakukan eksperimen dan hasil 

Eksperimen dalam penelitian ini membuat dengan membuat 50 skenario dan 

melakukan replikasi 50 kali dalam sistem produksi menggunakan software 

promodel dan menghitung biaya relevan. Selanjutnya menganalisis dari hasil 

eksperimen  

 

10. Kesimpulan dan saran  

Menarik kesimpulan dari hasil yang didapat dan memberikan saran kepada 

pihak perusahaan agar dilakukan perbaikan untuk lebih baik. 

 

11. Selesai 

Penelitian selesai dilakukan. 

 

 


