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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan perkembangan teknologi saat ini, memberikan 

begitu banyak manfaat untuk kehidupan manusia. Manfaat tersebut dapat 

memberikan kemudahan dalam setiap pekerjaan ataupun dapat memenuhi 

kebutuhan manusia.  

Smartphone merupakan salah satu media yang bisa digunakan untuk 

mendapatkan informasi guna memenuhi kebutuhan sehari-hari. Android 

pada era sekarang merupakan sistem operasi yang paling banyak digunakan 

pada ponsel. Android memiliki fitur kamera untuk menghasilkan gambar 

atau pun vidio yang sangat bagus. 

Dalam penelitian ini teknologi yang di gunakan untuk membantu 

mengkonversi gambar menjadi teks dan teks menjadi suara adalah Optical 

Character Recognition (OCR) dan Text to Speech. Optical Character 

Recognition (OCR) adalah teknologi yang dapat mengubah hasil gambar 

dengan tingkat akurasi nya 99% [1]. Text to Speech adalah aplikasi yang 

digunakan untuk konversi tulisan/teks kedalam bentuk ucapan 

menggunakan pemodelan Bahasa natural manusia. 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka akan dibuat aplikasi 

berbasis android yang digunakan untuk agar mudah membaca buku dan 

mendapatkan informasi. 

1.2 Maksud dan Tujuan 

Maksud dari pembuatan tugas akhir ini adalah untuk membangun sistem 

mengubah gambar menjadi teks dan teks menjadi suara Teknologi Tesseract OCR. 

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah terwujudnya aplikasi “Aplikasi Untuk 

Mengubah Gambar Ke Teks Dan Teks Ke Suara Dengan Metode Opitcal Character 
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Recognition Berbasis Android” untuk: Mengetahui berapa tingkat kecocokan yang 

diperoleh dari pemindaian gambar kedalam teks menggunakan Tessseract OCR. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan di atas dapat dirumuskan 

beberapa permasalahan yaitu : 

1. Bagaimana cara implementasi Tesseract OCR pada android ? 

2. Bagaimana cara membuat aplikasi yang mendukung fitur image to text 

dan text to speech berbasis Android ? 

1.4 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari aplikasi yang akan dibangun, maka dirumuskan 

batasan masalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini hanya bisa digunakan pada perangkat Android. 

2. Tidak adanya pengaturan Bahasa 

3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Bahasa java. 

4. Menu aplikasi yang tidak banyak 

1.5 Metode Penelitian 

Metode penelitian yang akan dilakukan pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Studi Pustaka 

Kegiatan yang bertujuan untuk mengumpulkan informasi-informasi sesuai 

dengan objek penelitian. Informasi dapat diperoleh melalui buku, karya 

ilmiah, tesis, dan lain-lain. 

2. Perancangan 

Melakukan perancangan untuk aplikasi yang akan dibangun berdasarkan 

data dan bahan yang telah di dapat. 
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3. Implementasi 

Penerapan dari sebuah hasil penelitian yang sudah dirancang ke dalam 

bentuk Bahasa pemrograman. 

4. Pengujian 

Pengujian terhadap sistem yang sudah dibuat, apakah sudah sesuai dengan 

perancangan yang sebelumnya. Lalu dari hasil data tersebut, maka dapat 

dianalisis dan dapat ditarik kesimpulannya. 

5. Analisa dan Kesimpulan 

Mengambil data-data dari hasil system, lalu membuat hasil analisa serta 

laporan dalam pembangunan aplikasi tersebut. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah pembahasan dan pemahaman teori, serta dalam 

memberi gambaran mengenai susunan skripsi, maka akan diuraikan sistematika 

penulisan skripsi ini. 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab ini digunakan untuk mendefinisikan mengenai latar belakang masalah, maksud 

dan tujuan, batasan masalah, metode penelitia, dan sistematika penulisan. 

BAB II TEORI PENUNJANG 

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori penunjang dalam pembangunan aplikasi ini. 

BAB III PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum pada aplikasi yang akan dibangun, 

dan juga gambaran mengenai use case diagram, activity diagram, sequence 

diagram, class diagram, blok diagram, pemodelan UML, ERD, dan rancangan 

antarmuka 

BAB IV PENGUJIAN DAN ANALISIS 

Bab ini menjelaskan pengujian dari aplikasi yang telah dibangun, lalu menganalisa 

dari hasil pengujian tersebut. 
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BAB V SIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menjelaskan mengenai garis besar dari aplikasi yang dibangun berdasarkan 

dari pengujian dan analisis, serta memuat saran tentang hal-hal yang perlu 

pengembangan lebih lanjut. 

 


