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BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1. Kesimpulan 

Dalam Penyusunan perancangan promosi Iceperience DJ Battle melalui media 

video iklan. Berdasarkan dari data yang didapat dari hasil kuesioner, observasi 

secara langsung mapun tidak langsung, hingga tahap perancangan yang dilakukan 

telah berjalan dengan baik meskipun terdapat beberapa kendala seperti pada 

pencarian data maupun ketika tahap produksi. Penulis sadar masih adanya 

kekurangan baik dari pengumpulan data maupun perancangan yang dilakukan. 

 

V.2. Saran 

Penulis beraharap perancangan ini dapat bermanfaat bagi khalayak luas, khususnya untuk 

perancangan yang akan dilakukan dikemudian hari. Beberapa tahap perancangan dan 

visualisasi telah dilakukan, alangkah lebih baik peneliti selanjutnya dapat lebih menggali 

kembali serta mengembangkan ide kreatif yang lebih efektif dan komunikatif dalam 

menyampaikan pesan terkait Iceperience DJ Battle. 
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