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BAB IV. MEDIA DAN TEKNIS PRODUKSI 

IV.1 Media Utama 

Media utama dalam perancangan ini adalah kartu permainan yang berjudul The 

Tale of Peh Cun. Dalam kartu permainan terdapat beberapa bagian yang dibagi 

menjadi, packaging, kartu permainan, aturan permainan, dan standee karakter. 

Masing – masing bagian menggunakan ketebalan dan bahan yang berbeda. 

Berikut adalah teknis produksi card games sebagai media utama dari perancangan 

ini. 

IV.1.1 Card Games “The Tale of Peh Cun” 

Card games The Tale of Peh Cun “a cooperative card game” menceritakan 

sebuah simulasi peperangan Cina kuno yang mengajak para pemain untuk bekerja 

sama dengan sesama anggota tim untuk merencanakan strategi untuk 

mengalahkan permainan itu sendiri. Permainan dimulai dengan mengocok semua 

kartu yang ada, membagikan secara acak kartu karakter kepada pemain, dan 

menyusun gameplay sesuai dengan ketentuan yang ada pada aturan permainan. 

Permainan akan selesai jika permainan dikalahkan atau bahkan para pemain 

dikalah oleh permainan itu sendiri. Simulasi peperangan yang membutuhkan 

strategi dan kerja sama antar sesama tim mengajak pemain untuk merasakan 

secara langsung efek dan makna yang dapat diambil dari permainan yang 

membahas tentang tradisi Peh Cun. 

Card games The Tale of Peh Cun akan diproduksi dengan packaging yang tebal 

dan waterproof. Bentuk packaging akan disesuaikan dengan jumlah kartu pada 

card games yang berjumlah 94 buah dan termasuk dengan aturan permainan yang 

berupa kertas panjang. Produksi card game akan disesuaikan dengan target 

audience yang merupakan menengah ke atas sehingga kartu akan dihargai dengan 

harga Rp. 185.000,00. Harga yang ditawarkan termasuk terjangkau dibanding 

card game yang dijual pada kios official khusus penjualan permainan kartu dan 

semacamnya. Kartu permainan akan dikenalkan melalui event launching dan 

dijual secara bebas di Manikmaya Games dan Gramedia Book Store. Berikut 

adalah rincian detail media dan harga produksi dari kartu permainan: 
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Gambar IV.1 Card Game ‘’The Tale of Peh Cun” 
Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Packaging 

Pada bagian cover packaging card game menampilkan semua dari tokoh 

karakter dalam permainan dan berisi headline, tagline, serta tipe card game. 

Card game cooperative yang disebutkan pada cover adalah kartu permainan 

yang mengajak pemain saling membantu satu sama lain sebagai kelompok 

pemain untuk mengalahkan permainan ini sendiri. Cooperative merupakan 

bahasa yang biasa digunakan dalam card game dan board game yang berarti 

kooperatif (bersatu padu saling membantu). Permainan kartu ini berjudul The 

Tale of Peh Cun, yang menjelaskan secara langsung melalui headline isi dari 

permainan yang mengambil tema peperangan pada zaman dinasti Zhou dengan 

mengambil cerita melalui sejarah terjadinya tradisi Peh Cun hingga sekarang.  

Cover pada card game berwarna ungu dan abu - abu gelap agar dapat 

memberikan kesan kelam dan kesedihan serta ketegangan peperangan yang 

terjadi hampir selama 200 abad  lamanya. Diperjelas menggunakan ilustrasi 

siluet istana kerajaan dan kerumunan sekelompok masa yang siap berperang 

dan menyerang untuk memperebutkan daerah kekuasaan. Karakter pada 

permainan ini berjumlah 6 tokoh dan dijelaskan secara langsung pada cover. 

Permainan kartu diberi tokoh jahat yang menjadi permainan itu sendiri yang 

terkenal memiliki akal dan sangat licik. Bagian bulat kuning pada cover 
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merupakan sebuah motif tradisional cina yang menjadi salah satu seni 

kerajinan Cina yang terkenal hampir terpasang pada kain, kayu hingga logam 

tradisional cina. Motif tradisional tersebut, memiliki arti penting mengenai  

perjalanan dan perkembangan chinesse art dalam sejarah dinasti kerajaan Cina 

pada masanya.  

 
Gambar IV. 2 Packaging Card Game ‘’The Tale of Peh Cun” 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

Cina telah mengenal seni semenjak jaman batu dan mulai melakukan kegiatan 

seni seperti menyulam, memahat logam, dan membentuk piringan – piringan 

dari logam pada saat memasuki dinasti Zhou beribu ribu tahun sebelum 

masehi. Oleh karena itu, penggunakan motif tradisional china yang berwarna 

emas untuk menunjukan keistimewaan pada zaman dinasti Zhou, sebagaimana 

logam ditemukan pertama kali dan diolah menjadi barang seni (pajangan) 

hingga dapat digunakan sehari-hari. Pada bagian belakang packaging berisi 

penjelasan singkat mengenai permainan, dan gameplay serta peringatan.Agar 

dapat dilihat dari segala sisi maka headline judul card game pada keempat sisi 

samping packaging. Selain itu, untuk melindungi bagian dalam kartu dan 

standee karakter dari guncangan dan tekanan yang tidak disengaja, maka dari 

itu packaging dibuat tebal menggunakan dupleks 2mm dan dibuat dengan 2 sisi 
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kotak yang dibuka dengan menarik bagian bawah agar lebih aman (tidak 

mudah terbuka) saat berada di dalam tas. 

 

Gambar IV.3 Layout Packaging 
Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 10 cm x 15 cm x 4 cm 

 Material: Dupleks 2 mm dan kertas artpaper 150 gsm dengan laminasi doff 

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

 Orientation: Potrait 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 Perkiraan harga produksi: Rp. 30.000,00 

 

 Card Game 

Berikut adalah daftar jumlah isi dari kartu permainan dalam card games The 

Tale of Peh Cun: 

1. 58 kartu yang terdiri dari: 

a. 28 kartu vote cards (4 macam kartu dengan 5 masing - masing), 



81 
 

b. 3 tense level cards (kartu yang berguna untuk menaikan level kesulitan 

permainan), 

c. 3 fight back cards (kartu yang membantu pemain mengalahkan 

permainan), 

d. 2 special action cards (kartu yang membuat karakter dapat menunjukan 

kemampuan yang dimiliki karakter tertentu), 

e. 24 matching cards (kartu yang digunakan dalam permainan), 

f. 6 character cards (kartu pengenalan karakter dalam permainan dengan 

kemampuan masing – masing). 

2. 24 tile cards (bolak – balik), 

3. 6 standee karakter, 

4. 4 miniatur asli vote cards, (gulungan merah, gulungan hijau, gulungan biru, 

dan gulungan ungu),   

5. 1 tense level cards (kartu yang menjadi acuan level kesulitan permainan), 

6. 1 tense level marker (penanda yang digunakan sebagai acuan poin terkini 

dalam tense level marker). 

 

Gambar IV.4 Contoh Gameplay dari Card Game 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

Untuk bagian kartu yang digunakan untuk permainan menggunakan artpaper 

310 gsm adalah vote cards, matching cards, tense level meter cards dan tile 

cards. Kartu – kartu tersebut diproduksi dalam ketebalan 310 gsm agar tidak 

mudah rusak dan lemah saat dipegang oleh tangan. Untuk bagian tile cards 
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dilaminasi doff pada bagian depan dan belakang agar tidak cepat rusak karena 

ukurannya yang lebih kecil dibandingkan kartu lainnya. Selain itu, posisi tile 

cards yang diletakan pada permukaan benda sebagai peta permainan dapat 

mempercepat kerusakan pada kartu sehingga di laminasi agar dapat tahan lama. 

Namun, untuk kartu lain yang dapat digenggam pada tangan tidak di laminasi 

dikarenakan dapat mengganggu ketebalan kartu pada tangan dan permukaan 

kartu yang tidak mulus. Tile cards dibuat lebih kecil dari ukuran kartu yang 

lain agar permainan kartu The Tale of Peh Cun tidak membutuhkan tempat 

yang banyak untuk bermain sehingga dapat dimainkan dimana saja, seperti 

meja, lantai, kasur, dan lainnya. Selain itu, pencetakan kartu menggunakan 

mesin cetak offset untuk mengurangi biaya produksi yang mahal.   

 

Gambar IV.5 24 Tile Cards untuk peta permainan 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

Tile Card digunakan sebagai peta dalam permainan yang merupakan bagian 

inti dari permainan yang berguna sebagai peta permainan. Tile cards 

merupakan kartu yang berisi pembagian daerah – daerah penting dalam 

permainan yang akan digunakan pemain untuk menjelajah semua daerah 
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penting di dalam tile cards untuk memenangkan permainan. Tile cards 

berjumlah 24 kartu (4 cm x 4 cm) dengan tampilan bolak – balik yang dapat 

disusun sesuai dengan selera anggota tim. Bagian yang digunakan untuk 

memulai permainan adalah bagian yang berwarna dan bagian bawah yang 

berwarna merah akan digunakan jika permainan telah dimulai dan tingkat 

kesulitan permainan meningkat. Tile cards harus dibalik jika menemukan 

matching cards yang sama dengan daerah yang ada di tile cards. Desain tile 

cards yang menempatkan teks deskripsi pada bagian samping agar 

menonjolkan kesan tulisan tradisional Cina yang dibaca menurun (atas ke 

bawah). Kemudian, pada bagian belakang tile cards dibuat berwarna merah 

agar menunjukkan ketegangan dan kesulitan dalam mengembalikan daerah 

yang telah dikuasai oleh Negeri Qin pihak antagonis dalam permainan.  

 

Gambar IV.6 Bagian Belakang Tile Cards (24 kartu) 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Tile Cards 

Ukuran: 4 cm x 4 cm 

Material: Kertas artpaper 310 gsm 

Teknis Produksi: Mesin cetak offset 
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Orientation: Potrait 

Color Mode: CMYK 8 bit 

Pada bagian belakang kartu vote cards menggunakan warna biru tua dan 

emas yang memiliki makna air yang melambangkan pekerajaan laki-laki 

yang melakukan pekerajaan perairan pada zaman dinasti Zhou. Sedangkan, 

pada bagian belakang kartu matching cards menggunakan warna kontras 

dari biru tua yaitu merah marun dengan warna emas yang melambangkan 

pekerjaan wanita yaitu menenun kain sutra pekerjaan kerajinan seni tangan 

pada zaman dinasti Zhou didukung dengan motif tradisional Cina yang 

biasa digunakan pada kain dan logam. Kemudian, dekorasi naga berwarna 

emas menunjukan perkembangan pengolahan logam yang dimulai pada 

dinasti Zhou di dalam kedua pekerjaan tersebut. 

 
 

Gambar IV.7 Pattern bagian belakang vote cards dan matching cards 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

Ada dua jenis kartu yang akan digunakan selama permainan, yaitu matching 

cards dan vote cards. Matching cards merupakan kartu yang digunakan 

untuk mencocokan gambar yang ada pada tile cards yang merupakan salah 

satu aksi dari permainan. Matching cards berisi gambar – gambar yang 

sama persis dengan yang ada pada tile cards namun dalam ukuran portrait 

dan memiliki pattern punggung kartu berwarna merah marun dengan motif 

naga berwarna emas menonjol. Untuk bagian daerah yang digunakan dalam 

tile cards dan matching cards direalisasikan melalui keadaan dan kondisi 

daratan Cina pada saat itu. 
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Gambar IV.8 Matching cards (24 kartu) 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Matching Cards 

Ukuran: 5,7 cm x 8,7 cm 

Material: Kertas artpaper 310 gsm 

Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

Orientation: Potrait 

Color Mode: CMYK 8 bit 

Sedangkan, vote cards adalah kartu yang digunakan untuk memenangkan 

permainan. Para pemain diharuskan mengumpulkan vote cards dengan 

warna surat gulungan yang sama sebanyak 4 kartu agar dapat ditukarkan 

dengan surat gulungan miniatur yang merupakan cara memenangkan 

permainan. Seluruh pemain diharuskan mengumpulkan semua vote cards 

dan wajib bekerja sama untuk mencapai akhir permainan. Vote cards berisi 

4 surat gulungan (total 20 kartu) yang menjadi inti permainan, tense up 

cards (3 kartu) yang digunakan untuk menaikkan tingkat kesulitan 

permainan, dan special action cards (2 kartu) yang berguna untuk 

membantu pemain selama permainan. Punggung kartu vote cards berwarna 

merah tua dengan pattern naga berwarna emas dengan efek emboss. Desain 

vote cards yang dibuat menggunakan latar background berwarna vintage 

yang direalisasikan dari kertas tua dengan guratan brush tradisional Cina. 
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Gambar IV.9 Vote Cards total 20 kartu (5 kartu / vote) 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Vote Cards 

Ukuran: 5,7 cm x 8,7 cm 

Material: Kertas artpaper 310 gsm 

Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

Orientation: Potrait 

Color Mode: CMYK 8 bit 

Pada bagian special action cards yang merupakan bagian dari vote cards 

menggunakan ilustrasi sederhana yang menjelaskan dari headline setiap 

kartu dan dilengkapi deskripsi pada bagian bawah kartu. Untuk kartu tense 

up cards menggunakan ilustrasi dari Shang Yang yang merupakan tokoh 

jahat dalam kartu permainan ini yang dibuat seakan mengejek untuk 

menaikkan mood saat bermain.   

 
 

Gambar IV.10 Special action cards 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Special Action Cards 

Ukuran: 5,7 cm x 8,7 cm 

Material: Kertas artpaper 310 gsm 

Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

Orientation: Potrait 

Color Mode: CMYK 8 bit 
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Dalam permainan ini, pemain diharuskan memainkan peran dari tokoh 

peperangan sungguhan sesuai dengan sejarah yang tercatat. Para tokoh 

karakter tersebut memiliki kemampuan masing – masing yang dapat 

berguna satu sama lain selama permainan. Karakter harus dibagikan dengan 

cara mengocok terlebih dahulu kartu karakter dan para pemain harus 

memilih secara acak karakter. Dengan cara tersebut, permainan akan tetap 

menjadi misteri dan tidak terasa membosankan. Ada 6 karakter dalam 

permainan ini, yang terdiri dari 3 menteri dan 3 jendral dengan kekuatan 

masing – masing yang saling membutuhkan. Pada bagian punggung kartu 

karakter menggambarkan peta daratan Cina pada zaman dinasti Zhou 

dengan pembagian daerah sesuai dengan tokoh karakter tersebut.  

Para tokoh karakter pada kartu permainan ini direalisasikan melalui tokoh 

sejarah yang berperan penting dalam sejarah peperangan Musim Semi dan 

Gugur pada dinasi Zhou. Terutama Qu Yuan yang merupakan tokoh utama 

dalam kartu permainan ini menjadi kunci (joker) untuk memenangkan 

permainan lebih mudah. Selain itu, setiap karakter diberi warna ciri khas 

masing – masing yang mendeskripsikan diri melalui ekpresi dan postur 

tubuh tokoh. Untuk mendukung karakteristik para tokoh maka pada setiap 

karakter menggunakan background siluet yang cocok terhadap karakteristik 

diri tokoh. 

 

Gambar IV.11 Character Cards (6 karakter) 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Character Cards 

Ukuran: 5,7 cm x 8,7 cm 

Material: Kertas artpaper 310 gsm 

Teknis Produksi: Mesin cetak offset 
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Orientation: Potrait 

Color Mode: CMYK 8 bit 

Untuk membuat permainan semakin tegang dan mengasikan, maka setiap 

pemain menemukan kartu tense up cards yang memiliki kesamaan dengan 

desain tense level meter cards, maka tingkat kesulitan permainan akan 

meningkat. Tense level meter cards berguna sebagai penanda tingkat 

kesulitan selama permainan yang memiliki 4 tingkat berbeda. Tingkatan 

kesulitan pada permainan dimulai dari tingkat novice, standard, elite dan 

legendary. Ketika tingkat kesulitan permainan telah mencapai batas akhir 

(simbol tengkorak), maka permainan telah selesai (game over). Untuk 

mendukung ketegangan permainan, oleh karena itu warna yang digunakan 

adalah warna api yang dimulai dari biru, kuning, jingga, dan merah. 

Didukung dengan senjata tradisional Cina (helbert) yang merupakan 

penggabungan tombak panjang (spear) dengan pedang besar (saber). 

 

Gambar IV.12 Tense level meter cards 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Tense Level Cards 

Ukuran: 5 cm x 12 cm 

Material: Kertas artpaper 310 gsm 
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Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

Orientation: Potrait 

Color Mode: CMYK 8 bit 

Jumlah perkiraan keseluruhan : Rp. 70.000,00 

 

 Aturan Permainan 

Untuk menginformasi pemain mengenai seputar permainan dibuat aturan 

permainan yang berisi cerita singkat mengenai kartu permainan, konten 

permainan, peraturan, larangan, hingga informasi mengenai permainan. Aturan 

permainan akan ditempatkan pada bagian paling atas dari kartu agar para 

pemain membaca terlebih dahulu aturan permainan sebelum memulai 

permainan. Aturan permainan dibuat dalam format buku agar memudahkan 

pemain untuk membaca petunjuk yang diperuntukan secara berurutan dan 

dapat mengurangi penggunaan ruang. Aturan permainan dicetak pada kertas 

HVS 80 gsm dikarenakan untuk mengurangi biaya produksi yang terlalu besar 

sekaligus menghemat penggunaan bahan kertas yang mahal seperti artpaper. 
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Gambar IV.13 Aturan Permainan 

Sumber: Data Pribadi (2018) 
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 Ukuran: 9 cm x 14 cm (format buku) 

 Material: HVS 80 gsm 

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

 Orientation: Potrait 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 Perkiraan harga produksi: Rp. 1.000,00 

 

 Standee Karakter 

Standee karakter merupakan pion dalam permainan yang berbentuk seperti cut 

out standee dari tokoh karakter permainan. Standee karakter akan dibuat bolak 

– balik sehingga dapat dilihat dari dua arah. Untuk membuat standee dapat 

berdiri dengan tegak digunakan dudukan binder clip logam yang berwarna 

ungu muda sesuai dengan tema card games agar dapat kokoh berdiri. 

Penggunaan binder clip logam disesuaikan dengan perkembangan logam pada 

zaman dinasti Zhou. Binder clip yang digunakan berukuran 1.5 mm agar tidak 

menghabiskan ruang kosong di dalam packaging. 

 
Gambar IV.14 Standee Character  

Sumber: Data pribadi (2018) 

 

 Ukuran: Tinggi 4 cm 

 Material: Kertas artpaper 310 gsm dengan laminasi doff dan binder clip 

logam 

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

 Orientation: Potrait 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 Perkiraan harga produksi: Rp. 15.000,00 
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IV.2 Media Pendukung  

Pada perancangan ini jumlah media pendukung yang terhitung adalah 23 buah 

media. Namun, tidak semua media pendukung yang akan diproduksi untuk 

mendukung media utama. Media pendukung akan dibuat simulasi (mock up) agar 

media terlihat nyata dan siap untuk diterbitkan. Sebagian dari media pendukung 

yang akan diproduksi adalah sebagai berikut:  

 

IV.2.1 Poster Digital 

Poster digital digunakan untuk menginformasikan khalayak sasaran mengenai 

keberadaan card game yang akan siap rilis pada waktunya. Poster dibuat mirip 

dengan cover packaging agar khalayak sasaran dapat dengan mudah mengingat 

dan menemukan kartu permainan. Selain itu, untuk memberikan informasi lebih 

jelas maka tulisan coming soon pada poster dibuat lebih besar dan kontras. 
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Gambar IV.15 Poster Digital  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: A3 (29,7 cm x 42 cm), resolusi 1756 px x 2482 px 

 Teknis: Resolusi 72 dpi 

 Orientation: Potrait 

 Color Mode: RGB 8 bit 

 

IV.2.2 Poster Event Digital 

Poster event berguna untuk menginformasi khalayak sasaran mengenai event 

launching yang diadakan saat detik – detik peluncuran card games. Informasi 

yang disediakan di dalam poster adalah tampilan card game, tanggal, hari, kontak 

yang dapat dihubungi, pihak yang membantu berjalannya acara, dan media sosial 

dari card games sebagai media search (AISAS).  
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Gambar IV.16 Poster Event Digital  

Sumber: Data Pribadi (2018) 
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 Ukuran: A3 (29,7 cm x 42 cm), resolusi 1756 px x 2482 px 

 Teknis: Resolusi 72 dpi 

 Orientation: Potrait 

 Color Mode: RGB 8 bit 

Poster event akan di upload di media sosial Instagram dan Facebook card game 

dan dilakukan promosi agar dapat tersebar dengan jangkauan khalayak sasaran 

yang lebih luas. Desain poster yang dominan menggunakan warna ungu, abu – 

abu dan putih yang merupakan warna dominan pada cover card game agar lebih 

mudah dikenali oleh khalayak sasaran melalui warna. Lalu, pada bagian tengah 

poster menunjukan tokoh karakter permainan untuk menarik perhatian dan 

membuat penasaran dengan headline dan sub-headline pada poster yang 

menawarkan tawaran yang menarik. 

 

IV.2.3 Profile Picture Instagram & Facebook 

Pada akun official Instagram card game akan mengunggah foto yang berhubungan 

dengan peluncuran card game, selain itu membahas tentang sejarah, karakter, dan 

keseruan selama event launching card game. Untuk menarik perhatian 

instagrammer maka foto yang diunggah dibuat dengan feeds yang kekinian agar 

menarik para remaja terutama yang aktif dalam media sosial Instagram. 

Sedangkan, pada akun official Facebook card game  akan mengunggah informasi 

seputar card game seperti sejarah, pengetahuan, trivia, dan lainnya. Selain itu, 

untuk menarik para remaja, maka dilakukan give away (pembagian hadiah secara 

gratis) berupa 2 buah card game “The Tale of Peh Cun” kepada pengikut yang 

mem-follow kedua akun resmi card game dan aktif mempromosikan kartu 

permainan tersebut. 
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Gambar IV.17 Profile Picture Instagram & Facebook 

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 1:1, resolusi 640 px x 640 px 

 Teknis: Resolusi 72 dpi 

 Orientation: Square / round 

 Color Mode: RGB 8 bit 

 

IV.2.4 Event Launching Card Game 

IV.2.4.1 Event Gate      

Event gate akan diletakan di bagian depan event sebagai tempat keluar – masuk 

event. Selain itu, event gate berguna untuk menarik perhatian khalayak sasaran 

dari kejauhan di dalam mal. Desain event gate diambil dari gerbang kuil – kuil 

kuno di Cina karena tema dari event launching adalah kerajaan Cina dengan 

warna – warna khas seperti warna ungu, emas, dan beige. Pada bagian atas 

gerbang, visualisasi naga diambil dari sebuah siluet naga air yang 

mempresentasikan semangat Tradisi Peh Cun. Lalu ditambahkan seperti motif 
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tradisional Cina seperti yang ada pada cover card game, untuk memberikan kesan 

ciri khas pada event. 

 

Gambar IV.18 Event Gate  
Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 10 cm x 15 cm (miniatur), 2 m x 3 m (ukuran asli) 

 Material: Sticker vinyl dan tripleks 

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital    

 Orientation: Landscape 

 Color Mode: CMYK 8 bit  

 

IV.2.4.2 Cut Out Standee 

Cut out standee akan dipasang pada bagian depan event tepat disebelah event gate 

untuk menarik perhatian khalayak. Cut out standee diberi teks agar karakter 

terlihat nyata dan juga menawarkan khalayak sasaran melalui visual dan 

copywriting yang mengintimidasi. Penggunaan karakter Shang Yang pada standee 

dinilai lebih efektif karena adanya ajakan langsung dari permainan kartu itu 

sendiri yang mengajak khalayak untuk mencoba mengalahkannya. Sekaligus 
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menantang para remaja yang lebih menyukai tantangan dan sesuatu yang 

mengasyikan. 

 

Gambar IV.19 Cut Out Standee  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: tinggi 7,5 cm (miniatur), 0,5 m x 1,5 m (ukuran asli)  

 Material: sticker vinyl dan polyfoam 2 cm 

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital 

 Orientation: Potrait 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.3 Photo Booth 

Photo booth akan ditempatkan di bagian dalam sebelah kiri event gate agar 

khalayak sasaran dapat dengan mudah bersua foto dengan menggunakan atribut 

photobooth yang telah disediakan. Photo booth merupakan salah satu stategi 

pemasaran untuk menarik perhatian khalayak sasaran saat event untuk menarik 

para khalayak sasaran untuk mempromosikan acara event secara tidak langsung di 
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akun media sosial pengunjung. Background dan tokoh karakter dibuat terpisah 

agar para karakter terlihat lebih nyata saat bersua foto dengan khalayak sasaran.  

 

Gambar IV.20 Photo Booth  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 15 cm x 10 cm (miniatur), 3 m x 2 m (ukuran asli)  

 Material: Sticker vinyl dan tripleks 

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital 

 Orientation: Potrait 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.4 Gimmick Photo Booth 

Gimmick photo booth digunakan untuk keperluan saat bersua foto yang berisi kata 

– kata mengajak maupun atribut – atribut yang menjadi ciri khas dinasti Zhou 

seperti rambut sanggul pada laki-laki, jenggot dan kumis, bibir mungil pada 

perempuan serta rambut yang disanggul dua seperti dewi pada zaman tersebut. 

Desain atribut foto dibuat dengan tema dinasti Zhou agar khalayak merasa seperti 

kembali pada zaman tersebut dan seakan - akan menjadi salah satu pahlawan yang 

ikut membantu dalam sejarah. Gimmick tersedia di samping photo booth yang di 
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tempatkan dalam sebuah kotak dan dapat digunakan secara gratis untuk bersua 

foto. 

 

Gambar IV.21 Gimmick Photobooth  
Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 30 cm x 20 cm  

 Material: Artpaper 310 gsm dan stick plastik panjang 30 cm 

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital  

 Orientation: Landscape 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.5 Backdrop dan Event Stage 

Event stage and backdrop dibuat berukuran 3 m x 2 m dikarenakan panggung 

yang digunakan sebagai tempat hiburan dan juga sebagai penarik perhatian 

khalayak sasaran melalui verbal / audio. Hal ini dilakukan untuk menarik 

perhatian khalayak sasaran yang berjarak jauh dari tempat event agar penasaran 

dengan acara apa yang dilakukan pada event. Stage digunakan untuk 

mengumumkan doorprize, acara pembukaan dan penutupan event, serta sebagai 

area hiburan. Panggung dibuat dengan tebal 30 cm agar terlihat lebih tinggi sedikit 

dan dihiasi dengan lampion pada bagian bawah agar memberikan kesan meriah 

pada panggung. Selain itu, bahan jerman biasa digunakan sebagai bahan backdrop 

karena teksturnya yang lebih halus namun tebal dan tidak mudah luntur serta 

memancarkan cahaya seperti dilaminasi glossy. Hasil cetak desain pada bahan 

jerman lebih jelas dan warna yang diharapkan lebih menonjol dibanding 

menggunakan bahan banner lainnya. 
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Gambar IV.22 Backdrop and Event Stage  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 3 m x 2 m x 30 cm, miniatur 15 cm x 10 cm x 15 cm 

 Material: bahan jerman indoor dan tripleks  

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital 

 Orientation: Landscape 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.6 Stand Booth 

Stand booth digunakan untuk menukarkan merchandise, membeli card game, dan 

menukarkan voucher. Stand booth dibuat membentuk persegi dengan meja 

didepannya sebagai tempat menjajahkan card game dan dijaga oleh 2 orang dalam 

1 stand booth. Stand booth digantungkan bunting flag dan lampion untuk 

mempercantik dekorasi stand booth. Bahan banner jerman digunakan agar warna 

dari desain lebih menonjol keluar dibanding bahan banner lainnya.  
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Gambar IV.23 Stand Booth  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 2 m x 2 m x 2,5 cm, miniatur 10 cm x 10 cm x 17,75 cm 

 Material: bahan banner jerman indoor dan tripleks  

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital  

 Orientation: Landscape 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.7 Mini Game Stand 

Mini game stand digunakan untuk bermain permainan sederhana yang digunakan 

untuk menghibur pengunjung event. Selain itu, mini game stand dapat menjadi 

pilihan menunggu trial game saat sedang penuh. Mini game stand booth mirip 

dengan stand booth official dibuat membentuk persegi dengan meja didepannya 

sebagai tempat menjajahkan card game dan dijaga oleh 2 orang dalam 1 stand 

booth. Stand booth digantungkan bunting flag dan lampion untuk mempercantik 

dekorasi stand booth. Bahan banner jerman digunakan agar warna dari desain 

lebih menonjol keluar dibanding bahan banner lainnya. 
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Gambar IV.24 Mini Game Stand   

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 2 m x 2 m x 2,5 cm, miniatur 10 cm x 10 cm x 17,75 cm 

 Material: bahan banner jerman indoor dan tripleks  

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset  

 Orientation: Landscape 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.8 Trial Game Stand 

Trial game stand digunakan untuk bermain card game secara gratis dan 

diharuskan mendaftarkan diri sebelum bermain. Satu stand hanya berisi 4 orang 

dan bermain diatas karpet berwarna ungu violet di hiasi dengan bantal persegi 

sebagai dekorasi. Jumlah trial game stand ada 6 buah dan berjarak 500 m antar 

trial game stand. Trial game stand dibuat bermain dilantai dengan alas karpet 

agar dapat memudahkan pemain dalam bergerak serta leluasa dalam bermain 

karena dibutuhkan alas yang rata. 

 

Gambar IV.25 Trial Game Stand  
Sumber: Data Pribadi (2018) 
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 Ukuran: 2 m x 2m, miniatur 10 cm x 10 cm 

 Material: bahan karpet bulu  

 Teknis Produksi: Manual  

 Orientation: Persegi 

 

IV.2.4.9 Lampion 

Lampion akan ditempatkan dibagian atas dalam event sebagai aksesoris event 

yang memberikan kesan meriah atau dapat juga diletakan pada panggung sebagai 

aksesoris yang menambah kesan meriah pada panggung acara. Warna – warna 

lampion yang digunakan adalah warna merah, jingga, kuning, dan ungu. Selain 

itu, pada lampion diberi motif tradisional Cina seperti yang ada pada event gate.  

 
Gambar IV.26 Lampion  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 30 cm x 30 cm 

 Material: katun glossy  

 Teknis Produksi: Manual crafting 

 

IV.2.4.10 Bunting Flag 

Bunting flag akan dipasang pada bagian atas acara event agar terlihat meriah. 

Selain itu, akan dipasangkan juga pada bagian stand booth dan sekitar daerah 

stage. Untuk memberikan kesan semangat dan meriah pada event. Selain itu, 

desain bunting flag direalisasikan dari bentuk bendera perang pada zaman kuno 

Cina yang berbentuk persegi panjang dengan ujung – ujung yang runcing. Desain 
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pada bunting flag berisi para tokoh karakter permainan yang berguna untuk 

mengenalkan karakter pada khalayak secara tidak langsung. 

 

Gambar IV.27 Bunting Flag  
Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 10 cm x 15 cm 

 Material: Artpaper 150 gsm 

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.11 Brosur 

Brosur akan dibagikan pada daerah sekitar event dengan jarak sekitar 1 km dari 

pusat event. Brosur berguna untuk menarik perhatian khalayak sasaran yang 

berada pada tempat dan hari tersebut namun tidak mengetahui diadakan event 

tersebut. Selain itu, pada brosur yang dibuat dengan siluet dari keenam karakter 

permainan untuk mengenalkan dan membuat rasa penasaran khalayak sehingga 

ingin mengetahui tentang event launching dan mencoba memainkan card game.   
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Gambar IV.28 Brosur  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 30 cm x 15 cm (10 cm / 1 muka) 

 Material: Artpaper 150 gsm 

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

 Orientation: Potrait 

 Color Mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.12 Bantal 

Bantal akan ditempatkan pada bagian trial game dan menjadi salah satu dekorasi 

yang menambah atribut event untuk memeriahkan acara event. Selain itu, bantal 

dapat digunakan oleh pemain agar terlihat nyaman duduk dalam waktu yang lama. 

Bantal dibuat berwarna hitam agar terlihat lebih menonjol dan cocok dengan tema 

event yang menggunakan warna – warna dari card game. Selain itu, ilustrasi 

karakter dan judul card game digunakan dalam berwarna dikarenakan bantal 

merupakan salah satu atribut event yang menunjang menonjolnya event.  
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Gambar IV.29 Bantal  
Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 40 cm x 40 cm 

 Material: Hipolytex 

 Teknis Produksi: Mesin cetak mimaki digital, mesin press manual 

 Orientation: Persegi 

 

IV.2.4.13 T-shirt Anggota Team  Event 

T-shirt yang digunakan oleh para crew event berwarna beige yang diambil dari 

salah satu warna tema event. Tulisan team event ditulis pada bagian belakang kaos 

agar dapat dilihat dari belakang. T-shirt crew event dibagikan kepada anggota tim 

yang membantu dalam event, terutama MC dan penjaga semua stand booth. 

 

Gambar IV.30 T-shirt anggota team event 

Sumber: Data Pribadi (2018) 
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 Ukuran baju: all size (M fit L) 

 Ukuran desain: A4 (29,7 cm x 21 cm) 

 Material: cotton 30s combed 

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital 

 Orientation: Landscape 

 

IV.2.4.14 Goodie Bag 

Goodie bag berukuran 24 cm x 24 cm (persegi) digunakan untuk memberikan 

merchandise seperti notebook, t-shirt, totebag, dan pin peniti. Selain digunakan 

sebagai media wadah untuk memberikan merchandise sekaligus promosi, goodie 

bag digunakan juga sebagai wadah jika khalayak membeli card game. Ukuran 

goodie bag yang besar dapat menampung hampir semua merchandise sekaligus. 

Oleh karena itu, untuk mendukung promosi card game melalui wadah penampung 

produk, desain goodie bag dibuat mirip dengan cover packaging card game agar 

khalayak umum dapat dengan mudah teringat dengan produk. Selain itu, goodie 

bag dicetak menggunakan kertas artpaper agar dapat lebih kokoh dan tidak 

mudah rusak. 

 

Gambar IV.31 Goodie Bag  

Sumber: Data Pribadi (2018) 
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 Ukuran: 24 cm x 24 cm 

 Material: Artpaper 260 gsm 

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital 

 Orientation: Potrait 

 Color mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.15 T-shirt 

Kaos yang merupakan salah satu dari merchandise yang dibagikan kepada 

pengunjung event yang telah berpartisipasi dalam kegiatan event. T-shirt yang 

diberikan berwarna hitam dengan desain ilustrasi cover The Tale of Peh Cun 

berwarna sephia. Ilustrasi tersebut dibuat berwarna sepia karena t-shirt yang 

diberikan kepada pengunjung yang telah pernah berkunjung dan ikut meramaikan 

acara event dapat disebut salah satu alumni yang pernah memainkan card game, 

sehingga sebagian pengunjung bangga dengan t-shirt alumni yang telah dibagikan 

sebagai salah satu kenang - kenangan dari event. 

 
Gambar IV.32 T-shirt  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran baju: All size (M fit L) 

 Ukuran desain: A4 (21 cm x 29,7 cm)  
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 Material: Cotton 30s combed 

 Teknis Produksi: Mesin cetak digital 

 Orientation: Potrait 

 

IV.2.4.16 Tote bag 

Totebag juga merupakan salah satu media promosi yang menunjang event yang 

dibagikan sebagai merchandise kepada pengunjung event yang telah ikut 

berpartisipasi dalam kegiatan event (trial game). Totebag berwarna vintage seperti 

warna tema pada event dan berdesain ilustrasi cover The Tale of Peh Cun 

berwarna hitam sepia. Warna hitam sepia digunakan untuk mencocokan dengan 

warna totebag yang berwarna beige sehingga terlihat lebih menonjol daripada 

warna sephia. Pada bagian bawah terdapat alamat media sosial dari kartu 

permainan. 

 
Gambar IV.33 Totebag  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran tote bag: 32 cm x 35 cm  

 Ukuran desain: A4 (21 cm x 29,7 cm) 

 Material: Kanvas  
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 Teknis Produksi: Mesin cetak digital 

 Orientation: Potrait 

IV.2.4.17 Kupon Diskon 

Kupon diskon yang dibagikan adalah kupon yang tidak dapat digunakan setelah 

digunakan. Untuk membedakan setiap kupon diskon diberi nomor seri pada 

bagian atasnya dan didukung dengan bagian yang dapat dipotong sebagai bukti 

telah digunakan. Selain itu, cara tersebut dapat mengurangi kemungkinan plagiasi 

dan pemalsuan oleh pihak yang tidak bertanggung jawab.  

 
Gambar IV.34 Kupon diskon  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: 13 cm x 4 cm 

 Material: HVS 80 gsm 

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

 Orientation: Landscape 

 Color mode: CMYK 8 bit 

 

IV.2.4.18 Notebook 

Notebook yang dibagikan kepada pengunjung dibuat dalam ukuran A5 agar dapat 

dibawa kemanapun dan kapanpun. Desain notebook disesuaikan dengan tema 

card game yaitu menggunakan warna vintage dan didekorasi menggunakan motif 

tradisional Cina pada ujung kiri cover. Untuk menonjolkan kesan buku tua maka 
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dari itu kertas yang digunakan adalah kertas hvs berwarna coklat diperlengkap 

dengan hardcover dan dijilid menggunakan benang tebal (binding tradisional).  

 
Gambar IV.35 Notebook  

Sumber: Data Pribadi (2018) 

 

 Ukuran: A5 (14,85 cm x 21 cm) 

 Material: Artpaper 260 gsm laminasi doff dan dupleks 3 mm. 

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

 Orientation: Potrait 

 Color mode: CMYK 8 bit 

 

IV. 2.5 Pin Peniti 

Pin akan dibagikan kepada peserta partisipan yang telah ikut bermain trial game 

dan akan dibagikan sesuai dengan karakter yang didapatkan saat permainan. Pin 

peniti berbentuk bulat disesuaikan dengan kegunaan pin peniti yang biasa 

digunakan oleh anak sekolahan atau bahkan mahasiswa pada tas. Pin peniti dapat 

bertahan lama dibanding gantungan kunci yang terbuat dari akrilik yang seakan-

akan dapat terlepas dari gantungan kapanpun. 

 
 

Gambar IV.36 Pin Peniti  
Sumber: Data Pribadi (2018) 
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 Ukuran: 5,8 cm x 5,8 cm 

 Material: Artpaper tipis laminasi doff 

 Teknis Produksi: Mesin cetak offset 

 Orientation: Bulat 

 Color mode: CMYK 8 bit 

 


