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BAB 5  

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

Setelah melakukan analisis,perancangan, dan pengujian. Maka dapat diambil 

sebuah keismpulan terhadap tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini membatu siswa dalam pembelajaran perangkat keras. 

2. Aplikasi ini dapat membantu siswa melakukan pembelajaran merakit 

komputer. 

3. Aplikasi dapat membantu belajar jadi lebih menarik. 

4. Aplikasi ini menggunakan teknologi Augmented Reality yang mudah 

digunakan. 

5. Dari 15 orang responden dapat disimpulkan bahwa aplikasi augmented 

reality merakit komputer 80% bisa membantu siswa dalam melakukan 

kegiatan belajar-mengajar. 

5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang sudah diuraikan di atas, hal yang diharapkan 

kedepannya pada teknologi media pembelajaran merakit komputer adalah sebagai 

berikut: 

1. Untuk pengembang  berikutnya bisa membuat lebih banyak lagi komponen 

3D mengenai komputer. 

2. Untuk kedepannya bisa menambahkan komponen kabel yang lebih detail 

lagi. 

3. Untuk kedepannya bisa menggunakan metode lain tidak hanya multiple 

marker saja.  

 

 

 

 

 


