
DAFTAR PUSTAKA 

 

[1] W. F. Oktaviani and A. Fatchiya, “Efektivitas Penggunaan Media Sosial sebagai Media 
Promosi Wisata Umbul Ponggok, Kabupaten Klaten,” J. Komun. Pembang., vol. 17, 
no. 1, pp. 13–27, 2019. 

[2] M. Achyarsyah, R. A. Rubini, and H. Hendrayati, “Strategi Peningkatan Kunjungan 
Museum Di Era Covid-19 Melalui Virtual Museum Nasional Indonesia,” Image  J. Ris. 
Manaj., vol. 9, no. 1, pp. 20–33, 2020. 

[3] A. Adityo, “Pembuatan Virtual Reality Tour dengan Metode Gambar Panorama untuk 
Kampus Fakultas Teknik Universitas Hasanuddin,” Univ. Nusant. PGRI Kediri, vol. 01, 
pp. 1–7, 2017. 

[4] F. Umafagur, S. R. Sentinuwo, and B. A. Sugiarso, “Implementasi Virtual Tour Sebagai 
Media Informasi Daerah (Studi Kasus : Kota Manado),” J. Tek. Inform., vol. 9, no. 1, 
2016. 

[5] K. M. Indonesia, Katalog Museum Indonesia 1. . 

[6] F. Muhammad Dabror, “Tipologi museum,” pp. 1–2, 2017. 

[7] D. S. Puspitarini and R. Nuraeni, “Pemanfaatan Media Sosial Sebagai Media Promosi 
(Studi Deskriptif pada Happy Go Lucky House),” J. Common, vol. 3, no. 1, pp. 71–80, 
2019. 

[8] B. S. Susilo, B. S. Banindro, and Y. H. Yulianto, “Perancangan Media Promosi ‘ 
Roseveelt Florist ’ Surabaya,” J. Interaktif, vol. 1, 2015. 

[9] M. I. G. H. . Naseer, “Sistem Multimedia,” Modul Perkuliahan,Multimedia Interaktif, 
Univ. Marcu buana, 2013. 

[10] R. Shumaker and S. Lackey, Virtual, Augmented and Mixed Reality. Applications of 
Virtual and Augmented Reality 6th International Conference, VAMR 2014 Held as 
Part of HCI International 2014 Heraklion, Crete, Greece, June 22–27, 2014, 
Proceedings, Part II, vol. 8526, no. PART 2. 2014. 

[11] Author 1, Author 2, and Author 3, “Title article,” Semin. Nas. Jambore Konseling 3, 
vol. 00, no. 00, pp. XX–XX, 2017. 

[12] L. Kamelia, “Semar,” Noviembre 2018, vol. IX, no. 1, p. 1, 2019. 

[13] P. Putra, M. A. Firdaus, and M. Farhan, “Penerapan Teknologi Virtual Reality 
Photography Pada Sistem Informasi Objek Wisata,” Comput. Eng. Sci. Syst. J., vol. 4, 
no. 1, p. 70, 2019. 

[14] R. Henri, “Pengembangan Aplikasi Android,” p. 2, 2013. 

[15] A. Wibisono et al., “Pembuatan Visualisasi Bentuk Ruang dari Gambar.” 

[16] M. Syani and F. Rahman, “Virtual Tour Interaktif Panorama 360° Berbasis Web Di 



Politeknik TEDC Bandung Studi Kasus Program Studi Teknik Informatika,” Tedc, vol. 
11, no. 1, pp. 60–65, 2017. 

[17] D. Dio, N. Safriadi, and A. S. Sukamto, “Rancang Bangun Aplikasi Virtual Tour Lokasi 
Rekreasi dan Hiburan Keluarga di Pontianak,” J. Sist. dan Teknol. Inf., vol. 7, no. 1, p. 
1, 2019. 

[18] T. Jaringan, I. Hasny, and N. Fadillah, “InfoTekJar : Jurnal Nasional Informatika dan 
Penggabungan Gambar Panorama Menggunakan Metode Sift ( Scale Invariant 
Feature Transform ),” vol. 2, pp. 2–5, 2020. 

[19] P. P. Widagdo, H. Haviluddin, H. J. Setyadi, M. Taruk, and H. S. Pakpahan, “Sistem 
Informasi Website Fakultas Ilmu Komputer dan Teknologi Informasi Universitas 
Mulawarman,” Pros. SAKTI (Seminar Ilmu Komput. dan Teknol. Informasi), vol. 3, no. 
2, pp. 5–9, 2018. 

[20] I. G. T. Isa and G. P. Hartawan, “Perancangan Aplikasi Koperasi Simpan Pinjam 
Berbasis Web (Studi,” J. Ilm. Ilmu Ekon., vol. 5, no. 10, pp. 139–151, 2017. 

[21] H. Hidayat, Hartono, and Sukiman, “Pengembangan Learning Management System 
(LMS) untuk Bahasa Pemrograman PHP,” J. Ilm. Core IT Community Res. Inf. Technol., 
vol. 5, no. 1, pp. 20–29, 2017. 

[22] R. Cited and P. P. Data, “| hao wakati mwith amanan het,” vol. 2, 2017. 

[23] I. Explorer and P. Web, “Modul 5 -Javascript-,” pp. 1–12. 

[24] J. Oliver, “Bab Ii Tinjauan Pustaka Aplikasi,” Hilos Tensados, vol. 1, no., pp. 1–476, 
2019. 

[25] I. Ali, “Mathematics Learn I N G,” no. 13, pp. 1–55, 2006. 

[26] H. Specification and W. C. Recommendation, “HTML 4.0 Specification,” 1998. 

[27] W. Budiaji, “Skala Pengukuran dan Jumlah Respon Skala Likert (The Measurement 
Scale and The Number of Responses in Likert Scale),” J. Ilmu Pertan. dan Perikan., 
vol. 2, no. 2, pp. 127–133, 2013. 

 

 



 


