BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Skripsi adalah tugas akhir yang wajib diambil oleh mahasiswa/mahasiswi yang
sedang menempuh jenjang pendidikan strata 1 di perguruan tinggi negeri maupun
perguruan tinggi swasta. Skripsi merupakan istilah yang digunakan di indonesia
untuk mengilustrasikan suatu karya tulis ilmiah berupa paparan tulisan hasil
penelitian sarjana S1 yang membahas permasalahan/fenomena dalam bidang ilmu
tertentu dengan menggunakan kaidah—kaidah yang berlaku[1]. Penelitian ilmiah ini
akan dilaporkan kedalam laporan skripsi, sebelum melakukan skripsi, biasanya para
mahasiswa/mahasiswi akan membuat terlebih dahulu usulan penelitian atau
biasanya disebut proposal skripsi yang akan diajukan ke panitia sidang proposal
skripsi untuk disidangkan.

Berkembangnya ilmu pengetahuan setiap waktu membuat keberagaman tema
— tema skripsi yang bermunculan untuk diajukan sebagai tema penelitian, yang
kemudian dituangkan dalam sebuah proposal skripsi. Sehingga pihak akademik
membuat sebuah pengelompokan kepada tema — tema skripsi tersebut, ini dilakukan
agar proposal skripsi dapat dikenali dan membantu menempatkan proposal skripsi
ke kelompok keilmuan yang sesuai. Walaupun demikian masih saja terjadi
kesalahan pengelompokan proposal skripsi, mahasiswa terkadang salah memilih
kelompok keilmuan. Jika ini terjadi maka penanganan terhadap proposal skripsi
seperti masukan untuk arah pengerjaan skripsi tersebut akan tidak maksimal, karena
proposal skripsi tidak ditangani oleh penguji yang ahli di bidangnya. Faktor pemicu
salah memilih kelompok keilmuan karena masih berkaitannya satu kelompok
keilmuan dengan kelompok keilmuan yang lain. Untuk melakukan identifikasi
proposal skripsi dapat dilakukan dengan memanfaatkan metode klasifikasi.

Pada penelitian ini, dilakukan dengan algoritma SSVM serta algoritma seleksi

fitur Information Gain dalam pengklasifikasiannya. Penelitian yang berkaitan



dengan pengklasifikasian dokumen dengan Support Vector Machine sudah pernah
dilakukan sebelumnya. Penelitian yang dilakukan oleh Amanda Nurul Amalia
mengenai “Implementasi Support Vector Machine (SVM) pada Klasifikasi Laporan
Skripsi (Studi Kasus Teknik Informatika)”, menunjukkan bahwa hasil penelitian,
analisis, pelatihan dan pengujian algoritma Multiclass one againts all Support
Vector Machine untuk klasifikasi Proposal didapatkan nilai keakuratan yang
terbesar yakni 34% [7]. Pada penelitian yang dilakukan oleh Yosep Amin yang
berjudul “Implementasi Algoritma Fuzzy K-Nearest Neigbor (Fuzzy K-NN) Untuk
Klasifikasi Proposal Skripsi Berdasarkan Kelompok Keilmuan Di Teknik
Informatika UNIKOM” menunjukan penggunaan algoritma Fuzzy K-NN sebagai
algoritma Kklasifikasi dokumen proposal didapatkan nilai keakuratan terbesar yakni
51% pada nilai k=7 dan k=8 [8].Sedangkan penelitian yang dilakukan oleh Eva Nur
Azizah mengenai “Support Vector Machine dan Information Gain Untuk
Klasifikasi Emosi Pada Lirik Lagu” menggunakan SVM dan seleksi fitur
Information Gain sebagai acuan untuk Kklasifikasi emosi di lirik lagu menunjukan
bahwa hasil klasifikasi didapatkan nilai keakuratan yang terbaik yaitu 73.3% [9].
Dari hasil penelitian tersebut didapatkan akurasi yang terbaik pada klasifikasi
dokumen menggunakan SVM dan Information Gain, sehingga saya tertarik untuk
menambahkan algoritma seleksi fitur Information Gain. Klasifikasi dokumen
dengan pengembangan algoritma SVM seperti SSVM masih jarang juga diteliti.
Sebagai peneliti saya mencoba mengembangkan keakuratan klasifikasi dokumen
proposal skripsi dengan menggunakan SSVM dan Information Gain berdasarkan
hasil literatur penelitian yang sudah saya pahami.

SVM memanfaatkan optimasi dengan quadratic programming yang apabila
digunakan untuk data berdimensi tinggi dan data dengan jumlah besar menjadi
kurang efisien [2]. Oleh karena itu para peneliti mengembangkan smoothing
technique untuk mengubah optimasi yang terbatas menjadi optimasi yang tanpa
batas menggunakan formulasi dari SVM standar. Ide yang mendasari SSVM adalah
mengubah formulasi primal SVM menjadi problem optimasi yang smooth dan
bebas kendala. Karena fungsi objektif dari problem optimasi SVM tidak memiliki

turunan kedua, maka digunakan smooth function untuk mendapatkan fungsi



objektif yang dapat diperoleh turunanya. SSVM memiliki sifat matematik yang
penting yaitu kecembungan yang kuat dan terdiferensialkan tak hingga, dengan
menggantikan plus function dengan integral dari fungsi sigmoid neural network [2].

Information Gain merupakan salah satu seleksi fitur yang dapat digunakan
untuk memilih fitur terbaik dan bersifat informatif. Information Gain dapat melihat
setiap fitur untuk memprediksi label kelas yang benar karena memilih nilai tertinggi
dan bersifat penting sehingga dapat meningkatkan kinerja algoritma klasifikasi [5].
kategorisasi teks dengan metode Support Vector Machine bahwa penambahan
seleksi fitur Information Gain dapat menunjukan peningkatan precision sebesar
15% dan recall sebesar 13% dibandingkan dengan seleksi fitur Particle Swarm
Optimization (PSO) [8].

Berdasarkan penjelasan diatas, peneliti tertarik untuk mengimplementasi
Smooth Support Vector Machine dan Information Gain untuk menentukan
klasifikasi proposal skripsi studi kasus di program studi Teknik Informatika
Universitas XYZ sehingga mendapatkan hasil yang lebih baik dalam klasifikasi

dokumen proposal skripsi.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan latar belakang diatas dapat dirumuskan masalahnya
yaitu, masih ada ruang untuk meningkatkan klasifikasi dokumen serta minimnya
penggunaan fitur seleksi dalam klasifikasi proposal skripsi seperti fitur seleksi

Information Gain.

1.3 Maksud dan Tujuan

Maksud dari penelitian ini adalah mengimplementasikan Smooth Support
Vector Machine dan Information Gain dalam melakukan klasifikasi Proposal
Skripsi. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengukur kinerja Smooth Support
Vector Machine dan Information Gain dalam melakukan klasifikasi proposal

skripsi.



1.4 Batasan Masalah

Dalam pembahasan dan permasalah yang terjadi, diperlukan beberapa
pembatasan masalah atau ruang lingkup kajian sehingga penyajian lebih terarah dan
terkait satu sama lain.

Adapun batasan masalah yang dapat dijelaskan adalah sebagai berikut:

1. Input
a. Dokumen yang digunakan sebagai inputan adalah dokumen skripsi
dengan ekstensi *.xIs.
b. Dokumen yang digunakan diambil dari digital library unikom
(elib.unikom.ac.id).
2. Proses
a. Proses preprocessing yang dilakukan adalah case folding, filtering,
tokenisasi, stopword dan feature extraction.
b. Library yang digunakan untuk implementasi SSVM menggunakan
ssvm-python
3. Output
a. Kelas target pada skripsi ada 5 yaitu : A, B, C, D dan E. Pemilihan

kelas target dilihat dari tema skripsi.

1.5 Metodelogi Penelitian

Metodologi penelitian merupakan suatu proses yang digunakan untuk
memecahkan suatu masalah yang logis, dimana memerlukan data-data untuk

mendukung terlaksananya suatu penelitian.
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Gambar 1.1 . Alur Penelitian



Berikut ini merupakan penjelasan dari setiap tahapan yang dilakukan pada
penelitian ini :
1. Identifikasi Masalah
Pada tahap identifikasi masalah dilakukan analisis mengenai masalah yang
dihadapi pada penelitian yang dilakukan. Seperti mencari sesuatu yang baru
untuk meningkatkan hasil akurasi penelitian yang sudah ada.
2. Pengumpulan data
Pada tahapan pengumpulan data yaitu mengumpulkan data literatur dan data
proposal skripsi UNIKOM. Literatur yang dibutuhkan adalah mengenai metode
Smooth Support Vector Machine dan Information Gain. Langkah — langkah
yang dilakukan dalam menganalisis data latih adalah sebagai berikut :
a. Membaca dan mengamati judul serta deskripsi proposal skripsi serta
menentukan judul dan deskripsi yang sesuai dengan keilmuannya.
b. Memenggal judul dan deskripsi proposal skripsi menjadi per kalimat
berdasarkan struktur kalimat
c. Menyajikan hasil analisis berupa kumpulan kalimat. Setiap kalimat akan
divalidasi oleh ahli bahasa berdasarkan keilmuan skripsi.
3. Analisis Proses
Pada tahap analisis proses dilakukan analisis mengenai proses Kklasifikasi
kelompok keilmuan skripsi. Analisis yang dilakukan meliputi analisis masalah,
analisis preprocessing , analisis seleksi fitur Information Gain dan analisis
metode Smooth Support Vector Machine.
4. Pengujian
Pada tahapan ini akan dilakukan pengujian terhadap hasil klasifikasi dari Smooth
Support Vector Machine dan Information Gain
5. Penarikan Kesimpulan
Pada tahapan ini yaitu menentukan kesimpulan berdasarkan hasil pengujian

yang telah dilakukan.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistem penulisan tugas akhir ini disusun untuk memberikan gambaran umum
mengenai penelitian yang dikerjakan. Sistematika penulisan dalam tugas akhir ini

adalah sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN

Bab | menguraikan latar belakang permasalahan, merumuskan inti
permasalahan, mencari solusi atas masalah tersebut, mengidentifikasi masalah,
menentukan maksud dan tujuan, pembatasan masalah metode penelitian, dan

sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab Il menguraikan mengenai landasan teori penunjang yang dapat
mendukung pokok pembahasan dari pembuatan simulasi untuk Kklasifikasi proposal
skripsi menggunakan metode Smooth Support Vector Machine dan menambahkan

fitur Information Gain.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab Il menjelaskan tentang analisis serta perancangan. Analisis yang akan
dibahas berupa analisis sistem, analisis algoritma, analisis kebutuhan fungsional,
analisis kebutuhan non-fungsional. Pada perancangan yang akan dibahas adalah

perancangan antarmuka.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Bab IV membahas tentang implementasi dan pengujian dari perangkat lunak
yang dibangun sesuai dengan analisis dan perancangan yang telah dibuat.
Implementasi yang akan dibahas adalah implementasi antarmuka. Pada bagian

pengujian yang akan dibahas adalah pengujian sistem yang telah dibuat.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab V menyimpulkan hasil dan nilai akurasi yang didapat serta memberikan
saran kepada penulis selanjutnya yang ingin melakukan pengembangan terhadap

metode yang digunakan dalam klasifikasi proposal skripsi.



