
220 

 

DAFTAR PUSTAKA 

  

 

[1]  Purwoto, "Panduan laboratium statistik inferensial," Gramedia Widia Sarana 

Indonesia, Jakarta, 2003. 

[2]  T. K. A. Ivan Alfikri, "MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF SENI 

ORIGAMI," Jurnal Ilmiah Rekayasa dan Manajemen Sistem Informasi, vol. 

Vol. 3, no. 3, pp. 50-60, 2017.  

[3]  Yusman, "Pengaruh Model Pembelajaran Inkuiri Terhadap Hasil Belajar 

Fisika Siswa Pada Poko Bahasan Gerak," UIN Syarif Hidayatullah Jakarta, 

Jakarta, 2010. 

[4]  Damayanti, "PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN INKUIRI UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL," PGSD FIP, vol. 2, no. model pembelajaran 

inkuiri, hasil belajar, IPA, p. 03, 2014.  

[5]  Solochin, "Penerapan Model Pembelajaran Inquiry Discovery," Jurnal 

Pendidikan Islam, vol. 1, no. Model pembelajaran, inquiry discovery, pp. 

214-231, 2017.  

[6]  M. SOLIKHAH, "PERBANDINGAN MODEL PEMBELAJARAN 

INQUIRY DAN MODEL," PERBANDINGAN MODEL PEMBELAJARAN 

INQUIRY DAN MODEL, vol. 1, no. 3, p. 5, 2017.  

[7]  E. Sari, "Pengaruh Model Discovery Learning terhadap Hasil Belajar Fisika 

pada Pokok Bahasan Kalor di SMP Negeri 2 Pamona Timur," Jurnal Inovasi 

dan Pembelajaran Fisika, no. Model Discovery Learning, pp. 119-126, 2017.  

[8]  F. E. H. R. K. B. Ong Peter Leonardo, "Efektifitas Pemanfaatan Aplikasi 

Berbasis d," Prosiding Seminar Nasional Pendidikan Teknik Informatika, 

vol. 9, no. 3, p. 1, 2018.  

[9]  D. P. E. N. I. W. S. Luh Made Suriwati, "EFEKTIVITAS 

PEMBELAJARAN DENGAN MEDIA VISUAL UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA TUNA RUNGU POKOK 

BAHASAN," Seminar Nasional Matematika 2014, Universitas Udayana, 

vol. 1, no. 4, p. 1, 2014.  

[10]  Wati, Ragam Media Pembelajaran, Jakarta: Kata Pena, 2016.  



 

 

221 

 

[11]  S. somantri, Psikologi Anak Luar Biasa, Bandung: PT. Refika Aditama, 

2006.  

[12]  M. Winarsih, Intervensi dini bagi anak tunarungu dalam pemerolehan bahasa, 

Jakarta: De pdikbud, 2007.  

[13]  [Online]. Available: http://elib.unikom.ac.id/download.php?id=358900. 

[14]  M. Dosen, April 2017. [Online]. Available: 

http://www.materidosen.com/2017/04/use-case-diagram-lengkap-studi-

kasus.html. 

[15]  H. T. A. P. K. Dhoni Indras Setyawan, "Perancangan Aplikasi 

Communication Board Berbasis Android Tablet," Jurnal Pengembangan 

Teknologi Informasi dan Ilmu Komputer, vol. 2, no. 5, pp. 2933-2943, 2018.  

[16]  P. M. D. M. K. M. K. (. U. M. M. H. ANAK, "Ni Kadek Novia 

Purnamasari1, I Gusti Agung Oka Negara, I Made Suara," e-Journal PG-

PAUD , vol. 2, no. 3, pp. 1-9, 2014.  

[17]  R. K. R. Nova Ardi Wiyanti, Bina karakter anak usia dini : panduan orangtua 

& guru dalam membentuk kemandirian & kedisiplinan anak usia dini, 

Jogjakarta: Ar-Ruzz Media, 2013.  

[18]  A. A. Hidayat, ILMU KESEHATAN ANAK, Jakarta: Salemba Medika, 

2011.  

[19]  R. D. A. Ghani Muttaqin, "Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Suku 

Kata Benda Untuk Anak Autis Di Slb Negeri Cileunyi Berbasis Desktop," 

jbptunikompp, vol. 1, no. 5, pp. 13-23, 2019.  

[20]  R. Agustia, "Implementation of Visual, Auditory, Kineshthetic, Tactile," IOP 

Conference Series: Materials Science and Engineering, vol. 407, no. 1, p. 1, 

2018.  

 

 

 

 


