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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

 Setelah dilakukan analisis, perancangan, dan pengujian mengenai 

Pembangunan Aplikasi Pembelejaran origami dengan Berbasis Android yaitu 

SMALL  maka dapat diambil kesimpulan : 

1. Aplikasi mampu mempermudah ABK tunarungu tingkat TK dalam proses 

pembelajaran origami. 

2. Metode pendekatan inquiry dan discovery dapat membantu proses 

pembelajaran origami menjadi lebih mudah dipahami. 

3. Hasil pengujian kuesioner terhadap aplikasi yang dibangun menunjukkan 

persentase sebesar 87,3%, yang memiliki arti sikap sangat baik, dan hasil 

pengujian usability menujukan presentase sebesar 95,25% yang memiliki 

arti nilai yang baik dimata pengguna dan mudah di operesikan  

5.2. Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut, maka penulis memberikan saran untuk 

aplikasi SMALL Pembelajaran Origami yang dapat membantu untuk masa yang 

akan datang yaitu: 

1. Perlunya menambahkan video atau intruksi prepared sebelum memulai 

pembelajaran yang bertujuan sebagai pemanasan  pada gerak motorik 

halus. 

2. Perlunya menambahkan materi pembelajaran origami untuk menambah 

wawasan dan pengalaman.  

3. Pembangunan Aplikasi SMALL pembelajaran origami tidak hanya berbasis 

android, namun dapat digunakan di smartphone berbasis IOS 

 


