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BAB 2 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Sistem 

Sistem adalah sekelompok komponen dan elemen yang digabungkan 

menjadi satu untuk mencapai tujuan tertentu. Sistem berasal dari bahasa Latin 

(systēma) dan bahasa Yunani (sustēma) adalah suatu kesatuan yang terdiri 

komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran 

informasi, materi atau energi untuk mencapai suatu tujuan. Istilah ini sering 

dipergunakan untuk menggambarkan suatu set entitas yang berinteraksi, di 

mana suatu model matematika seringkali bisa dibuat. Sistem juga merupakan 

kesatuan bagian-bagian yang saling berhubungan yang berada dalam suatu 

wilayah serta memiliki item-item penggerak, contoh umum misalnya seperti 

negara. Negara merupakan suatu kumpulan dari beberapa elemen kesatuan lain 

seperti provinsi yang saling berhubungan sehingga membentuk suatu negara 

dimana yang berperan sebagai penggeraknya yaitu rakyat yang berada dinegara 

tersebut.[5] 

Ada banyak pendapat tentang pengertian dan definisi sistem yang 

dijelaskan oleh beberapa ahli. Berikut pengertian dan definisi sistem menurut 

beberapa ahli: 

1. Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk 

mencapai suatu tujuan tertentu. Sistem ini menggambarkan suatu kejadian-

kejadian dan kesatuan yang nyata, seperti tempat, benda dan orang-orang 

yang betul-betul ada dan terjadi.[6] 

2. Sistem adalah kumpulan-kumpulan dari komponen-komponen yang 

memiliki unsur keterkaitan antara satu dengan lainnya.[7] 

3. Sistem adalah himpunan dari bagian-bagian yang saling berhubungan, yang 

secara bersama mencapai tujuan-tujuan yang sama.[8] 

4. Sistem adalah seperangkat elemen yang membentuk kumpulan atau 

prosedur- prosedur atau bagan-bagan pengolahan yang mencari suatu tujuan 

bagian atau tujuan bersama dengan mengoperasikan data dan/atau tujuan 
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bersama dengan mengoperasikan data dan/atau barang pada waktu rujukan 

tertentu untuk menghasilkan informasi dan/atau energi dan/atau barang.[8] 

5. Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang beroperai bersama-sama 

untuk menyelesaikan suatu sasaran.[9] 

2.2 Monitoring 

Monitoring adalah penilaian secara terus menerus terhadap fungsi 

kegiatan- kegiatan program-program di dalam hal jadwal penggunaan 

input/masukan data oleh kelompok sasaran berkaitan dengan harapan-harapan 

yang telah direncanakan. Adapun pengertian monitoring menurut para ahli : 

1. Monitoring merupakan program yang terintegrasi, bagian penting dipraktek 

manajemen yang baik dan arena itu merupakan bagian integral 

dimanajemen sehari-hari.[10] 

2. Monitoring sebagai suatu proses mengukur, mencatat,mengumpulkan, 

memproses dan mengkomunikasikan informasi untuk membantu 

pengambilan keputusan manajemen program/proyek.[11] 

3. Monitoring adalah mekanisme yang sudah menyatu untuk memeriksa yang 

sudah untuk memeriksan bahwa semua berjalan untuk direncanakan dan 

memberi kesempatan agar penyesuaian dapat dilakukan secara 

metodologis.[12] 

4. Monitoring adalah penilaian yang skematis dan terus menerus terhadap 

kemauan suatu pekerjaan.[13] 

5. Monitoring adalah suatu proses pengumpulan dan menganalisis informasi 

dari penerapan suatu program termasuk mengecek secara reguler untuk 

melihat apakah kegiatan/program itu berjalan sesuai rencana sehingga 

masalah yang dilihat /ditemui dapat diatasi.[14] 

2.3 Biji Pala 

Pala (Myristica Fragan) adalah tanaman asli Indonesia yang berasal dari 

kepulauan Banda dan Maluku. Sampai saat ini daerah penghasil utama pala di 
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Indonesia adalah Kepulauan Maluku, Sulawesi Utara, Sumatra Barat, Nanggroe 

Aceh Darusalam, Jawa Barat dan Papua. 

Buah pala berbentuk bulat berkulit kuning jika sudah tua dan berdaging 

putih seperti pada gambar 1. Bijinya berkulit tipis agak keras berwarna hitam 

kecokelatan yang dibungkus fuli berwarna merah padam. Isi bijinya putih, bila 

dikeringkan menjadi gelap kecokelatan dengan aroma khas. Buah pala terdiri 

atas daging buah (77,8%), fuli (4 %), tempurung (5,1%) dan biji (13,1%) dan 

dikenal sebagai rempah yang memiliki nilai ekonomi tinggi dan multiguna 

karena setiap bagian tanaman dapat dimanfaatkan untuk bahan berbagai 

industri. 

Biji dan fuli merupakan produk utama dari tanaman pala, yang sebagian 

besar untuk diekspor dan berfungsi sebagai rempah, baik untuk keperluan 

sehari- hari maupun untuk industry makanan dan minuman. Daging buah yang 

muda banyak digunakan untuk makanan ringan dan minuman seperti manisan, 

permen, sirup dan jus pala. Biji pala dikatakan kering apabila berat daripada biji 

pala telah menyusut sekitar 80% dari berat semula, dan waktu yang dibutuhkan 

petani dalam melakukan pengeringan tersebut kurang lebih sekitar 4-6 hari 

tergantung dengan cuaca apabila tidak ada hujan maka proses pengeringan bisa 

lebih cepat begitu pun sebaliknya.[15] 

2.4 Sistem Pengering 

Sistem adalah sekelompok komponen dan elemen yang digabungkan 

menjadi satu untuk mencapai tujuan tertentu. Ada banyak pendapat tentang 

pengertian dan definisi sistem yang dijelaskan oleh beberapa ahli. Berikut 

pengertian dan definisi sistem menurut beberapa ahli: 

1. Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk 

mencapai suatu tujuan tertentu. Sistem ini menggambarkan suatukejadian- 

kejadian dan kesatuan yang nyata, seperti tempat, benda dan orang-orang 

yang betulbetul ada dan terjadi. 
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2. Sistem adalah kumpulankumpulan dari komponen-komponen yang 

memiliki unsur keterkaitan antara satu dengan lainnya. 

3. Sistem adalah himpunan dari bagian-bagian yang saling berhubungan, yang 

secara bersama mencapai tujuan-tujuan yang sama. 

4. Sistem adalah seperangkat elemen yang membentuk kumpulan atau 

prosedurprosedur atau bagan-bagan pengolahan yang mencari suatu tujuan 

bagian atau tujuan bersama dengan mengoperasikan data dan/atau barang 

pada waktu rujukan tertentu untuk menghasilkan informasi dan/atau energi 

dan/atau barang. 

5. Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang beroperai bersama-sama 

untuk menyelesaikan suatu sasaran. 

2.5 Pengering atau pengeringan 

Pengeringan merupakan suatu proses penting yang terjadi dalam 

industri pangan. Hal ini disebabkan karena pengeringan dapat digunakan untuk 

mengawetkan bahan pangan yang mudah rusak taupun busuk saat 

penyimpanan,sehingga secara tidak langsung pengeringan dapat 

memperpanjang umursimpan suatu produk. Pengeringan memiliki pengertian 

yaitu aplikasi panas di bawah kondisi terkontrol yang berfungsi untuk 

mengeluarkan sebagian besar air dalam bahan pangan melalui penguapan. 

Keuntungan dari pengeringan adalah dapat meningkatkan stabilitas 

penyimpanan. Hal ini dikarenakan terjadinya pengurangan berat dan volume 

produk akibat dari pengurangan kandungan air. 

Pengeringan dilakukan dengan tujuan untuk memperpanjang umur 

simpan produk melalui pengurangan kadar air. Pengurangan ini dilakukan 

dengan cara menghambat pertumbuhan mikroba dan aktivitas enzim. Faktor 

yang mempengaruhi proses pengeringan adalah 1) kecepatan aliran udara 

pengering, 2) jumlah bahan, 3) sifat bahan. 

2.6 IoT 

Internet of Things, atau dikenal juga dengan singkatan IoT, merupakan 

sebuah konsep yang bertujuan untuk memperluas manfaat dari konektivitas 
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internet yang tersambung secara terus-menerus. Adapun kemampuan seperti 

berbagi data, remote control, dan sebagainya, termasuk juga pada benda di 

dunia nyata. Contohnya bahan pangan, elektronik, koleksi, peralatan apa saja, 

termasuk benda hidup yang semuanya tersambung ke jaringan lokal dan global 

melalui sensor yang tertanam dan selalu aktif. Pada dasarnya, Internet of Things 

mengacu pada benda yang dapat diidentifikasikan secara unik sebagai 

representasi virtual dalam strukturberbasis Internet. Istilah Internet of Things 

awalnya disarankan oleh Kevin Ashton pada tahun 1999 dan mulai terkenal 

melalui Auto-ID Center di MIT. Definisi Internet of Things menurut beberapa 

sumber : 

1. Casagras (Coordination and support action for global RFID-related 

activities and standardisation) mendefinisikan Internet of Things, sebagai 

sebuah infrastruktur jaringan global, yang menghubungkan benda-benda 

fisik dan virtual melalui eksploitasi data capture dan kemampuan 

komunikasi. Infrastruktur terdiri dari jaringan yang telah ada dan internet 

berikut pengembangan jaringannya. Semua ini akan menawarkan 

identifikasi obyek, sensor dan kemampuan koneksi sebagai dasar untuk 

pengembangan layanan dan aplikasi ko-operatif yang independen. Ia juga 

ditandai dengan tingkat otonom data capture yang tinggi, event transfer, 

konektivitas jaringan dan interoperabilitas. 

2. SAP (Systeme, Anwendungen und Produkte) mendefinisikannya sbb: 

Dunia di mana benda-benda fisik diintegrasikan ke dalam jaringan 

informasi secara berkesinambungan, dan di mana benda-benda fisik 

tersebut berperan aktif dalam proses bisnis. Layanan yang tersedia 

berinteraksi dengan ‘obyek pintar’ melalui Internet, mencari dan mengubah 

status mereka sesuai dengan setiap informasi yang dikaitkan, disamping 

memperhatikan masalah privasi dan keamanan. 

3. ETP EPOSS mendefinisikannya sebagai Jaringan yang dibentuk oleh hal-

hal atau benda yang memiliki identitas, pada dunia maya yang beroperasi di 

ruang itu dengan menggunakan kecerdasan antarmuka untuk terhubung dan 

berkomunikasi dengan pengguna, konteks sosial dan lingkungan. 
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Berikut  ini  adalah  metode   yang   digunakan   oleh   IoT   :  Metode 

yang digunakan oleh Internet of Things adalah nirkabel atau pengendalian 

secara otomatis tanpa mengenal jarak. Pengimplementasian Internet of Things 

sendiri biasanya selalu mengikuti keinginan si developer dalam 

mengembangkan sebuah aplikasi yang ia ciptakan, apabila aplikasinya itu 

diciptakan guna membantu monitoring sebuah ruangan maka 

pengimplementasian Internet of Things itu sendiri harus mengikuti alur diagram 

pemrograman mengenaisensor dalam sebuah rumah, berapa jauh jarak agar 

ruangan dapat dikontrol, dan kecepatan jaringan internet yang digunakan. 

Perkembangan teknologi jaringan dan Internet seperti hadirnya Ipv6, 4G, dan 

Wimax, dapat membantu pengimplementasian Internet of Things menjadi lebih 

optimal, dan memungkinkan jarak yang dapat di lewati menjadi semakin jauh, 

sehingga semakin memudahkan kita dalam mengontrol sesuatu. [16] 

Dalam pembuatan tugas akhir ini konsep IoT yang digunakan untuk 

memudahkan pengguna untuk memonitoring proses pengeringan biji pala 

secara realtime. 

2.7 Mikrokontroler 

Mikrokontroler (pengendali mikro) pada suatu rangkaian elektronik 

berfungsi sebagai pengendali yang mengatur jalannya proses kerja dari 

rangkaian elektronik. Di dalam sebuah IC mikrokontroler terdapat CPU, 

memori, timer, saluran komunikasi serial dan paralel, port input/output, ADC, 

dll. Mikrokontroler digunakan dalam sistem elektronik modern, seperti : Sistem 

manajemen mesin mobil, keyboard Computer, Instrumen pengukuran 

elektronik (seperti multimeter digital, synthesizer frekuensi, dan osiloskop), 

televisi, radio, telepon digital, mobile phone, microwave oven, IP Phone, 

printer, scanner, kulkas, pendingin ruangan, CD/DVD player, kamera, mesin 

cuci, PLC (Programmable Logic Controller), Robot, sistem otomasi, sistem 

akuisisi data, sistem keamanan, peralatan medis (MRI, CT SCAN, ECG, EEG, 

USG), sistem EDC(Electronic Data Capture), mesin ATM, modem, router, dll. 
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2.7.1 Raspberry pi 

Menurut Pirngadi (2013) Raspberry pi adalah sebuah SBC (single-board 

computer) seukuran kartu kredit. Raspberry pi telah dilengkapi dengan semua 

fungsi layaknya sebuah komputer lengkap, menggunakan SOC (System on 

Chip) ARM yang dikemas dan diintegrasikan di atas PCB (papan circuit) 

Raspberry pi ini mampu bekerja layaknya komputer pada umumnya dengan 

kemampuan untuk menjalankan sistem operasi linux dan aplikasi lainya seperti 

LibreOffice,multimedia (audio dan video), perambatan web, ataupun 

programing. Raspberry pi dapat menampilkan gambar ke TV/HDTV 

menggunakan konekai HDMI ataupun TV standar menggunakan kabel RJ45. 

Raspberry Pi merupakan computer multifungsi yang berbasiskan system on 

chip yang dibuat oleh Broadcom.Raspberry Pi dikenalkan pada tahun 2012 dan 

memiliki Processor bernama Broadcom BCM2835 system on chip (SOC) yang 

telah memiliki ARM1176JZF-S 700 MHz CPU, untuk Graphics telah 

disertakan VideoCore IV GPU, serta telah memiliki ram sebesar 256MB untuk 

model A, dan telah ditingkatkan ke 512 MB untuk model B dan B+ pada 

generasi pertama. Sedangkan untuk generasi kedua Raspberry Pi, dimana 

diperkenalkan pada Februari 2015 memiliki Processor Broadcom BCM2836 

SoC, denganProcessor quad-core ARM Cortex-A7 CPU dan sebuah VideoCore 

IV dual-core GPU; sertamemiliki ram sebesar1 GB. 

2.7.2 Raspberry Pi Model B 

Hingga Juli 2014, ini adalah perangkat yang paling atas. Memiliki dua 

port USB, dan RAM sebesar 512MB SDRAM. Sebagai catatan, Model B dalam 

revisi pertama (Raspberry Pi Model B Rev. 1) hanya memiliki RAM sebesar 

256MB. Port tambahan yang disertakan dari pendahulunya model A adalah satu 

buah port ethernet dan satu buah port USB sehingga total memiliki dua buah 

port USB. 

2.8 Sensor 

Sensor adalah komponen elektronika yang berfungsi untuk mengubah 

besaran mekanis, magnetis, panas, sinar, dan kimia menjadi besaran listrik 
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berupa32 tegangan, resistansi dan arus listrik. Sensor sering digunakan untuk 

pendektesian pada saat melakukan pengukuran atau pengendalian. 

2.8.1 DHT22 

DHT-22 adalah chip tunggal kelembaban relatif dan multi sensor suhu 

yang terdiri dari modul yang dikalibrasi keluaran digital. Pada pengukuran suhu 

data yang dihasilkan 14 bit, sedangkan untuk kelembaban data yang dihasilkan 

12 bit. 

Keluaran dari DHT-22 adalah digital sehingga untuk mengaksesnya 

diperlukan pemrograman dan tidak diperlukan pengkondisi sinyal atau ADC. 

DHT memiliki banyak varian, salah satunya yaitu DHT22 (AM2302) dengan 

bentuk fisik seperti pada gambar 3. Sensor DHT-22 dipilih daripada sensor 

DHT-11 karena memiliki range pengukuran yang luas yaitu 0 sampai 100% 

untuk kelembaban dan-40 derajat celcius sampai 125 derajat celcius untuk suhu. 

Sensor ini juga memiliki output digital (single-bus) dengan akurasi yang tinggi. 

Sebagai reaksi dari sensor ini, saya menggunakan fan DC yang akan berputar 

ketika level kelembaban mencapai 60% atau ketika suhu lebih dari 30 derajat 

celcius, tetapi kita dapat mengganti nilainya pada sketchnya. DHT-22 

membutuhkan supply tegangan 2.4 dan 5.5 V. SCK (Serial Clock Input) 

digunakan untuk mensinkronkan komunikasi antara mikrokontroler dengan 

DHT-22, kemudian digunakan untuk transfer data dari dan ke DHT-22. 

2.8.2 Loadcell  

Sensor load cell merupakan sensor yang dirancang untuk mendeteksi 

tekanan atau berat sebuah beban, sensor load cell umumnya digunakan sebagai 

komponen utama pada sistem timbangan digital dan dapat diaplikasikan pada 

jembatan timbangan yang berfungsi untuk menimbang berat dari truk 

pengangkut bahan baku, pengukuran yang dilakukan oleh Load Cell 

menggunakan prinsip tekanan.  

Sensor load cell memiliki spesifikasi kerja sebagai berikut : 

1. Kapasitas 5 Kg 
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2. Bekerja pada tegangan rendah 5 –10 VDC atau 5-10 VAC  

3. Ukuran sensor kecil dan praktis 

4. Input atau output resistansi rendah 3 

5. Nonlineritas 0.05% 

6. Range temperatur kerja -10°C - +50°C 

2.8.3 Modul Penguat HX711 

HX711 adalah sebuah komponen terintegrasi dari “AVIA 

SEMICONDUCTOR”, HX711 presisi 24-bit analog to digital conventer (ADC) 

yang didesain untuk sensor timbangan digital dal industrial control aplikasi 

yang terkoneksi sensor jembatan. HX711 adalah modul timbangan, yang 

memiliki prinsip kerja mengkonversi perubahan yang terukur dalam perubahan 

resistansi dan mengkonversinya ke dalam besaran tegangan melalui rangkaian 

yang ada. Modul melakukan komunikasi dengan computer/mikrokontroller 

melalui TTL232. Struktur yang sederhana, mudah dalam penggunaan, hasil 

yang stabil dan reliable, memiliki sensitivitas tinggi, dan mampu mengukur 

perubahan dengan cepat. HX711 biasanya digunakan pada bidang aerospace, 

mekanik, elektrik, kimia, konstruksi, farmasi dan lainnya, digunakan untuk 

mengukur gaya, gaya tekanan,perpindahan, gaya tarikan, torsi, dan percepatan. 

2.8.4 Motor Servo 

Motor servo adalah sebuah perangkat atau aktuator putar (motor) yang 

dirancang dengan sistem kontrol umpan balik loop tertutup (servo), sehingga 

dapat di set-up atau di atur untuk menentukan dan memastikan posisi sudut dari 

poros output motor. motor servo merupakan perangkat yang terdiri dari motor 

DC, serangkaian gear, rangkaian kontrol dan potensiometer. Serangkaian gear 

yang melekat pada poros motor DC akan memperlambat putaran poros dan 

meningkatkan torsi motor servo, sedangkan potensiometer dengan perubahan 

resistansinya saat motor berputar berfungsi sebagai penentu batas posisi putaran 

poros motor servo. 
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2.8.5 Relay 

Relay adalah Saklar (Switch) yang dioperasikan secara listrik dan 

merupakan komponen Electromechanical (Elektromekanikal) yang terdiri dari 

2 bagian utama yakni Elektromagnet (Coil) dan Mekanikal (seperangkat Kontak 

Saklar/Switch). Relay menggunakan Prinsip Elektromagnetik untuk 

menggerakkan Kontak Saklar sehingga dengan arus listrik yang kecil (low 

power) dapat menghantarkan listrik yang bertegangan lebih tinggi. Sebagai 

contoh, dengan Relay yang menggunakan Elektromagnet 5V dan 50 mA 

mampu menggerakan Armature Relay (yang berfungsi sebagai saklarnya) untuk 

menghantarkan listrik 220V 2A. 

2.9 Pengertian HTML 

Menurut Sutarman dengan bukunya yang berjudul Membangun 

Aplikasi Web dengan PHP &MySQL : HTML atau (Hypertext Markup 

Language) adalah suatu bahasa yang digunakan untuk menulis halaman web. 

HTML dirancang untuk digunakan tanpa tergantung pada suatu platform 

tertentu (platform independent). Dokumen HTML adalah suatu dokumen teks 

biasa, dan disebut sebagai markup language karena mengandung tanda-tanda 

(tag) tertentu yang digunakan untuk menentukan tampilan suatu teks dan tingkat 

kepentingan dari teks tersebut dalam suatu dokumen. 

2.10 MySQL 

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data 

SQL (bahasa Inggris: database management system) atau DBMS yang 

multithread,multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL 

AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis di bawah lisensi 

GNU GeneralPublic License (GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi 

komersial untuk kasus-kasus dimana penggunaannya tidak cocok dengan 

penggunaan GPL. 

Tidak seperti PHP atau Apache yang merupakan software yang 

dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak cipta untuk kode sumber 

dimiliki oleh penulisnya masing-masing, MySQL dimiliki dan disponsori oleh 
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sebuah perusahaan komersial Swedia yaitu MySQL AB. MySQL AB 

memegang penuh hak cipta hampir atas semua kode sumbernya. Kedua orang 

Swedia dan satu orang Finlandia yang mendirikan MySQL AB adalah: David 

Axmark, Allan Larsson, dan Michael "Monty" Widenius [13]. pengertian 

MySQL menurut para ahli : 

1. Menurut Arief (2011e:151) MySQL (My Structure Query Languange) 

adalah “salah satu jenis database server yang sangat terkenal dan banyak 

digunakan untuk membangun aplikasi web yang menggunakan database 

sebagai sumber dan pengelolaan datanya”. Mysql bersifat open source dan 

menggunakan SQL (Structured Query Languange). MySQL biasa 

dijalankan diberbagai platform misalnya windows Linux, dan lain 

sebagainya. 

2. Menurut Aditya (2011c:61) “MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem 

manajemen basisi data SQL(bahasa Inggris: database management system) 

atau DBMS yang multithread, multiuser, dengan sekitar 6 juta instalasi 

diseluruh dunia” [14]. 

2.11 Website  

World Wide Web atau WWW atau juga dikenal dengan website adalah 

salah satu layanan yang didapat oleh pemakai computer yang terhubung ke 

internet. Web ini menyediakan informasi bagi pemakai computer yang 

terhubung ke internet dari sekedar informasi “sampah” atau informasi yang 

tidak berguna sama sekali sampai informasi yang serius; dari informasi yang 

gratisan sampai informasi yang komersial. Website atau situs dapat diartikan 

sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan 

informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari 

semuanya itu baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu 

rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan 

dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink). Pengertian Website dari 

beberapa sumber : 
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1. Menurut Suwanto Raharjo S.Si, M.Kom, Web merupakan salah satu 

layanan internet yang paling banyak digunakan dibanding dengan layanan 

lain seperti ftp, gopher, news atau bahkan email. 

2. Menurut Wahana Komputer, Web adalah formulir komunikasi interaktif 

yang digunakan pada sutu jaringan komputer. 

3. Menurut A. Taufiq Hidayatullah, Web adalah bagian paling terlihat sebagai 

jaringan terbesar dunia, yakni intrenet. 

Menurut Yuhefizar, Web adalah suatu metode untuk menampilan 

informasi di internet, baik berupa teks, gambar, suara maupun video yang 

interaktif dan mempunyai kelebihan untuk menghubungkan (link) satu 

dokumen dengan dokumen lainnya (hypertext) yang dapat diakses melalui 

sebuah browser. Pada penelitian ini web digunakan mengontrol dan 

memonitoring pengeringan biji daripada buah pala. 

2.12 Pengertian Web Server 

Web server adalah merupakan suatu server Internet yang menggunakan 

protocol HTTP(Hypertext Transfer Protocol) untuk melayani semua proses 

pentransferan data. Web server hingga saat ini merupakan server yang dapat 

dikatakan sebagai tulang punggung bagi semua pengguna internet. Hal ini 

dikarenakan, Web server bukan hanya bisa dapat melayani jenis data dalam 

bentuk text, akan tetapi juga dapat menampilkan format-format data dalam 

bentuk gambar, baik gambar dalam bentuk 2D atau 3D, suara dan juga dapat 

berinteraksi dalam dunia wireless Internet dengan menjadikannya sebagai 

sebuah Wireless Access Protocol (WAP) gateway dan sebagainya. Banyak 

aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat suatu Web server. Akan tetapi 

dalam dunia linux, Apache adalah satu-satunya aplikasi yang digunakan untuk 

Web server, yang disebabkan karena beberapa alasan yaitu : 

1. Kecepatan yang dimiliki lebih baik jika dibandingkan dengan 

aplikasiaplikasi lain yang digunakan untuk Web server. 

2. Performance yang sangat baik. 
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3. Dapat diperoleh dengan gratis. 

2.13 UML 

Unified Modelling Language (UML) mendefinisikan requirement, 

membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 

pemrograman berorientasi objek. UML merupakan bahasa visual untuk 

pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan 

diagram dan teks-teks pendukung. Terdapat beberapa macam diagram pada 

UML yang meliputi Use Case Diagram, Activity Diagram, sequence diagram 

dan Class Diagram. Berikut adalah penjelasan dan contoh dari diagram UML: 

1. Use Case Diagram 

Use Case Diagram atau diagram use case adalah pemodelan untuk tingkah 

laku (behavior) sistem informasi yang akan dibuat.Use case diagram 

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. Use case diagram digunakan untuk mengerahui 

fungsi apa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. 

2. Activity Diagram 

Activity Diagram atau diagram aktivitas merupakan workflow (aliran kerja) 

atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada 

perangkat lunak. Diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan 

apa yang dilakukan aktor melainkan aktivitas yang dapat dilakukan oleh 

sistem. 

3. Sequence Diagram 

Sequence Diagram atau diagram sekuen menggambarkan tingkah laku 

objek pada use case dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan 

message yang dikirimkan dan diterima antar objek. Untuk menggambarkan 

diagram sekuen harus diketahui objek-objek yang terlibat dalam sebuah use 

case beserta metode-metode yang dimiliki kelas yang diinstansiasi menjadi 

objek. 
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4. Class Diagram 

Class Diagram atau diagram kelas menggambarkan struktur sistem dari segi 

pendefinisan dari kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. 

Kelas memiliki atribut dan metode (operasi). Berikut adalah penjelasan dari 

atribut dan metode (operasi) 

a. Atribut merupakan variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu 

kelas 

b. Operasi atau metode adalah fungsi-fungsi yang dimiliki oleh 

suatukelas 

 


