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Puji dan syukur tak henti penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang 

telah melimpahkan Rahmat dan Karunia-Nya karena atas izin-Nya lah peneliti 

dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Sistem Pencarian Tempat Belanja 
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ini ditujukan untuk memenuhi salah satu syarat guna memperoleh gelar Sarjana 

Komputer Program Studi Teknik Informatika Universitas Komputer Indonesia.  
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dan saran yang sifatnya membangun agar dalam penyusunan karya tulis selanjutnya 
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terutama kepada bapak Richi Dwi Agustia, M.Kom selaku Dosen Pembimbing, 

yang dengan sabar, dan ikhlas meluangkan waktu, tenaga dan pikiran serta 

memberikan bimbingan, motivasi, arahan, dan saran-saran yang sangat berharga 

kepada penulis selama menyusun skripsi ini. 
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bersama dalam suka maupun duka. 
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