BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1. Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan tahap penguraian dari sistem yang utuh dipecah
kedalam komponen masing-masing untuk mengidentifikasi serta mengevaluasi
permasalahan dan kebutuhkan yang diharapkan sehingga didapatkan usulan
perbaikan. yang terdiri dari pelaku prosedur, prosedur, data serta informasi yang
terkait. Tahapan yang dilakukan dalam analisis sistem ini meliputi analisis masalah,
analisis sistem yang sedang berjalan, analisis aturan bisnis, analisis sistem yang

diusulkan, analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional.

3.1.1. Analisis masalah
Berdasarkan penelitian yang dilakukan analisis masalah yang terdapat pada
SMP Ganesa Satria meliputi:

1. Pada guru yang akan mengajar sebuah kelas, guru harus membawa kertas
absensi yang nantinya diberikan kepada murid untuk mereka isi. Setelah
guru selesai mengajar mata pelajaran yang diajarnya, data absensi tersebut
diketik kembali ke dalam computer dan kertas absensi tersebut disimpan
dalam lemari absensi. Karena harus diketik kembali, guru harus
menyisihkan waktu untuk memasukkan data absensi. Selain itu, kertas yang
digunakan absensi sangat dihamburkan karena tidak akan dipakai kembali
setelah dimasukan ke dalam lemari absensi.

2. Pada saat melakukan pembuatan laporan keuangan, bendahara sering
merasa kesulitan untuk mendapatkan rincian-rincian data keuangan yang
diperlukan dan ditemukan dalam waktu yang singkat. Hal ini dikarenakan
data-data keuangan masih disimpan dalam sebuah buku.

3. Sekolah untuk menentukan murid dapat mengikuti ujian harus memeriksa

data absensi murid dan data keuangan murid.



3.1.2. Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang berjalan merupakan tahap yang menjelaskan tentang

terjadinya proses kegiatan sistem yang berjalan pada kinerja guru dan bendahara SMP

Ganesa Satria.

Prosedur yang dilakukan pada absensi dan keuangan pada saat ini sebagai

berikut:
1.
2.
3.

Prosedur pencatatan absensi
Prosedur pencatatan transaksi keuangan

Prosedur menentukan murid dapat mengikuti ujian.

3.1.2.1. Prosedur Pencacatan Absensi Murid

Prosedur pencatatan absensi merupakan kegiatan yang dilakukan oleh guru

SMP Ganesa Satria untuk mencatat kehadiran murid yang belajar di mata pelajaran

yang diajar oleh guru. Prosedur pencatatan absensi dijalankan saat guru akan

mengajar mata pelajaran sesuai jadwal mata pelajaran. Pada tahapan ini hal-hal yang

dilakukan meliputi absensi murid. Adapun proses yang terjadi dalam prosedur

pencatatan absensi sebagai berikut:

1.

Guru membawa sebuah kertas absensi sebelum memasuki kelas yang akan
diajarnya.

Guru memanggil nama murid yang akan diabsen.

Setelah semua nama murid telah dipanggil untuk diabsen, kertas absensi
disimpan untuk disiapkan dimasukkan ke dalam computer.

Lalu guru memasukkan data absensi murid ke dalam computer dari kertas

absensi setelah guru selesai mengajar di kelas.

5.Guru memasukkan kertas absensi ke lemari absensi yang sebelumnya data

dari kertas absensi telah dimasukkan ke dalam computer.Berikut dari

prosedur sistem pencatatan absensi murid dapat dilihat pada gambar 3.1.
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Gambar 3.1 Prosedur Sistem Pencatatan Absensi Murid

3.1.2.2. Prosedur Pencatatan Transaksi Keuangan
Prosedur pencatatan transaksi keuangan merupakan kegiatan yang dilakukan
oleh bendahara SMP Ganesa Satria untuk mencatat dengan rinci segala transaksi

keuangan yang dilakukan sekolah. Prosedur pencatatan transaksi keuangan dijalankan



saat ada orang tua atau wali murid yang melakukan pembayaran. Pada tahapan ini

hal-hal yang dilakukan meliputi pencatatan transaksi keuangan. Adapun proses yang

terjadi dalam prosedur pencatatan transaksi keuangan sebagai berikut:

3.2

1.

Orang tua atau wali membawa sejumlah uang dan kartu pembayaran untuk
melakukan pembayaran.

Orang tua atau wali memberikan sejumlah uang dan kartu pembayaran
kepada bendahara sekolah.

Bendahara menerima uang dan kartu pembayaran dari orang tua atau wali.
Bendahara melakukan pencatatan pembayaran pada buku keuangan
Bendahara membuat tanda bukti pembayaran dan memberi tanda bukti pada
kartu pembayaran.

Bendahara memberikan kartu pembayaran dan bukti pembayaran kepada
orang tua atau wali murid.

Bendahara memasukkan data pembayaran dari buku keuangan ke dalam

computer sebagai data cadangan.

Berikut dari prosedur pencatatan transaksi keuangan dapat dilihat pada gambar
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Gambar 3.2 Prosedur Pencatatan Transaksi Keuangan




3.1.2.3. Prosedur Penentuan Murid yang Dapat Mengikuti Ujian

Prosedur penentuan murid yang dapat mengikuti ujian merupakan kegiatan
yang dilakukan oleh bendahara dan tata usaha SMP Ganesa Satria untuk melakukan
pemeriksaan data murid agar dapat diketahui murid mana yang tidak dapat mengikuti
ujian. Prosedur ini berjalan saat waktu mendekati ujian sekolah.. Pada tahapan ini hal-
hal yang dilakukan meliputi penentuan murid dapat mengikuti ujian. Adapun proses
yang terjadi dalam prosedur penntuan murid yang dapat mengikuti ujian sebagai
berikut:

1. Tata usaha melakukan pemeriksaan absensi tiap murid pada data absensi

2. Setelah selesai melakukan pemeriksaan, data absensi yang telah diperiksa
diberikan kepada bendahara.

3. Bendahara akan melakukan perhitungan data keuangan murid yang dari
absensinya telah memenuhi syarat.

4. Setelah selesai melakukan perhitungan, bendahara akan memberikan
laporan tersebut kepada kepala sekolah untuk mengetahui jumlah murid
yang tidak dapat mengikuti ujian.

Berikut dari prosedur penentuan murid yang dapat mengikuti ujian dapat dilihat

di gambar 3.3.
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Gambar 3.3 Prosedur Penentuan Murid yang Dapat Mengikuti Ujian

3.1.3. Analisis Aturan Bisnis

Analisis aturan bisnis merupakan tahap yang menjelaskan aturan bisnis berjalan

pada SMP Ganesa Satria meliputi:




3.1.3.1. Analisis Aturan Bisnis Pencatatan Absensi
Berikut merupakan aturan bisnis pencatatan absensi yang berlangsung di SMP
Ganesa Satria:
1. Pencatatan absensi murid ke dalam computer hanya dilakukan oleh guru
yang mengajar mata pelajaran yang diajarnya.
2. Pencatatan absnesi hanya bisa dilihat oleh guru yang mengajar mata
pelajaran tersebut, kepala sekolah dan wakil kepala sekolah.
3. Jika pencatatan absensi ada yang tidak tercatat, maka ada murid yang
mengalami kerugian pada rapornya.
3.1.3.2. Analisis Aturan Bisnis Pembuatan Pencatatan Transaksi Keuangan
Berikut merupakan aturan bisnis pencatatan transaksi keuangan yang
berlangsung di SMP Ganesa Satria:
1. Pencatatan transaksi keuangann hanya bisa dilakukan oleh bendahara.
2. Pencatatan transaksi keuangan hanya bisa dilihat oleh bendahara, kepala
sekolah dan pemilik sekolah.
3. Penentuan keputusan dilakukan oleh pemilik sekolah.
4. Jika pencatatan transaksi keuangan ada yang tidak tercatat maka sekolah

bisa mengalami kerugian.

3.1.3.3. Analisis Aturan Bisnis Absensi dan Transaksi Keuangan

Data absensi dan transaksi keuangan digunakan oleh sekolah sebagai data untuk
menentukan murid yang dapat mengikuti ujian sekolah. Berikut merupakan aturan
bisnis absensi dan transaksi keuangan:

1. Pemeriksaan data absensi murid hanya dilakukan oleh tata usaha

2. Data absensi murid yang telah diperiksa dapat dilihat oleh bendahara, tata

usaha, dan kepala sekolah
3. Data transaksi keuangan hanya bisa dilihat oleh bendahara, kepala sekolah

dan pemilik sekolah



4. Penentuan data murid yang bisa mengikuti ujian dilakukan oleh bendahara
melalui pemeriksaan data absensi dan data transaksi tiap murid

5. Laporan data murid yang dapat mengikut ujian hanya dapat dilihat oleh
bendahara dan kepala sekolah

3.1.3.4. Analisis Aturan yang Diusulkan
Analisis yang diusulkan oleh peneliti dalam pembangungan sistem absensi dan
keuangan di SMP Ganesa Satria meliputi:
1. Sistem yang dibagun dapat diakses oleh murid, orang tua atau wali murid,
guru, tata usaha, bendahara dan wakil kepala sekolah.
2. Murid dapat melakukan absensi dan pembayaran dengan aplikasi android.
3. Guru dapat melihat data absensi mata pelajaran yang diampu dan melakukan
absensi murid dengan aplikasi android
4. Data absensi seluruh murid dapat diakses oleh tata usaha
5. Data keuangan seluruh murid dapat diakses oleh bendahara.
6. Wakil kepala sekolah yang dapat mengelola data akun, guru, hari, jadwal,
mata pelajaran, kelas, jam pelajaran, dan siswa.
7. Kepala sekolah dapat mengetahui murid yang dapat mengikuti ujian dan
tidak.

3.1.4. Analisis Proses Presensi Kehadiran dan Pembayaran
Analisis yang didapatkan dari pihak, kehadiran dan pembayaran murid
merupakan data yang digunakan untuk mendapatkan data murid yang dapat
mengikuti ujian sekolah. Berikut merupakan kondisi yang telah ditentukan oleh pihak
sekolah:
3.1.4.1. Kondisi Presensi Kehadiran
Murid dapat mengikuti ujian mata pelajaran jika murid memiliki total kehadiran
minimal 85% di tiap mata pelajaran dari mulainya tahun ajaran baru sampai ujian

tengah semester (UTS) dan dari tengah semester sampai akhir semester (UAS). Murid
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harus memiliki minimal 85% kehadiran pada tiap mata pelajaran untuk dapat
mengikuti ujian mata pelajaran.
3.1.4.2. Kondisi Pembayaran Murid

Murid dapat menunggak pembayaran di sekolah SMP Ganesa Satria, tetapi
tunggakan murid ada batas yang telah ditentukan. Untuk dapat mengikuti ujian
sekolah seperti UTS atau UAS, murid harus dapat melunasi total tunggakannya
sampai di posisi tunggakan aman tetapi masih belum lunas, yaitu sebesar dua ratus
ribu rupiah. Jika tunggakan murid masih diatas dua ratus ribu rupiah, murid tidak
dizinkan untuk mengikuti ujian sekolah. Pihak sekolah akan memberitahukan kepada
pihak murid jika tunggakan murid masih diatas batas yang telah ditentukan sebelum

mendekati waktu ujian sekolah.

3.2. Analisis Sistem Yang Dikembangkan (dibangun)

Analisis sistem yang dikembangan bertujuan untuk menguraikan sistem utuh
kedalam berbagai komponen dengan maksud untuk mengidentifikasi serta
mengevaluasi berbagai permasalahan dan hambatan yang terjadi dengan harapan

dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.

3.2.1. Deskripsi Sistem

Untuk melakukan absensi dan pembayaran menggunakan QR Code, diperlukan
aplikasi yang terdiri dari server yang berfungsi sebagai penghubung antara aplikasi
dan database, aplikasi android yang bisa melakukan encoding dan decoding QR
Code. Pada penelitian ini, akun guru dan bendahara akan melakukan scanning serta
decoding QR Code, sedangkan akun siswa akan melakukan encoding QR Code.

Untuk melakukan absensi, murid membuka aplikasi android My Ganesa lalu
generating QR Code untuk dibaca oleh aplikasi My Ganesa pada smartphone milik
gurunya. Setelah guru melakukan scanning atas QR Code pada smartphone milik
murid, aplikasi android My Ganesa akan melakukan decoding terhadap data yang ada

pada QR Code yang kemudian di konfirmasi datanya oleh guru. Setelah di
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konfirmasi, data absensi dikirim ke database pada server dan bisa dilihat di aplikasi
website My Ganesa.

Sedangkan untuk melakukan pembayaran SPP, murid membawa uang serta
smartphone ke bendahara sekolah. Murid memilih menu bayar. Masuk ke halaman
selanjutnya, murid memilih bulan dan dana yang ingin dibayar untuk pembayaran.
Setelah memasukan nominal dan memilih bulan yang ingin dibayar, QR code untuk
pembayaran akan di generate yang nanti QR Code tersebut akan di scan oleh
bendahara untuk melanjutkan tahap pembayaran. Setelah bendahara melakukan
scanning atas QR Code pada smartphone milik murid, aplikasi My Ganesa akan
melakukan decoding data yang ada pada QR Code tersebut. Lalu bendahara
mengkonfirmasi dahulu data dari scan qr code murid. Setelah data di konfirmasi, data
pembayaran akan dikirim ke database pada server dan bisa dilihat pada aplikasi
website My Ganesa.
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Gambar 3.4 Gambaran Sistem Absensi Secara Umum

Keterangan:

1) Guru mengakses database pada server menggunakan smartphone melalui
internet dan melakukan scanning QR Code pada smartphone murid.

2) Data absensi yang telah di scan oleh guru akan dikirimkan ke server
(database) melalui internet.

3) Server akan memberikan informasi absensi kepada guru bahwa data absensi

murid telah berhasil dilakukan
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Web service berfungsi untuk mengintegrasikan semua perangkat dan sebagai
jembatan antara perangkat dengan database. Didalam kegiatannya, sekolah memiliki
beberapa aktivitas, yaiu proses absensi murid dan pembayaran SPP.

Berikut gambaran sistem absensi murid dan pembayaran SPP:
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Gambar 3.5 Alur Sistem Absensi
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Gambar 3.6 Alur Sistem Pembayaran SPP

Untuk mengetahui data apa saja yang dibutuhkan saat generate QR Code, akan
dijelaskan di bagian analisis arsitektur generate QR Code

3.2.2. Analisis Arsitektur Sistem

Arsitektur sistem yang akan dibangun merupakan sebuah aplikasi absensi dan
pembayaran berbasis QR Code dengan menggunakan sebuah gerai atau smartphone.
Untuk melakukan absensi, dibutuhkannya dua gerai untuk berinteraksi. Gerai milik
murid yang akan melakukan generate QR Code untuk menampilkan QR Code absen
pada saat absensi dan gerai milik guru untuk melakukan scanning QR Code milik
murid. Setelah guru berhasil melakukan scanning QR Code milik murid dan

melakukan konfirmasi data absen, data absen tersebut akan dikirim ke database untuk
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disimpan. Pada saat melakukan pembayaran, murid dan bendahara melakukan yang
serupa dengan cara absensi. Yaitu murid melakukan generate QR Code untuk
menampilkan QR Code pembayaran dan bendahara akan melakukan scanning QR
Code milik murid dengan gerai yang dimiliki bendahara. Setelah bendahara berhasil
melakukan scanning QR Code murid dan melakukan konfirmasi data pembayaran,
data pembayaran tersebut akan dikirim ke database untuk disimpan.

Database yang digunakan adalah MySQL. Data absensi murid dan pembayaran
murid yang telah tersimpan di database, akan diolah untuk dijadikan sebagai data
murid yang dapat mengikuti ujian.

Pada aplikasi android, terdapat empat user, yaitu murid, wali murid atau orang
tua murid, guru, dan bendahara. Murid dapat melakukan absen dengan guru yang
mengajar, melakukan top up saldo dan pembayaran dengan bendahara, melihat hisori
bayar dan melihat jadwal mata pelajaran. Wali atau orang tua murid dapat melihat
absensi anak, histori anak dan jadwal pelajaran anak. Guru dapat melakukan absensi
terhadap murid yang diajarnya dan dapat melihat data kehadiran murid. Bendahara
dapat melakukan konfirmasi pembayaran, top up saldo untuk murid dan melihat data
transaksi yang telah dilakukan dengan murid.

Pada website, terdapat tiga user yaitu admin, guru, dan bendahara. Admin
merupakan user yang dapat mengolah data sekolah seperti akun, siswa, guru, kelas,
mata pelajaran, jadwal, hari, dan jam pelajaran. Guru dapat mengetahui persensi
kehadiran murid yang diampu di tiap bulannya dan dapat melihat data absensi secara
detil. Bendahara dapat melihat total pembayaran oleh murid tiap bulannya, melihat
data pembayaran murid secara detil, top up saldo sebagai cara alternatif, dan melihat
data murid yang dapat mengikuti ujian yang digunakan sebagai pemberitahuan untuk
ke kepala sekolah.

Berikut gambaran dari analisis arsitektur sistem.
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Gambar 3.7 Arsitektur Perancangan Sistem

Pada bagian selanjutnya, akan dibahasnnya analisis arsitektur generate QR

Code. Berikut merupakan analisis arsitektur generate QR Code:
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3.2.2.1. Analisis Arsitektur Generate QR Code
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Gambar 3.8 Analisis Arsitektur Generate ID QR Code

Berikut merupakan analisis scanning generate QR Code:
1) Murid menekan menu yang akan dipilih. Pada akun murid, terdapat 3 menu

untuk generate QR Code yaitu absen, top up, dan bayar SPP.

2) Pada saat murid menekan salah satu menu, sistem akan request data dari
database. Data yang untuk QR Code absen yaitu NIS dan kelas. Pada QR
Code Top Up vyaitu NIS, kelas, dan saldo yang dimiliki. Lalu untuk QR
Code bayar SPP yaitu NIS, kelas, tanggal pembayaran, dan saldo yang akan

diambil oleh bendahara.

3) Data yang di request telah didapat, data tersebut akan di encode ke dalam
format QR Code. Setelah berhasil di encode, QR Code berhasil di-generate.

3.2.2.2. Analisis Scanning QR Code Saat Absensi
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Gambar 3.9 Analisis Scanning QR Code Saat Absensi

Berikut merupakan analisis scanning QR Code saat absensi:
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Smartphone aplikasi dengan akun murid melakukan request data QR Code,
data yang di request dari database yaitu NIS dan kelas murid.

Setelah berhasil di request, data yang di request akan menhasilkan ke dalam
format QR Code

Smartphone aplikasi dengan akun guru melakukan scanning QR Code murid
Guru melakukan konfirmasi data murid.

Data absensi murid masuk ke dalam database.

3.2.2.3. Analisis Scanning QR Code Saat Top Up Saldo
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murid

Gambar 3.10 Analisis Scanning QR Code Saat Top Up Saldo

Berikut merupakan analisis scanning QR Code saat pembayaran:

1)

2)

3)

4)

5)
6)

Smartphone aplikasi dengan akun murid melakukan request data QR Code,
data yang di request dari database yaitu NIS, kelas, dan saldo yang dimiliki
oleh murid.

Setelah berhasil di request, data yang di request akan menghasilkan ke
dalam format QR Code

Smartphone aplikasi dengan akun bendahara melakukan scanning QR Code
murid.

Bendahara memasukkan total saldo sesuai dana yang diberikan murid.
Bendahara melakukan konfirmasi data murid

Data pembayaran murid masuk ke dalam database
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3.2.2.4. Analisis Scanning QR Code Saat Pembayaran
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Gambar Gambar 3.11 Analisis Scanning QR Code Saat Pembayaran
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Berikut merupakan analisis scanning QR Code saat pembayaran:

1) Smartphone aplikasi dengan akun murid melakukan request data QR Code,
data yang di request dari database yaitu NIS, kelas, tanggal pembayaran, dan
saldo yang akan diambil oleh bendahara.

2) Setelah berhasil di request, data yang di request akan menghasilkan ke
dalam format QR Code

3) Smartphone aplikasi dengan akun bendahara melakukan scanning QR Code
murid.

4) Bendahara melakukan konfirmasi data murid

5) Data pembayaran murid masuk ke dalam database

3.2.3. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak terbagi kedalam dua kebutuhan yaitu
kebutuhan non fungsional dan fungsional. Kebutuhan fungsional dapat dilihat pada
Tabel 3.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsional.
Tabel 3.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsional

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak Fungsional Pada Aplikasi
Mobile

Kode SKPL-F | Keterangan

SKPL-F-001 Sistem mobile menyediakan fasilitas scanning QR Code

SKPL-F-002 Sistem mobile menyediakan fasilitas generating QR Code

SKPL-F-003 Sistem mobile menyediakan fasilitas informasi profil
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pengguna.

SKPL-F-004 Sistem mobile menyediakan fasilitias menampilkan

jadwal pelajaran.

Kebutuhan non-fungsional pada perangkat lunak yang dibangun dapat
dilihat pada Tabel 3.2 Spesifikasi Kebutuhan Non Fungsional.
Tabel 3.2 Spesifikasi Kebutuhan Non Fungsional

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak Fungsional Pada Aplikasi
Mobile

Kode SKPL-NF | Keterangan

SKPL-NF-001 | Sistem yang dibangun yaitu berbasis mobile

SKPL-NF-002 | Sistem yang dibangun sistem operasi android

SKPL-NF-003 | Sistem dibangun dengan spesifikasi hardware yang

memenuhi standar minimum kebutuhan.

SKPL-NF-004 | Perangkat yang lunak yang dibangun dapat
menampilkan absensi yang telah dilakukan dan tanggal

pembayaran yang telah dilakukan

SKPL-NF-005 Desain antarmuka penumpang pada perangkat lunak
yang akan dibangun mengacu kepada desain google

material desain android

3.3.  Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan Non-Fungsional merupakan sebuah kebutuhan untuk
mengetahui spesifikasi dan kebutuhan sistem. Spesifikasi kebutuhan melibatkan
kebutuhan perangkat keras (hardware), perangkat lunak (Software) serta analisis
kelayakan. Analisis ini diperlukan untuk mengetahu keluaran yang dihasilkan sistem

serta masukan yang diperlukan sistem.



3.3.1. Analisis Kebutuhan Perangkat

Analisis kebutuhan perangkat merupakan beberapa penguraian kebutuhan non
fungsional yang berhubungan dengan spesifikasi perangkat lunak ataupun perangkat
keras dan berhubungan dengan proses pembangunan perangkat. Berikut kebutuhuhan

perangkat:

a.
b.

c. SKPL-NF-003 Sistem dibangun dengan spesifikasi

SKPL-NF-001 Sistem yang di bangun menggunakan mobile.

SKPL-NF-002 Sistem yang dibangun minimal menggunakan sistem operasi
Android Marshmallow 6.0 dan dibangun dengan dengan kebutuhan

perangkat lunak minimum.

Tabel 3.3 Analisis Kebutuhan Perangkat

No. | Sistem Operasi Platform

1. | Web server XAMPP v3.2.4.

2. | Code Editor Sublime Text 3

3. | Android Integrated development | Android Studio 4.0.
environment (IDE )

4. | Android Software Development | Android Studio 4.0.
Kit

memenuhi standar minimum kebutuhan seperti pada tabel.

Tabel 3.4 Analisis Kebutuhan Non-fungsional

VGA Komputer 512MB
Resolusi Layar 1024x600
RAM Komputer 2GB
RAM Android 512MB
Resolusi Layar Android | 320x480

hardware yang
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Kebutuhan spesifikasi hardware untuk Decoder:
1) Ponsel atau tablet bersistem operasi Android.
2) Memiliki kamera.
3) Memiliki Konektifitas nirkabel (Wi-Fi).

d. SKPL-NF-004 Perangkat yang lunak yang dibangun dapat menampilkan
data absensi yang telah dilakukan dan data pembayaran yang telah
dilakukan.

3.3.2. Analisis Kebutuhan Perangkat Pikir
Analisis kebutuhan perangkat pikir merupakan beberapa penguraian kebutuhan
non fungsional yang berhubungan dengan spesifikasi penumpang dengan perangkat
pikir.
Tabel 3.5 Analisis Kebutuhan Perangkat Pikir

Keterampilan Jenis Pelatihan
Sistem Hak Akses yang harus | yang akan
dimiliki diberikan
Administrator Mengelola data | Dapat Mengenai  tata
siswa, guru, | menggunakan cara
guru, kelas, | internet dan | penggelolaan
mata pelajaran, | mengerti tentang | data pada
dan jadwal mata | administrasi website
pelajaran (menginputkan
data)
Murid Melakukan a) Dapat -
absensi dan menggunakan
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pembayaran internet.

b) Dapat
menggunakan
perangkat
bersistem
operasi
android

Orang Tua atau | Mendapat a) Dapat
Wali Murid informasi Menggunakan
mengenai Internet
nsi anakn
absensi anaknya b) Dapat
dan pembayaran
P y menggunakan
perangkat
bersistem
operasi
android
Tata Usaha Membuat a) Dapat
laporan dan menggunakan
memeriksa dari internet
data absensi b) Dapat
menggunakan
komputer
Bendahara Membuat a) Dapat
laporan dan menggunakan
memeriksa dari internet

data keuangan
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b) Dapat
menggunakan

komputer

3.3.3. Organisational Requirement

Kebutuhan non fungsional berdasarkan klasifikasi Organizational Requirement
adalah SKPL-NF-005, desain user interface pada perangkat lunak yang akan
dibangun mengacu kepada design guidelines android dari google.

3.4. Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional merupakan gambaran dari proses yang akan
dibangun sesuai dengan kebutuhan yang diperlukan sistem agar dapat berjalan sesuai
rencana dengan baik, gambaran kebutuhan fungsional mengikuti beberapa tahapan-

tahapan atau kegiatan sesuai dengan alur atau aliran data.

3.4.1. Diagram Use Case

Diagram konteks merupakan gambaran dari suatu proses yang saling
berhubungan satu dengan yang lainnya yaitu antara sistem dengan lingkungan yang
digunakan untuk hubungan suatu proses yang ada pada aplikasi. Didalam sistem
terdapat murid pengguna yaitu admin, tata usaha, bendahara sekolah, guru serta
murid. Admin merupakan pengguna yang memiliki hak akses untuk mengelola data
akun, guru, hari, jadwal, jam pelajaran, kelas, mata pelajaran dan siswa. Lalu tata
usaha dapat melihat data absensi murid seluruh kelas. Selanjutnya bendahara sekolah
dapat melihat data keuangan seluruh siswa melalui website serta melakukan
konfirmasi pembayaran menggunakan aplikasi android My Ganesa. Kemudian guru
dapat melihat data absensi di mata pelajaran yang diampu melalui website serta
mengabsensi murid melalui aplikasi My Ganesa. Setelah itu murid dapat melihat
jadwal, melakukan absensi dan pembayaran melalui aplikasi android My Ganesa.
Pada bagian berikut akan dijelaskan aksi yang dapat dilakukan oleh tiap pengguna

aplikasi android dan website.



3.4.1.1. Use Case Website
Berikut merupakan use case pada website:

1) Bagian Frontend
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uc Data Pembayaran |
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Gambar 3.12 Use Case Bendahara Webiste (Frontend)

uc Data Absensi

N

Tata Usaha
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Guru

Gambar 3.13 Use Case Data Absensi Website (Frontend)

2) Bagian Backend
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Gambar 3.14 Use Case Admin (Backend)



3.4.1.2. Use Case Android
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Gambar 3.16 Use Case Guru Mobile
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Gambar 3.18 Use Case Wali/Orang Tua Mobile

3.4.1.3. Definisi Aktor

Definisi aktor merupakan penjelasan dari aktor yang ada pada diagram use case.
Berikut merupakan definisi aktor dari gambar use case yang akan dijelaskan pada
tabel.

Tabel 3.6 Definisi Aktor

No. | Aktor Definisi
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1. | Admin Orang yang memiliki kewenangan
untuk mengelola data akun, guru, hari,
jadwal, jam pelajaran, kelas, mata

pelajaran, dan siswa

2. | Tata Usaha Orang yang dapat melihat seluruh data

absensi murid

3 Bendahara Orang yang dapat melihat seluruh data
pembayaran murid sekaligus

melakukan transaksi terhadap murid.

4 Guru Orang yang dapat melihat data absensi
mata pelajaran yang diampu sekaligus

melakukan absensi terhadap murid

5 Murid Orang yang dapat melakukan absensi
dan pembayaran sekaligus melihat

jadwal mata pelajarannya.

6 Orang  Tua | Orang yang dapat melihat transaksi
atau Wali | yang pernah dilakukan dan jadwal

Murid pelajaran anaknya

3.4.1.4. Definisi Use Case
Definisi use case merupakan penjelasan dari use case yang ada pada diagram.
Berikut merupakan definisi aktor dari gambar use case yang akan dijelaskan pada
tabel.
Tabel 3.7 Definisi Use Case Admin

No. | Use Case Definisi

1. | Login Proses memasukkan user ke sistem

2. | Data Akun Daftar data akun yang dapat




mengakses sistem

3. | Tambah data | Merupakan  fungsional  untuk
akun menambahkan data akun ke
database

4. | Ubah data akun Merupakan  fungsional  untuk
mengubah data akun dari database

5. | Hapus data akun | Merupakan  fungsional  untuk
menghapus data akun dari database

6. | Data guru Daftar data guru yang mengajar di
sekolah.

7. | Tambah data guru | Merupakan  fungsional  untuk
menambahkan data guru ke
database

8. | Ubah data guru Merupakan  fungsional  untuk
mengubah data guru dari database

9. | Hapusdataguru | Merupakan  fungsional  untuk
menghapus data guru dari database

10. | Data hari Daftar data hari yang dimana hari
kegiatan belajar-mengajar yang
diadakan

11. | Tambah data hari | Merupakan  fungsional  untuk
menambahkan  data hari ke
database

12. | Ubah data hari Merupakan  fungsional  untuk
mengubah data hari dari database

13. | Hapus data hari Merupakan  fungsional  untuk
menghapus data hari dari database

14. | Data jadwal Daftar data jadwal yang digunakan
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sebagai jadwal pelajaran untuk tiap

kelas
15. | Tambah data | Merupakan  fungsional  untuk
jadwal menambahkan data jadwal ke
database
16. | Ubah data jadwal | Merupakan  fungsional  untuk
mengubah  data jadwal dari
database
17. | Hapus data | Merupakan  fungsional  untuk
jadwal menghapus data jadwal dari
database
18. | Data jam | Daftar  data  jam  pelajaran
pelajaran digunakan sebagai jam belajar-
mengajar
19. | Tambah data jam | Merupakan  fungsional  untuk
pelajaran menambahkan data jam pelajaran
ke database
20. | Ubah data jam | Merupakan  fungsional  untuk
pelajaran mengubah data jam pelajaran dari
database
21. | Hapus data jam | Merupakan  fungsional  untuk
pelajaran menghapus data jam pelajaran dari
database
22. | Data Kelas Daftar data kelas yang merupakan
data kelas yang berada di sekolah
23. | Tambah data | Merupakan  fungsional  untuk
kelas menambahkan data kelas ke

database
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24. | Ubah data kelas Merupakan  fungsional  untuk
mengubah data kelas dari database
25. | Hapus data kelas | Merupakan  fungsional  untuk
menghapus data kelas dari database
26. | Data mata | Daftar data mata pelajaran
pelajaran merupakan mata pelajaran yang
diajar di sekolah
27. | Tambah data | Merupakan  fungsional  untuk
mata pelajaran menambahkan data mata pelajaran
ke database
28. | Ubah data mata | Merupakan  fungsional  untuk
pelajaran mengubah data mata pelajaran dari
database
29. | Hapus data mata | Merupakan  fungsional  untuk
pelajaran menghapus data mata pelajaran dari
database
30. | Data murid Daftar data murid merupakan data
murid yang belajar di sekolah
31. | Tambah data | Merupakan  fungsional  untuk
siswa menambahkan data siswa ke
database
32. | Ubah data siswa | Merupakan  fungsional  untuk
mengubah data siswa dari database
33. | Hapus data siswa | Merupakan  fungsional  untuk
menghapus data siswa  dari
database
34. | Logout Proses logout merupakan proses

mengeluarkan user dari sistem
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Tabel 3.8 Tabel Use Case Data Absensi (Website)

No. | Use Case Definisi

1. | Login Proses memasukkan user ke sistem

2. | Data Absensi Data absensi yang telah dilakukan
oleh para murid

3. | Logout Proses logout merupakan proses

mengeluarkan user dari sistem

Tabel 3.9 Tabel Use Case Data Bendahara (Website)

No. | Use Case Definisi
1. | Login Proses memasukkan user ke sistem
2. | Data Pembayaran | Data pembayaran murid yang telah
dilakukan  dan tersimpan di
database
3. | Top Up Saldo Melakukan top up melalui website
sebagai alternatif dari aplikasi
4. | Data Murid yang | Menampilkan data absensi yang
dapat mengikuti | telah memenuhi syarat dan total
ujian tunggakan yang dimiliki tiap murid
5. | Logout Proses logout merupakan proses
mengeluarkan user dari sistem
Tabel 3.10 Tabel Use Case Murid (Mobile)
No. | Use Case Definisi
1. | Login Proses memasukkan user ke sistem
2. | Profile Activity Menampilkan data user

Absen

Untuk melakukan absensi mata
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pelajaran
4 | Top Up Saldo Untuk melakukan pengisian saldo
rekening murid
5. | Bayar SPP Untuk melakukan pembayaran
6. | Histori Bayar SPP | Melihat terakhir kali melakukan
pembayaran SPP
7. | Lihat Jadwal Melihat jadwal mata pelajaran di
hari tersebut untuk kelas user
(murid)
8. | Logout Proses logout merupakan proses
mengeluarkan user dari sistem
Tabel 3.11 Tabel Use Case Guru (Mobile)
No. | Use Case Definisi
1. | Login Proses memasukkan user ke sistem
2. | Profile Activity Menampilkan data user
3. | Absen Murid Untuk melakukan absensi murid
4. | Data Kehadiran | Untuk melihat murid yang hadir
Murid pada sesi mengajar.
5. | Logout Proses logout merupakan proses

mengeluarkan user dari sistem

abel 3.12 Tabel Use

Case Bendahara (Mobile)

No. | Use Case Definisi

1. | Login Proses memasukkan user ke sistem
2. | Profile Activity Menampilkan data user

3. | Top Up Saldo | Melakukan scanning terhadap kode

Siswa

QR code yang diberikan oleh murid

untuk melakukan konfirmasi
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pengisian saldo

Konfirmasi

Pembayaran

Melakukan scanning terhadap kode
QR code yang diberikan oleh murid
konfirmasi

untuk melakukan

pembayaran

Histori Transaksi

Untuk melihat data transaksi yang
telah masuk ke database

Logout

Proses logout merupakan proses

mengeluarkan user dari sistem

Tabel 3.13 Tabel Use Case Wali/Orang Tua (Mobile)

No. | Use Case Definisi
1 Login Proses memasukkan user ke sistem
2 Profile Activity Menampilkan data user
3. | Absensi Anak Untuk melakukan absensi anak
5 History Bayar | Untuk melihat transaksi yang telah
SPP dilakukan ke sekolah
6. | Lihat Jadwal Melihat jadwal pelajaran anak
7. | Logout Proses logout merupakan proses
mengeluarkan user dari sistem
3.4.1.10. Login Admin

Proses Login admin merupakan proses untuk mengawali sistem admin.
Tabel 3.14 Use Case Login Admin
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Use Case

Login Admin

Related Requirement

Sistem menyediakan form login

Goal in Context

Admin berhasil login kedalam sistem
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Preconditions Sistem menampilkan halaman login
Successful End Conditions | Login berhasil
Failed End Conditions Login gagal
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengakses data pengguna pada database
Included Class login
Main Flow Step | Action
1 Admin menginputkan username
2 Admin menginputkan password
3 Admin menekan tombol login
4 Sistem menampilkan pesan login berhasil
Sistem menampilkan halaman
> admin
Extensions Step | Branching Action
4.1 | Sistem menampilkan pesan login gagal
5 1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
admin
3.4.1.11. Login Absensi

Login absensi merupakan proses untuk memasuki data absensi seluruh murid.
Tabel 3.15 Use Case Login Tata Usaha

Use Case

Login Absensi

Related Requirement

Sistem menyediakan form login

Goal in Context

Absensi berhasil login kedalam sistem

Preconditions

Sistem menampilkan halaman login

Successful End Conditions

Login berhasil
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Failed End Conditions Login gagal
Primary Actors Tata usaha
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengakses data pengguna pada database
Included Class login
Main Flow Step | Action
1 Tata usaha menginputkan username
2 Tata usaha menginputkan password
3 Tata usaha menekan tombol login
4 Sistem menampilkan pesan login berhasil
Sistem menampilkan halaman
> absensi
Extensions Step | Branching Action

4.1 | Sistem menampilkan pesan login gagal

51 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
' absensi

3.4.1.12. Login Bendahara

Login bendahrara merupakan proses untuk memasuki data pembayaran seluruh

murid.

Tabel 3.16 Use Case Login Bendahara

Use Case

Login

Related Requirement

Sistem menyediakan form login

Goal in Context

Bendahara berhasil login kedalam sistem

Preconditions

Sistem menampilkan halaman login

Successful End Conditions

Login berhasil

Failed End Conditions

Login gagal
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Primary Actors Bendahara
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengakses data pengguna pada database
Included Class login
Main Flow Step | Action
1 Bendahara menginputkan username
2 Bendahara menginputkan password
3 Bendahara menekan tombol login
4 Sistem menampilkan pesan login berhasil
Sistem menampilkan halaman
° Bendahara
Extensions Step | Branching Action
4.1 | Sistem menampilkan pesan login gagal
51 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
bendahara
3.4.1.13. Login Guru

Login guru merupakan proses untuk memasuki data absensi murid di mata

pelajaran yang diampu oleh guru tersebut.
Tabel 3.17 Use Case Login Guru

Use Case

Login

Related Requirement

Sistem menyediakan form login

Goal in Context

Guru berhasil login kedalam sistem

Preconditions

Sistem menampilkan halaman login

Successful End Conditions

Login berhasil

Failed End Conditions

Login gagal

Primary Actors

Guru

Secondary Actors
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Trigger Sistem mengakses data pengguna pada database
Included Class login
Main Flow Step | Action

1 Guru menginputkan username

Guru menginputkan password

2
3 Guru menekan tombol login
4

Sistem menampilkan pesan login berhasil

. Sistem menampilkan halaman
guru
Extensions Step | Branching Action

4.1 | Sistem menampilkan pesan login gagal

51 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

guru

3.4.1.14. Data Akun
Proses tampil data akun merupakan proses untuk mengelola data akun. Di
halaman tampil data akun dapat melakukan proses tambah, ubah, dan hapus data akun
yang akan dijadikan sebagai akun untuk login untuk masing-masing pengguna.
Tabel 3.18 Usecase Data Akun

Use Case Data Akun

Related Requirement Sistem menampilkan data akun

Goal in Context Admin berhasil masuk kedalam sistem data akun
Preconditions Sistem menampilkan halaman data akun

Successful End Conditions | Masuk kedalam halaman data akun

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman data akun

Primary Actors Admin

Secondary Actors -
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Trigger Sist-em mengakses data akun yang akan dikirimkan
dari database
Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat menambahkan data akun
2 Admin dapat mengubah data akun
3 Admin dapat menghapus data akun
A Sistem menampilkan halaman
data akun
Extensions Step | Branching Action
i1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
data akun

3.4.1.15. Data Guru
Proses tampil data guru merupakan proses untuk mengelola data guru. Di
halaman tampil data guru dapat melakukan proses tambah, ubah, dan hapus data akun
yang akan dijadikan sebagai data guru yang mengajar di sekolah.
Tabel 3.19 Use Case Data Guru

Use Case Data Guru

Related Requirement Sistem menampilkan data guru

Goal in Context Admin berhasil masuk kedalam sistem data guru
Preconditions Sistem menampilkan halaman data guru

Successful End Conditions | Masuk kedalam halaman data guru

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman data guru
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

) Sistem mengakses data guru yang akan dikirimkan
Trigger )
dari database
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Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action

1 Admin dapat menambahkan data guru

2 Admin dapat mengubah data guru

3 Admin dapat menghapus data guru

A Sistem menampilkan halaman
data guru
Extensions Step | Branching Action
i1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

data guru

3.4.1.16. Data Hari
Proses tampil data hari merupakan proses untuk mengelola data hari. Di
halaman tampil data guru dapat melakukan proses tambah, ubah, dan hapus data akun
yang akan dijadikan sebagai hari mata pelajaran di sekolah.
Tabel 3.20 Use Case Data Hari

Use Case Data Hari

Related Requirement Sistem menampilkan data hari

Goal in Context Admin berhasil masuk kedalam sistem data hari
Preconditions Sistem menampilkan halaman data hari

Successful End Conditions | Masuk kedalam halaman data hari

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman data hari
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

Sistem mengakses data hari yang akan dikirimkan

Trigger
9 dari database

Included Class Dashboard
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Main Flow Step | Action
1 Admin dapat menambahkan data hari
2 Admin dapat mengubah data hari
3 Admin dapat menghapus data hari
A Sistem menampilkan halaman
data hari
Extensions Step | Branching Action
i1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
data hari
3.4.1.17. Data jadwal

Proses tampil data jadwal merupakan proses untuk mengelola data jadwal. Di

halaman tampil data akun dapat melakukan proses tambah, ubah, dan hapus data akun

yang akan dijadikan sebagai data jadwal belajar-mengajar di sekolah.
Tabel 3.21 Use Case Data Jadwal

Use Case

Data Jadwal

Related Requirement

Sistem menampilkan data jadwal

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem data jadwal

Preconditions

Sistem menampilkan halaman data jadwal

Successful End Conditions

Masuk kedalam halaman data jadwal

Failed End Conditions

Gagal masuk kedalam halaman data jadwal

Primary Actors

Admin

Secondary Actors

Trigger

Sistem mengakses data jadwal akan

yang
dikirimkan dari database

Included Class

Dashboard

Main Flow

Step | Action
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1 Admin dapat menambahkan data jadwal

2 Admin dapat mengubah data jadwal

3 Admin dapat menghapus data jadwal

Sistem menampilkan halaman
: data jadwal
Extensions Step | Branching Action
i1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

data jadwal

3.4.1.18. Data Jam Pelajaran
Proses tampil data jam pelajaran merupakan proses untuk mengelola data jam
pelajaran. Di halaman tampil data akun dapat melakukan proses tambah, ubah, dan

hapus data akun yang akan dijadikan sebagai data jam pelajaran di jadwalkan di

sekolah.
Tabel 3.22 Use Case Data Jam Pelajaran
Use Case Data Jam Pelajaran
Related Requirement Sistem menampilkan data jam pelajaran

) Admin berhasil masuk kedalam sistem data jam
Goal in Context )
pelajaran

Preconditions Sistem menampilkan halaman data jam pelajaran

Successful End Conditions | Masuk kedalam halaman data jam pelajaran

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman data jam pelajaran
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

Sistem mengakses data jam pelajaran yang akan

Trigger L .
dikirimkan dari database

Included Class Dashboard
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Main Flow Step | Action

Admin dapat menambahkan data jam

pelajaran

2 Admin dapat mengubah data jam pelajaran

3 Admin dapat menghapus data jam pelajaran

A Sistem menampilkan halaman

data jam pelajaran

Extensions Step | Branching Action
i1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

data jam pelajaran

3.4.1.19. Data Kelas
Proses tampil data kelas merupakan proses untuk mengelola data kelas. Di
halaman tampil data akun dapat melakukan proses tambah, ubah, dan hapus data akun
yang akan dijadikan sebagai data kelas murid di sekolah.
Tabel 3.23 Use Case Data Kelas

Use Case Data Kelas

Related Requirement Sistem menampilkan data jam kelas

Goal in Context Admin berhasil masuk kedalam sistem data kelas
Preconditions Sistem menampilkan halaman data kelas

Successful End Conditions | Masuk kedalam halaman data kelas

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman data kelas
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
) Sistem mengakses data kelas yang akan dikirimkan
Trigger ]
dari database
Included Class Dashboard

Main Flow Step | Action
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1 Admin dapat menambahkan data kelas

2 Admin dapat mengubah data kelas

3 Admin dapat menghapus data kelas

Sistem menampilkan halaman
) data kelas
Extensions Step | Branching Action
i1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

data kelas

3.4.1.20. Data Mata Pelajaran
Proses tampil data mata pelajaran merupakan proses untuk mengelola data mata
pelajaran. Di halaman tampil data akun dapat melakukan proses tambah, ubah, dan
hapus data akun yang akan dijadikan sebagai data mata pelajaran di ajarkan oleh para
guru di sekolah.
Tabel 3.24 Use Case Mata Pelajaran

Use Case Data Mata Pelajaran

Related Requirement Sistem menampilkan data mata pelajaran

) Admin berhasil masuk kedalam ystem data mata
Goal in Context )
pelajaran

Preconditions Sistem menampilkan halaman data mata pelajaran

Successful End Conditions | Masuk kedalam halaman data mata pelajaran

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman data mata pelajaran
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

Sistem mengakses data mata pelajaran yang akan

Trigger L .
dikirimkan dari database
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Included Class Dashboard

Main Flow Step | Action

. Admin dapat menambahkan data mata
pelajaran

2 Admin dapat mengubah data mata pelajaran

3 Admin dapat menghapus data mata pelajaran

Sistem menampilkan halaman
‘ data mata pelajaran
Extensions Step | Branching Action
i1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

data mata pelajaran

3.4.1.21. Data Siswa
Proses tampil data siswa merupakan proses untuk mengelola data siswa. Di
halaman tampil data akun dapat melakukan proses tambah, ubah, dan hapus data akun

yang akan dijadikan sebagai data murid yang belajar di sekolah.

Tabel 3.25 Use Case Data Siswa

Use Case Data Siswa

Related Requirement Sistem menampilkan data siswa

Goal in Context Admin berhasil masuk kedalam sistem data siswa
Preconditions Sistem menampilkan halaman data siswa

Successful End Conditions | Masuk kedalam halaman data mata siswa

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman data siswa
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

Sistem mengakses data siswa yang akan dikirimkan

Trigger
9 dari database
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Included Class Dashboard

Main Flow Step | Action

1 Admin dapat menambahkan data siswa

2 Admin dapat mengubah data siswa

3 Admin dapat menghapus data siswa

A Sistem menampilkan halaman
data siswa
Extensions Step | Branching Action
i1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

data siswa

3.4.1.22. Tambah Data Akun
Proses tambah data akun merupakan proses untuk menambah data akun oleh
admin. Tambah data akun melakukan proses tambah data akun yang akan masuk
kedalam tampil data lalu dikirimkan ke database.
Tabel 3.26 Use case Tambah Data Akun

Use Case Tambah Data Akun

Related Requirement Sistem menyediakan halaman tambah data akun

) Admin berhasil masuk kedalam sistem tambah data
Goal in Context ‘
akun

Preconditions Sistem menampilkan halaman tambah data akun

Successful End Conditions | Masuk Kedalam halaman tambah data akun

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman tambah data akun
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

) Sistem menambah data akun yang akan dikirimkan
Trigger
ke database
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Included Class Tambah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat menambahkan data akun
5 Admin dapat menambahkan Username,
Password, dan role.
Sistem menampilkan halaman
3 tambah data akun.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat menambahkan data akun
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
tambah data akun

3.4.1.23. Tambah Data guru

Proses tambah data guru merupakan proses untuk menambah data guru oleh

admin. Tambah data guru melakukan proses tambah data guru yang akan masuk

kedalam tampil data lalu dikirimkan ke database.

Tabel 3.27 Use Case Tambah Data Guru

Use Case

Tambah Data Guru

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman tambah data guru

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem tambah data

guru

Preconditions

Sistem menampilkan halaman tambah data guru

Successful End Conditions

Masuk Kedalam halaman tambah data guru

Failed End Conditions

Gagal masuk kedalam halaman tambah data guru

Primary Actors

Admin

Secondary Actors

Trigger

Sistem menambah data guru yang akan dikirimkan

ke database
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Included Class Tambah

Main Flow Step | Action

1 Admin dapat menambahkan data guru

Admin dapat menambahkan NUPTK, Nama,

2 Tanggal lahir dan mata pelajaran yang

diampu.
Sistem menampilkan halaman
3 tambah data guru.
Extensions Step | Branching Action

1.1 | Admin tidak dapat menambahkan data guru

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | tambah data guru

3.4.1.24. Tambah Data Hari
Proses tambah data hari merupakan proses untuk menambah data hari oleh
admin. Tambah data hari melakukan proses tambah data jadwal yang akan masuk

kedalam tampil data lalu dikirimkan ke database.

Tabel 3.28 Use Case Tambah Data Hari

Use Case Tambah Data Hari

Related Requirement Sistem menyediakan halaman tambah data hari

) Admin berhasil masuk kedalam sistem tambah data
Goal in Context hari
ari

Preconditions Sistem menampilkan halaman tambah data hari

Successful End Conditions | Masuk Kedalam halaman tambah data hari

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman tambah data hari

Primary Actors Admin

Secondary Actors -
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Trigger Sistem menambah data hari yang akan dikirimkan
ke database
Included Class Tambah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat menambahkan data hari
2 Admin dapat menambahkan nama hari.
Sistem menampilkan halaman
3 tambah data hari.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat menambahkan data hari
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
tambah data hari.

3.4.1.25. Tambah Data Jadwal
Proses tambah data jadwal merupakan proses untuk menambah data jadwal oleh
admin. Tambah data jadwal melakukan proses tambah data jadwal yang akan masuk

kedalam tampil data lalu dikirimkan ke database.

Tabel 3.29 Use Case Tambah Data Jadwal

Use Case Tambah Data Jadwal

Related Requirement Sistem menyediakan halaman tambah data Jadwal

) Admin berhasil masuk kedalam sistem tambah data
Goal in Context
Jadwal

Preconditions Sistem menampilkan halaman tambah data jadwal

Successful End Conditions | Masuk Kedalam halaman tambah data jadwal

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman tambah data jadwal
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

Trigger Sistem menambah data jadwal yang akan
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dikirimkan ke database

Included Class Tambah

Main Flow Step | Action

1 Admin dapat menambahkan data jadwal

Admin dapat menambahkan kelas, hari, jam

: pelajaran, dan guru.
Sistem menampilkan halaman
3 tambah data jadwal.
Extensions Step | Branching Action

1.1 | Admin tidak dapat menambahkan data jadwal

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

tambah data jadwal.

3.4.1.26. Tambah Data Jam Pelajaran
Proses tambah data jam pelajaran merupakan proses untuk menambah data jam
pelajaran oleh admin. Tambah data jam pelajaran melakukan proses tambah data jam

pelajaran yang akan masuk kedalam tampil data lalu dikirimkan ke database.

Tabel 3.30 Use Case Tambah Data Jam Pelajaran

Use Case Tambah Data Jam Pelajaran

) Sistem menyediakan halaman tambah data jam
Related Requirement )
pelajaran

) Admin berhasil masuk kedalam sistem tambah data
Goal in Context ) )
jam pelajaran

o Sistem menampilkan halaman tambah data jam
Preconditions )
pelajaran

Successful End Conditions | Masuk Kedalam halaman tambah data jam pelajaran

) - Gagal masuk kedalam halaman tambah data jam
Failed End Conditions )
pelajaran
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Primary Actors Admin
Secondary Actors -
Trigger S-ist-e-m menambah data jam pelajaran yang akan
dikirimkan ke database
Included Class Tambah
Main Flow Step | Action
. Admin dapat menambahkan data jam
pelajaran
5 Admin dapat menambahkan nama jam
pelajaran.
Sistem menampilkan halaman
3 tambah data jam pelajaran.
Extensions Step | Branching Action
11 Admin tidak dapat menambahkan data jam
pelajaran
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

tambah data jam pelajaran.

3.4.1.27. Tambah Data Kelas

Proses tambah data kelas merupakan proses untuk menambah data kelas oleh

admin. Tambah data kelas melakukan proses tambah data kelas yang akan masuk

kedalam tampil data lalu dikirimkan ke database.

Tabel 3.31 Use Case Tambah Data Kelas

Use Case

Tambah Data Kelas

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman tambah data kelas

Goal in Context

kelas

Admin berhasil masuk kedalam sistem tambah data

Preconditions

Sistem menampilkan halaman tambah data kelas
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Successful End Conditions | Masuk Kedalam halaman tambah data kelas

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman tambah data kelas
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

Sistem menambah data kelas yang akan dikirimkan

Trigger ke database
Included Class Tambah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat menambahkan data kelas
2 Admin dapat menambahkan nama kelas.
Sistem menampilkan halaman
3 tambah data kelas
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat menambahkan data kelas
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
tambah data kelas

3.4.1.28. Tambah Data Mata Pelajaran
Proses tambah data mata pelajaran merupakan proses untuk menambah data
mata pelajaran oleh admin. Tambah data mata pelajaran melakukan proses tambah
data mata pelajaran yang akan masuk kedalam tampil data lalu dikirimkan ke

database.

Tabel 3.32 Use Case Tambah Data Mata Pelajaran

Use Case Tambah Data Mata Pelajaran

) Sistem menyediakan halaman tambah data mata
Related Requirement )
pelajaran

) Admin berhasil masuk kedalam sistem tambah data
Goal in Context )
mata pelajaran
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Sistem menampilkan halaman tambah data mata

pelajaran

Successful End Conditions

Masuk Kedalam halaman tambah data mata

pelajaran

Failed End Conditions

Gagal masuk kedalam halaman tambah data mata

pelajaran
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
Trigger S-ist-e.m menambah data mata pelajaran yang akan
dikirimkan ke database
Included Class Tambah
Main Flow Step | Action
. Admin dapat menambahkan data mata
pelajaran
) Admin dapat menambahkan nama mata
pelajaran.
3 Sistem menampilkan halaman
tambah data mata pelajaran.
Extensions Step | Branching Action

11 Admin tidak dapat menambahkan data mata
' pelajaran

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
' tambah data mata pelajaran.

3.4.1.29. Tambah Data Siswa

Proses tambah data siswa merupakan proses untuk menambah data siswa oleh

admin. Tambah data siswa melakukan proses tambah data siswa yang akan masuk

kedalam tampil data lalu dikirimkan ke database.
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Tabel 3.33 Use Case Tambah Data Siswa

Use Case Tambah Data Siswa

Related Requirement Sistem menyediakan halaman tambah data siswa

) Admin berhasil masuk kedalam sistem tambah data
Goal in Context _
siswa

Preconditions Sistem menampilkan halaman tambah data siswa

Successful End Conditions | Masuk Kedalam halaman tambah data siswa

Failed End Conditions Gagal masuk kedalam halaman tambah data siswa
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
Trigger Sistem menambah data siswa yang akan dikirimkan
ke database
Included Class Tambah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat menambahkan data siswa
) Admin dapat menambahkan NIS, nama,
kelas, tanggal lahir, dan agama
3 Sistem menampilkan halaman
tambah data siswa.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat menambahkan data siswa
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
tambah data siswa.

3.4.1.30. Ubah Data Akun
Proses ubah data akun merupakan proses untuk mengubah data akun oleh
admin. Ubah data akun melakukan proses ubah data akun yang akan masuk kedalam

form lalu dikirimkan ke database.
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Tabel 3.34 Use Case Ubah Data Akun

Use Case Ubah Data Akun

Related Requirement Sistem menyediakan halaman ubah data akun

) Admin berhasil masuk kedalam sistem ubah data
Goal in Context .
akun

Preconditions Sistem menampilkan halaman ubah data akun

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman ubah data akun

Failed End Conditions Gagal masuk ke dalam halaman ubah data akun
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengubah data akun yang akan dikirimkan
ke database
Included Class Ubah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat mengubah data akun
) Admin dapat mengubah username, password,
dan role.
Sistem menampilkan halaman
’ ubah data akun.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat mengubah data akun
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
ubah data akun

3.4.1.31. Ubah Data Guru
Proses ubah data guru merupakan proses untuk mengubah data guru oleh
admin. Ubah data guru melakukan proses ubah data guru yang akan masuk kedalam

form lalu dikirimkan ke database
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Tabel 3.35 Use Case Ubah Data Guru

Use Case Ubah Data Guru

Related Requirement Sistem menyediakan halaman ubah data guru

) Admin berhasil masuk kedalam sistem ubah data
Goal in Context
guru

Preconditions Sistem menampilkan halaman ubah data guru

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman ubah data guru

Failed End Conditions Gagal masuk ke dalam halaman ubah data guru
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengubah data guru yang akan dikirimkan
ke database
Included Class Ubah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat mengubah data guru
) Admin dapat mengubah nama, tanggal lahir,
kode guru, dan mata pelajaran yang diampu.
3 Sistem menampilkan halaman
ubah data guru.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat mengubah data guru
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
ubah data guru

3.4.1.32. Ubah Data Hari
Proses ubah data hari merupakan proses untuk mengubah data hari oleh admin.
Ubah data hari melakukan proses ubah data hari yang akan masuk kedalam form lalu

dikirimkan ke database
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Tabel 3.36 Use Case Ubah Data Hari

Use Case Ubah Data Hari

Related Requirement Sistem menyediakan halaman ubah data hari

) Admin berhasil masuk kedalam sistem ubah data
Goal in Context hari
ari

Preconditions Sistem menampilkan halaman ubah data hari

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman ubah data hari

Failed End Conditions Gagal masuk ke dalam halaman ubah data hari
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengubah data hari yang akan dikirimkan ke
database
Included Class Ubah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat mengubah data hari
2 Admin dapat mengubah nama hari.
3 Sistem menampilkan halaman
ubah data hari.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat mengubah data hari
Sistem  tidak  menampilkan  halaman
- ubah data hari

3.4.1.33. Ubah Data Jadwal
Proses ubah data jadwal merupakan proses untuk mengubah data jadwal oleh
admin. Ubah data jadwal melakukan proses ubah data jadwal yang akan masuk
kedalam form lalu dikirimkan ke database
Tabel 3.37 Use Case Ubah Data Jadwal
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Use Case

Ubah Data Jadwal

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman ubah data jadwal

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem ubah data

jadwal

Preconditions

Sistem menampilkan halaman ubah data jadwal

Successful End Conditions

Masuk ke dalam halaman ubah data jadwal

Failed End Conditions

Gagal masuk ke dalam halaman ubah data jadwal

Primary Actors

Admin

Secondary Actors -
) Sistem mengubah data jadwal yang akan dikirimkan
Trigger ke database
Included Class Ubah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat mengubah data jadwal
) Admin dapat mengubah Kkelas, hari, jam
pelajaran, dan guru.
3 Sistem menampilkan halaman
ubah data jadwal.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat mengubah data jadwal
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
ubah data jadwal

3.4.1.34. Ubah Data Jam Pelajaran

Proses ubah data jam pelajaran merupakan proses untuk mengubah data jam

pelajaran oleh admin. Ubah data jam pelajaran melakukan proses ubah data jam

pelajaran yang akan masuk kedalam form lalu dikirimkan ke database

Tabel 3.38 Use Case Ubah Data Jam Pelajaran
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Use Case

Ubah Data Jam Pelajaran

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman ubah data jam

pelajaran

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem ubah data

jam pelajaran

Preconditions

Sistem menampilkan halaman ubah data jam

pelajaran

Successful End Conditions

Masuk ke dalam halaman ubah data jam pelajaran

Failed End Conditions

Gagal masuk ke dalam halaman ubah data jam

pelajaran
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
] Sistem mengubah data jam pelajaran yang akan
Trigger dikirimkan ke database
Included Class Ubah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat mengubah data jam pelajaran
2 Admin dapat mengubah jam pelajaran.
3 Sistem menampilkan halaman
ubah data jam pelajaran.
Extensions Step | Branching Action
11 Admin tidak dapat mengubah data jam
pelajaran
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

ubah data jam pelajaran
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3.4.1.35. Ubah Data Kelas
Proses ubah data kelas merupakan proses untuk mengubah data kelas oleh
admin. Ubah data kelas melakukan proses ubah data kelas yang akan masuk kedalam
form lalu dikirimkan ke database
Tabel 39 Use Case Ubah Data Kelas

Use Case Ubah Data Kelas

Related Requirement Sistem menyediakan halaman ubah data kelas

) Admin berhasil masuk kedalam sistem ubah data
Goal in Context el
elas

Preconditions Sistem menampilkan halaman ubah data kelas

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman ubah data kelas

Failed End Conditions Gagal masuk ke dalam halaman ubah data kelas
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengubah data kelas yang akan dikirimkan
ke database
Included Class Ubah
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat mengubah data kelas
2 Admin dapat mengubah nama kelas.
3 Sistem menampilkan halaman
ubah data kelas.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat mengubah data kelas
Sistem  tidak  menampilkan  halaman
- ubah data kelas




61

3.4.1.36. Ubah Data Mata Pelajaran
Proses ubah data mata pelajaran merupakan proses untuk mengubah data mata
pelajaran oleh admin. Ubah data mata pelajaran melakukan proses ubah data mata
pelajaran yang akan masuk kedalam form lalu dikirimkan ke database
Tabel 3.40 Use Case Ubah Data Mata Pelajaran

Use Case Ubah Data Mata Pelajaran

) Sistem menyediakan halaman ubah data mata
Related Requirement )
pelajaran

) Admin berhasil masuk kedalam sistem ubah data
Goal in Context _
mata pelajaran

o Sistem menampilkan halaman ubah data mata
Preconditions )
pelajaran

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman ubah data mata pelajaran

] . Gagal masuk ke dalam halaman ubah data mata
Failed End Conditions

pelajaran
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
) Sistem mengubah data mata pelajaran yang akan
Trigger o
dikirimkan ke database
Included Class Ubah
Main Flow Step | Action

1 Admin dapat mengubah data mata pelajaran

Admin dapat mengubah nama mata

pelajaran.

Sistem menampilkan halaman

ubah data mata pelajaran.

Extensions Step | Branching Action
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11 Admin tidak dapat mengubah data mata
" | pelajaran

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
' ubah data mata pelajaran

3.4.1.37. Ubah Data Siswa
Proses ubah data siswa merupakan proses untuk mengubah data siswa oleh
admin. Ubah data siswa melakukan proses ubah data siswa yang akan masuk kedalam
form lalu dikirimkan ke database
Tabel 3.41 Use Case Ubah Data Siswa

Use Case Ubah Data Siswa

Related Requirement Sistem menyediakan halaman ubah data siswa

) Admin berhasil masuk kedalam sistem ubah data
Goal in Context )
siswa

Preconditions Sistem menampilkan halaman ubah data siswa

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman ubah data siswa

Failed End Conditions Gagal masuk ke dalam halaman ubah data siswa
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

] Sistem mengubah data siswa yang akan dikirimkan
Trigger

ke database

Included Class Ubah
Main Flow Step | Action

1 Admin dapat mengubah data siswa

Admin dapat mengubah nama, kelas, tanggal

lahir, dan agama.

Sistem menampilkan halaman

ubah data siswa.
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Extensions Step | Branching Action

1.1 | Admin tidak dapat mengubah data siswa

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | ubah data siswa

3.4.1.38. Hapus Data Akun
Proses hapus data akun merupakan proses untuk menghapus data akun oleh
admin. Hapus data akun melakukan proses hapus data akun dari database.
Tabel 3.42 Use Case Hapus Data Akun

Use Case Hapus Data Akun

Related Requirement Sistem menyediakan halaman hapus data akun

) Admin berhasil masuk kedalam sistem hapus data
Goal in Context ‘
akun

Preconditions Sistem menampilkan halaman hapus data akun

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman hapus data akun

Failed End Conditions Gagal masuk ke dalam halaman hapus data akun
Primary Actors Admin
Secondary Actors -

) Sistem menghapus data akun yang berada didalam
Trigger

database

Included Class Hapus
Main Flow Step | Action

1 Admin dapat menghapus data akun

Admin  dapat menghapus  username,

password, dan role.

Sistem menampilkan halaman

hapus data akun.
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Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat menghapus data akun
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | hapus data akun
3.4.1.39. Hapus Data Guru

Proses hapus data guru merupakan proses untuk menghapus data guru oleh

admin. Hapus data guru melakukan proses hapus data guru dari database.

Tabel 3.43 Use Case Hapus Data Guru

Use Case

Hapus Data Guru

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman hapus data guru

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem hapus data

guru

Preconditions

Sistem menampilkan halaman hapus data guru

Successful End Conditions

Masuk ke dalam halaman hapus data guru

Failed End Conditions

Gagal masuk ke dalam halaman hapus data guru

Primary Actors

Admin

Secondary Actors -
) Sistem menghapus data guru yang berada didalam
Trigger
database
Included Class Hapus
Main Flow Step | Action

1 Admin dapat menghapus data guru

Admin dapat menghapus NUPTK, nama,
2 tanggal lahir, kode guru, dan mata pelajaran

yang diampu.

3 Sistem menampilkan halaman
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hapus data guru.
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat menghapus data guru
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | hapus data guru
3.4.1.40. Hapus Data Hari

Proses hapus data hari merupakan proses untuk menghapus data hari oleh

admin. Hapus data hari melakukan proses hapus data hari dari database.
Tabel 3.44 Use Case Hapus Data Hari

Use Case

Hapus Data Hari

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman hapus data hari

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem hapus data

hari

Preconditions

Sistem menampilkan halaman hapus data hari

Successful End Conditions

Masuk ke dalam halaman hapus data hari

Failed End Conditions

Gagal masuk ke dalam halaman hapus data hari

Primary Actors

Admin

Secondary Actors -
) Sistem menghapus data hari yang berada didalam
Trigger database
Included Class Hapus
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat menghapus data hari
2 Admin dapat menghapus nama hari.
3 Sistem menampilkan halaman

hapus data hari.
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Extensions Step | Branching Action
1.1 | Admin tidak dapat menghapus data hari
31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
hapus data hari
3.4.1.41. Hapus Data Jadwal

Proses hapus data jadwal merupakan proses untuk menghapus data jadwal oleh

admin. Hapus data jadwal melakukan proses hapus data jadwal dari database.

Tabel 3.45 Use Case Hapus Data Jadwal

Use Case

Hapus Data Jadwal

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman hapus data jadwal

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem hapus data

jadwal

Preconditions

Sistem menampilkan halaman hapus data jadwal

Successful End Conditions

Masuk ke dalam halaman hapus data jadwal

Failed End Conditions

Gagal masuk ke dalam halaman hapus data jadwal

Primary Actors

Admin

Secondary Actors -
) Sistem menghapus data jadwal yang berada didalam
Trigger database
Included Class Hapus
Main Flow Step | Action
1 Admin dapat menghapus data jadwal
) Admin dapat menghapus kelas, hari, jam
pelajaran, kode guru, dan guru pengampu.
3 Sistem menampilkan halaman
hapus data jadwal.
Extensions Step | Branching Action
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1.1 | Admin tidak dapat menghapus data jadwal

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

hapus data jadwal

3.4.1.42. Hapus Data Jam Pelajaran
Proses hapus data jam pelajaran merupakan proses untuk menghapus data jam
pelajaran oleh admin. Hapus data jam pelajaran melakukan proses hapus data jam
pelajaran dari database.
Tabel 3.46 Use Case Hapus Data Jam Pelajaran

Use Case Hapus Data Jam Pelajaran

) Sistem menyediakan halaman hapus data jam
Related Requirement )
pelajaran

] Admin berhasil masuk kedalam sistem hapus data
Goal in Context ] )
jam pelajaran

o Sistem menampilkan halaman hapus data jam
Preconditions )
pelajaran

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman hapus data jam pelajaran

) o Gagal masuk ke dalam halaman hapus data jam
Failed End Conditions

pelajaran
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
) Sistem menghapus data jam pelajaran yang berada
Trigger ]
didalam database
Included Class Hapus
Main Flow Step | Action

1 Admin dapat menghapus data jam pelajaran

2 Admin dapat menghapus jam pelajaran.
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Sistem menampilkan halaman

3 hapus data jam pelajaran.

Extensions Step | Branching Action

11 Admin tidak dapat menghapus data jam
pelajaran

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
hapus data jam pelajaran

3.4.1.43. Hapus Data Kelas

Proses hapus data kelas merupakan proses untuk menghapus data kelas oleh

admin. Hapus data kelas melakukan proses hapus data kelas dari database.

Tabel 3.47 Use Case Hapus Data Kelas

Use Case

Hapus Data Kelas

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman hapus data kelas

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem hapus data

kelas

Preconditions

Sistem menampilkan halaman hapus data kelas

Successful End Conditions

Masuk ke dalam halaman hapus data kelas

Failed End Conditions

Gagal masuk ke dalam halaman hapus data kelas

Primary Actors

Admin

Secondary Actors -
) Sistem menghapus data kelas yang berada didalam
Trigger
database
Included Class Hapus
Main Flow Step | Action

1 Admin dapat menghapus data kelas

2 Admin dapat menghapus nama kelas.
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3 Sistem menampilkan halaman
hapus data kelas.
Extensions Step | Branching Action

1.1 | Admin tidak dapat menghapus data kelas

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | hapus data kelas

3.4.1.44. Hapus Data Mata Pelajaran
Proses hapus data mata pelajaran merupakan proses untuk menghapus data mata
pelajaran oleh admin. Hapus data mata pelajaran melakukan proses hapus data mata
pelajaran dari database.
Tabel 3.48 Use Case Hapus Mata Pelajaran

Use Case Hapus Data Mata Pelajaran

) Sistem menyediakan halaman hapus data mata
Related Requirement ]
pelajaran

Admin berhasil masuk kedalam sistem hapus data

Goal in Context ]
mata pelajaran

o Sistem menampilkan halaman hapus data mata
Preconditions )
pelajaran

Successful End Conditions | Masuk ke dalam halaman hapus data mata pelajaran

) o Gagal masuk ke dalam halaman hapus data mata
Failed End Conditions

pelajaran
Primary Actors Admin
Secondary Actors -
) Sistem menghapus data mata pelajaran yang berada
Trigger ]
didalam database
Included Class Hapus

Main Flow Step | Action
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1 Admin dapat menghapus data mata pelajaran

5 Admin dapat menghapus nama mata
pelajaran.
Sistem menampilkan halaman

3 hapus data mata pelajaran.

Extensions Step | Branching Action

11 Admin tidak dapat menghapus data mata
pelajaran

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
hapus data mata pelajaran

3.4.1.45. Hapus Data Siswa

Proses hapus data siswa merupakan proses untuk menghapus data siswa oleh

admin. Hapus data siswa melakukan proses hapus data siswa dari database.

Tabel 3.49 Use Case Hapus Data Siswa

Use Case

Hapus Data Siswa

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman hapus data siswa

Goal in Context

Admin berhasil masuk kedalam sistem hapus data

siswa

Preconditions

Sistem menampilkan halaman hapus data siswa

Successful End Conditions

Masuk ke dalam halaman hapus data siswa

Failed End Conditions

Gagal masuk ke dalam halaman hapus data siswa

Primary Actors

Admin

Secondary Actors -
) Sistem menghapus data siswa yang berada didalam
Trigger
database
Included Class Hapus

Main Flow

Step | Action
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1 Admin dapat menghapus data siswa

Admin dapat menghapus NIS, nama, kelas,

: tanggal lahir, dan agama.
Sistem menampilkan halaman
3 hapus data siswa.
Extensions Step | Branching Action

1.1 | Admin tidak dapat menghapus data siswa

31 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | hapus data siswa

3.4.1.46. Logout Admin
Proses logout admin merupakan proses untuk keluar dari data admin oleh
admin. Proses logout admin melakukan proses keluar dari halaman admin lalu
kembali ke halaman login.
Tabel 3.50 Use Case Logout Admin

Use Case Logout Admin

Related Requirement Sistem menyediakan halaman logout

Goal in Context Admin berhasil masuk kedalam sistem logout
Preconditions Sistem menampilkan halaman logout

Successful End Conditions | Logout berhasil

Failed End Conditions Logout gagal

Primary Actors Admin
Secondary Actors -
) Sistem mengeluarkan Admin dari halaman utama
Trigger ]
admin
Included Class logout

Main Flow Step | Action
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1 Admin dapat keluar dari sistem data admin

5 Sistem menampilkan halaman
logout
Extensions Step | Branching Action

1.1 | Admin tidak dapat logout

’1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | logout

3.4.1.47. Logout Absensi
Proses logout absensi merupakan proses untuk keluar dari data absensi oleh tata
usaha. Proses logout absensi melakukan proses keluar dari halaman absensi lalu
kembali ke halaman login.
Tabel 3.51 Use Case Logout Absensi

Use Case Logout Absensi

Related Requirement Sistem menyediakan halaman logout

Goal in Context Tata usaha berhasil masuk kedalam sistem logout
Preconditions Sistem menampilkan halaman logout

Successful End Conditions | Logout berhasil

Failed End Conditions Logout gagal

Primary Actors Tata usaha
Secondary Actors -
) Sistem mengeluarkan Tata usaha dari halaman
Trigger ]
utama absensi
Included Class logout
Main Flow Step | Action

Tata usaha dapat keluar dari sistem data

absensi

2 Sistem menampilkan halaman
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logout

Extensions Step | Branching Action

1.1 | Tata usaha tidak dapat logout

”1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | logout

3.4.1.48. Logout Pembayaran
Proses logout pembayaran merupakan proses untuk keluar dari data pembayaran
oleh bendahara. Proses logout pembayaran melakukan proses keluar dari halaman
pembayaran lalu kembali ke halaman login
Tabel 3.52 Use Case Logout Pembayaran

Use Case Logout Pembayaran

Related Requirement Sistem menyediakan halaman logout

Goal in Context Bendahara berhasil masuk kedalam sistem logout
Preconditions Sistem menampilkan halaman logout

Successful End Conditions | Logout berhasil

Failed End Conditions Logout gagal

Primary Actors Bendahara

Secondary Actors -

Trigger Sistem mengeluarkan Bendahara dari halaman
utama pembayaran

Included Class logout

Main Flow Step | Action
. Bendahara dapat keluar dari sistem data

pembayaran

) Sistem menampilkan halaman

logout
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Extensions Step | Branching Action
1.1 | Bendahara tidak dapat logout
’1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | logout
3.4.1.49. Logout Guru

Proses logout Guru merupakan proses untuk keluar dari data absensi mata

pelajaran yang diampu oleh guru. Proses logout Guru melakukan proses keluar dari

halaman absensi mata pelajara lalu kembali ke halaman login
Tabel 3.53 Use Case Logout Guru

Use Case

Logout Guru

Related Requirement

Sistem menyediakan halaman logout

Goal in Context

Guru berhasil masuk kedalam sistem logout

Preconditions

Sistem menampilkan halaman logout

Successful End Conditions

Logout berhasil

Failed End Conditions Logout gagal
Primary Actors Guru
Secondary Actors -
Trigger Sistem. mengelua.rkan Guru dari halaman utama
absensi mata pelajaran
Included Class logout
Main Flow Step | Action
. Guru dapat keluar dari sistem data
pembayaran
) Sistem menampilkan halaman
logout
Extensions Step | Branching Action
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1.1 | Guru tidak dapat logout
’1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
" | logout

3.4.1.50. Data Absensi (Website)

Proses data absensi (website) merupakan proses untuk menampilkan data
absensi murid yang diampu oleh guru.

Tabel 3.54 Use Case Data Absensi (Website)

Use Case

Data Absensi

Related Requirement

Sistem menampilkan data absensi murid yang

diampu

Goal in Context

Guru berhasil masuk kedalam sistem data absensi

murid yang diampu

Preconditions

Sistem menampilkan halaman utama guru

Successful End Conditions

Masuk kedalam halaman data absensi murid yang

diampu

Failed End Conditions

Gagal masuk kedalam halaman data absensi murid

yang diampu

Primary Actors Guru

Secondary Actors -

Trigger S.ist.e.m mengakses data absensi murid yang akan
dikirimkan dari database

Included Class Dashboard

Main Flow Step | Action
. Sistem menampilkan halaman

data absensi murid yang diampu
Extensions Step | Branching Action
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halaman

3.4.1.

51. Data Pembayaran (Website)

Proses data pembayaran (website) merupakan proses untuk menampilkan data
transaksi murid yang dilakukan ke bendahara.

Tabel 3.55 Use Case Data Pembayaran (Website)

Use Case

Data Pembayaran

Related Requirement

Sistem menampilkan data transaksi murid

Goal in Context

Bendahara berhasil masuk kedalam sistem data

pembayaran murid

Preconditions

Sistem menampilkan halaman utama bendahara

Successful End Conditions

Masuk kedalam halaman data pembayaran murid

Failed End Conditions

Gagal masuk kedalam halaman data pembayaran

murid
Primary Actors Bendahara
Secondary Actors -
Trigger Sistem. Tn.engakses 'data pembayaran murid yang
akan dikirimkan dari database
Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action
. Sistem menampilkan halaman
data pembayaran murid
Extensions Step | Branching Action
11 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
data pembayaran murid
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3.4.1.52. Data Murid yang Dapat Mengikuti Ujian (Website)

Proses data murid yang dapat mengikuti ujian (website) merupakan proses
untuk menampilkan data murid mana saja yang memenuhi syarat untuk mengikuti
ujian.

Tabel 3.56 Use Case Data Murid yang Dapat Mengikuti Ujian (Website)

Use Case Data Murid yang Dapat Mengikuti Ujian

) Sistem menampilkan data murid yang dapat
Related Requirement o
mengikuti ujian

) Bendahara berhasil masuk kedalam sistem data
Goal in Context _ S
murid yang dapat mengikuti ujian

Preconditions Sistem menampilkan halaman utama bendahara

- Masuk kedalam halaman data murid yang dapat
Successful End Conditions o
mengikuti ujian

Gagal masuk kedalam halaman data murid yang
Failed End Conditions o
dapat mengikuti ujian

Primary Actors Bendahara
Secondary Actors -
Trigger S.i.stem mengakses. %ta murid ;./ang dapat mengikuti
ujian yang akan dikirimkan dari database
Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action
. Sistem menampilkan halaman
data murid yang dapat mengikuti ujian
Extensions Step | Branching Action
11 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
data pembayaran murid




78

3.4.1.53. Top Up Saldo (Website)

Proses top up saldo (website) merupakan proses untuk menambahkan saldo
murid melalui website.
Tabel 3.57 Use Case Top Up Saldo (Website)

Use Case Top Up Saldo (Website)

Related Requirement Sistem dapat menambahkan saldo murid

Goal in Context Bendahara berhasil menambahkan saldo murid
Preconditions Sistem menampilkan halaman data saldo murid

Successful End Conditions | Saldo yang ditambahkan oleh bendahara berhasil

Failed End Conditions Gagal menambahkan saldo murid
Primary Actors Bendahara
Secondary Actors -
Trigger Sistem menambahkan saldo murid yang akan
dikirimkan dari database
Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action
. Bendahara dapat menambahkan saldo murid
melalui website
Extensions Step | Branching Action
11 Bendahara tidak dapat menambahkan saldo
murid melalui website

3.4.1.54. Login Murid (Mobile)
Proses Login Murid untuk mengakses profil activity di aplikasi My Ganesa
Tabel 3.58 Use Case Login

Use Case Login Murid

Related Requirement Sistem menyediakan form login
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Murid berhasil login kedalam aplikasi

Preconditions

Sistem menampilkan halaman login

Successful End Conditions

Login berhasil

Failed End Conditions Login gagal
Primary Actors Murid
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengakses data pengguna pada database
Included Class Login
Main Flow Step | Action
1 Murid menginputkan username
2 Murid menginputkan password
3 Admin menekan tombol login
4 Sistem menampilkan pesan login berhasil
. Sistem menampilkan halaman
profil activity
Extensions Step | Branching Action
4.1 | Sistem menampilkan pesan login gagal
5 1 Sistem  tidak  menampilkan  halaman
profil activity
3.4.1.55. Login Guru (Mobile)

Proses Login Guru untuk mengakses profil activity di aplikasi My Ganesa
Tabel 3.59 Use Case Login Guru (Mobile)

Use Case

Login Guru

Related Requirement

Sistem menyediakan form login

Goal in Context

Guru berhasil login kedalam aplikasi

Preconditions

Sistem menampilkan halaman login

Successful End Conditions

Login berhasil
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Failed End Conditions Login gagal
Primary Actors Guru
Secondary Actors -
Trigger Sistem mengakses data pengguna pada database
Included Class Login
Main Flow Step | Action
1 Guru menginputkan username
2 Guru menginputkan password
3 Guru menekan tombol login
4 Sistem menampilkan pesan login berhasil
Sistem menampilkan halaman
> profil activity
Extensions Step | Branching Action

4.1 | Sistem menampilkan pesan login gagal

51 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

profil activity

3.4.1.56. Login Bendahara (Mobile)
Proses Login Bendahara untuk mengakses profil activity di aplikasi My Ganesa
Tabel 3.60 Use Case Login Bendahara (Mobile)

Use Case

Login Bendahara

Related Requirement

Sistem menyediakan form login

Goal in Context

Bendahara berhasil login kedalam sistem

Preconditions

Sistem menampilkan halaman login

Successful End Conditions

Login berhasil

Failed End Conditions

Login gagal

Primary Actors

Bendahara
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Secondary Actors -
Trigger Sistem mengakses data pengguna pada database
Included Class Login
Main Flow Step | Action
1 Bendahara menginputkan username
2 Bendahara menginputkan password
3 Bendahara menekan tombol login
4 Sistem menampilkan pesan login berhasil
Sistem menampilkan halaman
> profil activity
Extensions Step | Branching Action

4.1 | Sistem menampilkan pesan login gagal

51 Sistem  tidak  menampilkan  halaman

profil activity

3.4.1.57. Login Orang Tua atau Wali Murid (Mobile)

Proses Login Orang Tua untuk mengakses profil activity di aplikasi My Ganesa

Tabel 3.61 Use Case Login Orang Tua atau Wali Murid (Mobile)

Use Case

Login Orang Tua atau Wali Murid

Related Requirement

Sistem menyediakan form login

Goal in Context

Bendahara berhasil login kedalam sistem

Preconditions

Sistem menampilkan halaman login

Successful End Conditions

Login berhasil

Failed End Conditions

Login gagal

Primary Actors

Orang Tua atau Wali Murid

Secondary Actors

Trigger

Sistem mengakses data pengguna pada database
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Included Class Login
Main Flow Step | Action
. Orang Tua atau Wali Murid menginputkan
username
5 Orang Tua atau Wali Murid menginputkan
password
3 Orang Tua atau Wali Murid menekan tombol
login
4 Sistem menampilkan pesan login berhasil
Sistem menampilkan halaman
> profil activity
Extensions Step | Branching Action
4.1 | Sistem menampilkan pesan login gagal
Sistem  tidak  menampilkan  halaman
> profil activity

3.4.1.58. Lihat Jadwal (Murid)

Proses lihat jadwal (murid) merupakan proses untuk menampilkan jadwal pelajaran
murid yang diakses menggunakan akun murid.
Tabel 3.62 Use Case Lihat Jadwal (Murid)

Use Case

Lihat Jadwal (Mobile

Related Requirement

Sistem dapat menampilkan jadwal pelajaran murid

Goal in Context

Sistem berhasil menampilkan jadwal pelajaran

murid

Preconditions

Sistem menampilkan halaman profile activity murid

Successful End Conditions

Tampilnya jadwal pelajaran murid

Failed End Conditions

Gagal menampilkan jadwal pelajaran murid

Primary Actors

Murid
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Trigger

Sistem menampilkan data jadwal pelajaran murid

yang akan dikirimkan dari database

Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action

1 Sistem menampilkan jadwal pelajaran murid
Extensions Step | Branching Action

11 Sistem gagal menampilkan jadwal pelajaran
" | murid

3.4.1.59. Histori Pembayaran (Murid)

Proses histori pembayaran (murid) merupakan proses untuk menampilkan data
pembayaran yang telah dilakukan murid ke bendahara.

Tabel 3.63 Use Case Histori Pembayaran (Murid)

Use Case

Histori Pembayaran(Mobile)

Related Requirement

Sistem dapat menampilkan histori pembayaran yang

dilakukan murid

Goal in Context

Sistem berhasil menampilkan histori pembayaran

murid

Preconditions

Sistem menampilkan halaman profile activity murid

Successful End Conditions

Tampilnya histori pembayaran murid

Failed End Conditions

Gagal menampilkan histori pembayaranmurid

Primary Actors

Murid

Secondary Actors

Trigger

Sistem menampilkan data pembayaran murid yang

akan dikirimkan dari database

Included Class

Dashboard
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Main Flow Step | Action
. Sistem menampilkan histori pembayaran
murid
Extensions Step | Branching Action
11 Sistem gagal menampilkan histori

pembayaran murid

3.4.1.60. Daftar Kehadiran Murid (Mobile)

Proses daftar kehadiran murid (mobile) merupakan proses untuk menampilkan data
kehadiran murid yang telah melakukan absen.

Tabel 3.64 Use Case Daftar Kehadiran Murid (Mobile)

Use Case Daftar Kehadiran Murid (Mobile0O

) Sistem dapat menampilkan data murid yang telah
Related Requirement 0
absen

] Sistem berhasil menampilkan data murid yang telah
Goal in Context )
di absen

Preconditions Sistem menampilkan halaman profile activity guru

Successful End Conditions | Tampilnya data murid yang telah absen

Failed End Conditions Gagal menampilkan data murid yang telah absen
Primary Actors Guru
Secondary Actors -

) Sistem menampilkan data absensi murid yang akan
Trigger I .

dikirimkan dari database

Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action

. Sistem menampilkan data murid yang telah
absen

Extensions Step | Branching Action
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Sistem gagal menampilkan data murid yang

telah absen

‘11

3.4.1.61. Histori Pembayaran (Bendahara)

Proses histori pembayaran (bendahara) merupakan proses untuk menampilkan data
transaksi yang telah dilakukan murid terhadap bendahara.

Tabel 3.65 Use Case Histori Pembayaran (Bendahara)

Use Case Histori Pembayaran (Bendahara)

) Sistem dapat menampilkan traksaksi pembayaran
Related Requirement "
muri

) Sistem berhasil menampilkan transaksi pembayaran
Goal in Context "
muri

- Sistem menampilkan halaman profile activity
Preconditions
bendahara

Successful End Conditions | Tampilnya data transakski pembayaran murid

] . Gagal menampilkan data transaksi pembayaran
Failed End Conditions

murid
Primary Actors Bendahara
Secondary Actors -
) Sistem menampilkan data pembayaran murid yang
Trigger akan dikirimkan dari database
Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action
. Sistem  menampilkan  data  transaksi
pembayaran murid
Extensions Step | Branching Action
11 Sistem gagal menampilkan data transaksi
pembayaran murid
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3.4.1.62. Lihat Absensi Anak

Proses lihat absensi anak merupakan proses untuk menampilkan data absensi murid
agar wali atau orang tua murid mengetahui absensi anaknya.
Tabel 3.66 Use Case Lihat Absensi Anak

Use Case Lihat Absensi Anak
Related Requirement Sistem dapat menampilkan absen wali murid
Goal in Context Sistem berhasil menampilkan absen wali murid

- Sistem menampilkan halaman profile activity
Preconditions )
wali/orang tua

Successful End Conditions | Tampilnya absen wali murid

Failed End Conditions Gagal menampilkan absen wali murid
Primary Actors Wali/Orang Tua
Secondary Actors -
] Sistem menampilkan data absen murid yang akan
Trigger I .
dikirimkan dari database
Included Class Dashboard
Main Flow Step | Action
1 Sistem menampilkan absen wali murid
Extensions Step | Branching Action
1.1 | Sistem gagal menampilkan absen wali murid

3.4.1.63. Histori Pembayaran Anak

Proses histori pembayaran anak merupakan proses untuk menampilkan data
pembayaran yang telah dilakukan oleh murid agar wali atau orang tua murid
mengetahui pembayaran yang telah dilakukan sebelumnya.

Tabel 3.67 Use Case Histori Pembayaran Anak

Use Case Histori Pembayaran Anak

Related Requirement Sistem dapat menampilkan data pembayaran wali
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murid ke bendahara

Goal in Context

Sistem berhasil menampilkan data pembayaran wali
murid ke bendahara

Preconditions

Sistem menampilkan halaman profile activity

wali/orang tua

Successful End Conditions

Tampilnya data pembayaran wali murid ke
bendahara

Failed End Conditions

Gagal menampilkan data pembayaran wali murid ke
bendahara

Primary Actors

Wali/orang tua

Secondary Actors -

Trigger S.ist.e.m menam'pilkan data bayar murid yang akan
dikirimkan dari database

Included Class Dashboard

Main Flow Step | Action
. Sistem menampilkan data pembayaran wali

murid ke bendahara
Extensions Step | Branching Action

11 Sistem gagal menampilkan data pembayaran
' wali murid ke bendahara

3.4.1.64. Lihat Jadwal Anak

Proses lihat jadwal anak merupakan proses untuk menampilkan jadwal pelajaran
murid untuk diketahuinya jadwal anak wali atau orang tua.

Tabel 3.68 Use Case Lihat Jadwal Anak
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Use Case

Lihat Jadwal Anak

Related Requirement

Sistem dapat menampilkan jadwal pelajaran wali

murid

Goal in Context

Sistem berhasil menampilkan jadwal pelajaran wali

murid

Preconditions

Sistem menampilkan halaman profile activity

wali/orang tua

Successful End Conditions

Tampilnya jadwal pelajaran wali murid

Failed End Conditions

Gagal menampilkan jadwal pelajaran wali murid

Primary Actors

Wali/orang tua

Secondary Actors -

Trigger Sistem men.ar.nf)ilkan dat'a jadwal pelajaran murid
yang akan dikirimkan dari database

Included Class Dashboard

Main Flow Step | Action
. Sistem menampilkan jadwal pelajaran wali

murid

Extensions Step | Branching Action

11 Sistem gagal menampilkan jadwal pelajaran

wali murid

3.4.1.65. Absensi Murid

Absensi murid merupakan proses untuk melakukan absensi mata pelajaran.

di generate.

Proses absensi dilakukan dengan murid melakukan generate QR Code dari

smartphone yang digunakan lalu guru melakukan scan terhadap QR Code yang telah

Tabel 3.69 Use Case Absensi Murid
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Use Case Absensi Murid

Sistem dapat melakukan generate QR Code, selain
Related Requirement generate dapat melakukan scanning dan dapat
mengirim data ke database

) Absensi Murid berhasil di scan dan terkirim ke
Goal in Context
database

Preconditions Murid memilih menu Absen.

Successful End Conditions | Data Absensi terkirim ke database

Failed End Conditions Data Absensi tidka terkirim ke database
Primary Actors Murid

Secondary Actors Guru

Trigger Murid melakukan generate QR Code
Main Flow Step | Action

1 Murid melakukan generate QR Code

Guru melakukan scanning terhadap QR code

° di smartphone murid
3 Sistem mengirim data yang didapatkan ke
database
Extensions Step | Branching Action

2.1 | Guru gagal melakukan scanning

31 Sistem tidak dapat mengirimkan data ke
' database

3.4.1.66. Pembayaran
Pembayaran merupakan proses untuk melakukan pembayaran ke bendahara
sekolah.

Tabel 3.70 Use Case Pembayaran
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Use Case Pembayaran

Sistem dapat melakukan generate QR Code, selain
Related Requirement generate dapat melakukan scanning dan dapat
mengirim data ke database

Goal in Context Transaksi pembayaran berhasil dilakukan

Preconditions Murid memilih menu Bayar

- Transaksi pembayaran berhasil dilakukan dan
Successful End Conditions o
terkirim ke database

) - Transaksi pembayaran gagal dilakukan dan tidak
Failed End Conditions -
terkirim ke database

Primary Actors Murid

Secondary Actors Bendahara

Trigger Murid melakukan generate QR Code
Included Class Hasil Activity

Main Flow Step | Action

. Murid memilih bulan dan nominal untuk
pembayaran

2 Murid melakukan generate QR Code

Bendahara melakukan scanning QR Code

3
dari smartphone murid
4 Bendahara melakukan konfirmasi
Extensions Step | Branching Action

3.1 | Bendahara gagal melakukan scanning

3.4.1.67. Pengisian Saldo

Pengisian saldo merupakan proses untuk melakukan pengisian saldo akun murid
melalui bendahara sekolah
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Tabel 3.71 Use Case Pengisian Saldo

Use Case

Pengisian Saldo

Related Requirement

Sistem dapat melakukan generate QR Code, selain
generate dapat melakukan scanning dan dapat
mengirim data ke database

Goal in Context

Pengisian saldo berhasil dilakukan

Preconditions

Murid memilih menu Top Up Saldo

Successful End Conditions

Pengisian Saldo berhasil dilakukan dan saldo di
akun murid bertambah

Failed End Conditions

Pengisian saldo gagal dilakukan dan saldo di akun
murid tidak bertambah

Primary Actors Murid
Secondary Actors Bendahara
Trigger Murid melakukan generate QR Code
Included Class Hasil Activity
Main Flow Step | Action
1 Murid memilih menu top saldo
2 Murid melakukan generate QR Code
Bendahara melakukan scanning QR Code
3 dari smartphone murid
Bendahara memasukan saldo sesuai dana
4 yang diberikan oleh murid dan melakukan
konfirmasi
Extensions Step | Branching Action
3.1 | Bendahara gagal melakukan scanning
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3.4.2.  Sequence Diagram
Sequence diagram merupakan gambaran dari diagram-diagram berkolaborasi
dinamis antar sejumlah object. Kegunaannya ialah untuk menjelaskan perilaku pada
sebuah skenario dan menggambarkan entitas serta sistem berinteraksi, termasuk
pesan yang dipakai berinteraksi. Semua pesan digambarkan dalam urutan eksekusi.

3.4.2.1. Sequence Login Admin
Berikut rancangan sequence login admin tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Login

Form Login Cek Data Daiabase Dashboard

Admin

1. Masukkan Username & Password ()

2. Masukkan Username & Password ()

3. Masukkan Username & Password () ]

5. Email & Password Salah

4 Validasi ‘—I H

Gambar 3.19 Sequence Login Admin

3.4.2.2.  Sequence Login Absensi

Berikut rancangan sequence login absensi tertera pada gambar berikut
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Interaction Sequence Login Absensi

Form Login Cek Data Daiabase Dashboard

Tata Usaha

1. Masukkan Username & Password ()

2. Masukkan Username & Password ()

3. Masukkan Username & Password () ]

5. Email & Password Salah

4 Validasi | ‘—I H

Gambar 3.20 Sequence Login Absensi

3.4.2.3.  Sequence Login Pembayaran

Berikut rancangan sequence login pembayaran tertera pada gambar
berikut

Interaction Sequence Login Pemhayaran|

Form Login Cek Data Database Dashboard

Bendahara

1. Masukkan Username & Password ()

2. Masukkan Username & Password ()

3. Masukkan Username & Password () }

5. Email & Password Salah

4. Validasi [ ] ‘—I H

Gambar 3.21 Sequence Login Pembayaran

3.4.2.4.  Sequence Login Guru

Berikut rancangan sequence login guru tertera pada gambar berikut
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Interaction Sequence Login Guru

Form Login

Cek Data

Guru

1. Masukkan Username & Password ()

2. Masukkan Username & Password ()

Database

4 Validasi

3. Masukkan Username & Password () i|

Dashboard

5. Email & Password Salah

Gambar 3.22 Sequence Login Guru

3.4.25.  Sequence Tampil Data Akun

Berikut rancangan sequence tampil data akun tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Data Akun ‘

A

Admin

Data akun

F

1. Data akun

1

Gambar 3.23 Sequence Tampil Data Akun

3.4.2.6. Sequence Tampil Data Guru

Berikut rancangan sequence tampil data guru tertera pada gambar berikut




Interaction Sequence Data Guru ‘

Data Guru
]
|

Admin

1. Data Guru :|

Gambar 3.24 Sequence Tampil Data Guru

3.4.2.7.  Sequence Tampil Data Hari

Berikut rancangan sequence tampil data haritertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Data Hari ‘

Data Hari

Admin

1. Data Hari :|

Gambar 3.25 Sequence Tampil Data Hari

3.4.2.8. Sequence Tampil Data Jadwal

Berikut rancangan sequence tampil data jadwal tertera pada gambar berikut
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Interaction Sequence Data Jadwal

Data Jadwal

Admin

1. Data Jadwal ]

Gambar 3.26 Sequence Tampil Data Jadwal

3.4.29. Sequence Tampil Data Jam Pelajaran
Berikut rancangan sequence tampil data jam pelajaran tertera pada gambar
berikut

Interaction Sequence Data Jam Pelajaran |

Data Jam Pelajaran

Admin

1. Data Jam Pelajaran :I

Gambar 3.27 Sequence Tampil Data Jam Pelajaran
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3.4.2.10. Sequence Tampil Data Kelas
Berikut rancangan sequence tampil data kelas tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Data Kelas

Data Kelas

Admin

1. Data Kelas ]

Gambar 3.28 Sequence Tampil Data Kelas

3.4.2.11. Sequence Tampil Data Mata Pelajaran
Berikut rancangan sequence tampil data mata pelajaran tertera pada gambar
berikut

Interaction Sequence Data Mata Pelajaran|

Data Mata Pelajaran

Admin

1. Data Jam Pelajaran :I

Gambar 3.29 Sequence Tampil Data Mata Pelajaran



Berikut rancangan sequence tampil data siswa tertera pada gambar berikut

3.4.2.12. Sequence Tampil Data Siswa

Interaction Sequence Data Siswa ‘

A

Admin

Data Siswa

1. Data Siswa

Gambar 3.30 Sequence Tampil Data Siswa

3.4.2.13. Sequence Tambah Data Akun

Berikut rancangan sequence tambah data akun tertera pada gambar berikut
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Interaction Sequence Tambah Akun ‘

A

Admin

Form Tambah akun

1. Masukkan data akun

Cek Data

2. Masukkan data akun

3. Masukkan data akun

Database

Dashboard

C—

Gambar 3.31 Sequence Tambah Data Akun



3.4.2.14. Sequence Tambah Data Guru
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Berikut rancangan sequence tambah data guru tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Tambah Guru ‘

A

Admin

Form Tambah Guru

1. Masukkan data guru

Cek Data

2. Masukkan data guru

4. Validasi

3. Masukkan guru

Dalabase

Dashboard

5. NUPTK sudah ada

Gambar 3.32 Segeunce Tambah Data Guru

3.4.2.15. Sequence Tambah Data Hari

Berikut rancangan sequence tambah data hari tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Tambah Hari

A

Admin

Form Tambah Hari

1. Masukkan data hari

Cek Data

2. Masukkan data hari

4. Validasi

3. Masukkan data hari

Database

Dashboard

5. Hari Telah dibuat

Gambar 3.33 Sequence Tambah Data Hari




3.4.2.16. Sequence Tambah Data Jadwal
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Berikut rancangan sequence tambah data jadwal tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Tambah Jadwal ‘

A

Admin

Form Tambah Jadwal

1. Masukkan data jadwal

Cek Data

2. Masukkan data jadwal

4. Validasi

Database

3. Masukkan data jadwal

Dashboard

5. Email & Password Salah

3.4.2.17. Sequence Tambah Data Jam Pelajaran

Gambar 3.34 Sequence Tambah Data Jadwal

Berikut rancangan sequence tambah data jam pelajaran tertera pada gambar

berikut

Interaction Sequence Tambah Jam Pelajaran ‘

A

Admin

Form Tambah Jam
Pelajaran

1. Masukkan data jam pelajaran

Cek Data

2 Masukkan data jam pelajaran

4. Validasi

Database

3. Masukkan data jam pelajaran

Dashboard

5. Jam pelajaran sudah dibuat

Gambar 3.35 Sequence Tambah Data Jam Pelajaran



3.4.2.18. Sequence Tambah Data Kelas
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Berikut rancangan sequence tambah data kelas tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Tambah Kelas |

A

Admin

Form Tambah Kelas

1. Masukkan data kelas

Cek Data

2. Masukkan data kelas

4. Validasi

Database

3. Masukkan data kelas

Dashboard

5. Kelas telah dibuat

3.4.2.19. Sequence Tambah Data Mata Pelajaran

Gambar 3.36 Sequence Tambah Data Kelas

Berikut rancangan sequence tambah data mata pelajaran tertera pada gambar

berikut

Interaction Sequence Tambah Mata Pelajaran ‘

A

Admin

Form Tambah Mata
Pelajaran

1. Masukkan data mata pelajaran

Cek Data

2 Masukkan daa mata pelajaran

4. Validasi

Database

3. Masukkan mata pelajaran

Dashboard

5. Mata pelajaran sudah dibuat

Gambar 3.37 Sequence Tambah Data Mata Pelajaran
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3.4.2.20. Sequence Tambah Data Siswa
Berikut rancangan sequence tambah data siswa tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Tambah S\s‘.‘ta|

Form Tambah Siswa Cek Data Database Dashboard

Admin

1. Masukkan data siswa

2. Masukkan data siswa

3. Masukkan data siswa ]

5. NIS sudah ada

4 Validasi | ‘—I H

Gambar 3.38 Segeunce Tambah Data Siswa

3.4.2.21. Sequence Ubah Data Akun

Berikut rancangan sequence edit data akun tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Ubah Data Akun\

i Data Akun Database Form Ubah

Admin

1. Menampilkan data akun ﬁ‘

2. Menampilkan data akun

]
3. Menampilkan data akun

4. Memasukkan data akun terbaru

5. Mengirim data akun terbaru

7. Validasi

8. Data akun sudah dibuat |

Gambar 3.39 Segeunce Edit Data



3.4.2.22. Sequence Ubah Data G

uru

Berikut rancangan sequence edit data guru tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Ubah Data Guru |

A

Data guru

Database

Form Ubah

Admin

1. Menampilkan data guru j

2. Menampilkan data guru

4. Memasukkan data guru terbaru

3. Menampilkan data guru

7. Validasi

5. Mengirim data guru terbaru

8. Data akun sudah dibuat

Gambar 3.40 Sequence Ubah Data Guru

3.4.2.23. Sequence Ubah Data H

ari

Berikut rancangan sequence edit data hari tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Ubah Data Hari |

Data hari

A

Database

Form Ubah

Admin

1. Menampilkan data hari J—-‘

|

2. Menampilkan data hari

4. Memasukkan data hari terbaru

3. Menampilkan data hari

7. Validasi

5. Mengirim data hari terbaru

8. Data akun sudah dibuat

Y

Gambar 3.41 Sequence Ubah Data hari
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3.4.2.24. Segeunce Ubah Data Jadwal
Berikut rancangan sequence edit data jadwal tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Ubsh Data Jad\'.'al|

A

Admin

1. Menampilkan data jadw:

4. Memasukkan data jadwal terbaru

Data jadwal Database Form Ubah
al
H 2. Menampilkan data jadwal
]

3. Menampilkan data jadwal

7. Validasi

5. Mengirim data jadwal terbaru

8. Data akun sudah dibuat

Gambar 3.42 Sequence Ubah Data Jadwal

3.4.2.25. Sequence Ubah Data Jam Pelajaran
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Berikut rancangan sequence edit data jam pelajaran tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Ubah Data Jam Pelajaran |

f Data jam

pelajaran Database Form Ubah

Admin

1. Menampilkan data jam pelajaranJ—

-‘ 2 Menampilkan data jam pelajaran

i

4. Memasukkan data jam pelajaran terbaru

3. Menampilkan data jam pelajaran

]

7. Validasi

5. Mengirim data jam pelajaran terbaru

A

§. Data akun sudah dibuat

. S

Gambar 3.43 Sequence Ubah Data Jam Pelajaran



3.4.2.26. Sequence Ubah Data Kelas

Berikut rancangan sequence edit data kelas tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Ubah Data Kelas|

i Data kelas Database

Form Ubah

Admin

1. Menampilkan data kelas rw

1 2. Menampilkan data kelas
il

3. Menampilkan data kelas

O "1

4. Memasukkan data kelas terbaru

5. Mengirim data kelas terbaru

7. Validasi

£

8. Data akun sudah dibuat

O,

Gambar 3.44 Sequence Ubah Data Kelas
3.4.2.27. Sequence Ubah Data Mata Pelajaran

Berikut rancangan sequence edit data mata pelajaran tertera pada gambar

berikut
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Interaction Sequence Ubah Data Mata Pelajaran

i Data mata pelajaran Database

Admin

1. Menampilkan data
mata pelajaran

-‘ 2_ Menampilkan data mata pelajaran
]

¥

3. Menampilkan data mata pelajaran

Form Ubah

—
| —

4. Memasukkan data mata
pelajaran terbaru

]

5. Mengirim data mata pelajaran terbaru

7. Validasi

A

8. Data akun sudah dibuat




Gambar 3.45 Sequence Ubah Data Mata Pelajaran

3.4.2.28. Sequence Ubah Data Siswa

Berikut rancangan sequence edit data siswa tertera pada gambar berikut
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Interaction Sequence Ubah Data Siswa |

i Data siswa

Admin
1
| 1

Database

1. Menampilkan data siswa
ﬂ 2. Menampilkan data siswa

4. Memasukkan data siswa terbaru

Form Ubah

3. Menampilkan data siswa

7. Validasi

5. Mengirim data hari terbaru

I ¥

8. Data akun sudah dibuat

Y

Gambar 3.46 Sequence Ubah Data Siswa



3.4.2.29. Sequence Hapus Data Akun
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Berikut rancangan sequence hapus data akun tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Hapus Data Akun |

i Form Hapus Database
H

Admin

1. Menampilkan data akun iy
-‘ 2. Menampilkan data akun i

4. Konfirmasi hapus data akun —

] i
H 3. Konfirmasi hapus data akun
-

Data Akun

| 1;

Gambar 3.47 Sequence Hapus Data

3.4.2.30. Sequence Hapus Data Guru

Berikut rancangan sequence hapus data guru tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Hapus Data Guru |

i Form Hapus

Database

Admin

1. Menampilkan data guru r
-‘ 2. Menampilkan data guru

-

H 3. Konfirmasi hapus data guru
<

4. Konfirmasi hapus data guru

]

Data guru

Gambar 3.48 Sequence Hapus Data Guru




3.4.2.31. Sequence Hapus Data Hari

Berikut rancangan sequence hapus data hari tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Hapus Data hari |

i Form Hapus

Database

Data hari

Admin

1. Menampilkan data hari J"‘

2. Menampilkan data hari

.

“ 3. Konfirmasi hapus data hari

4. Konfirmasi hapus data hari

]

Gambar 3.49 Sequence Hapus Data Hari

3.4.2.32. Sequence Hapus Data Jadwal

Berikut rancangan sequence hapus data jadwal tertera pada gambar berikut
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Interaction Sequence Hapus Data Jadwal |

i Form Hapus

Database

Data jadwal

Admin

1. Menampilkan data jadwal r“

2 Menampilkan data jadwal

I

“ 3. Konfirmasi hapus data jadwal

4. Konfirmasi hapus data jadwal

|

Gambar 3.50 Sequence Hapus Data Jadwal
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3.4.2.33. Sequence Hapus Data Jam Pelajaran

Berikut rancangan sequence hapus data jam pelajaran tertera pada gambar
berikut

Interaction Sequence Hapus Data Jam Pelagjaran ‘

i Form Hapus Database Data jam pelajaran

Admin

i 1. Menampilkan data jam pelajaranJ—

i
—‘ 2. Menampilkan data jam pelajaran _:_

: 3. Konfirmasi hapus data
H iam pelajaran
|

—
Ly
Il

4. Konfirmasi hapus data jam pelajaran L

Gambar 3.51 Sequence Hapus Data Jam Pelajaran

3.4.2.34. Sequence Hapus Data Kelas

Berikut rancangan sequence hapus data kelas tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Hapus Data Kelas |

i Form Hapus Database Data kelas

Admin

1. Menampilkan data kelas J—-‘

1 2. Menampilkan data kelas _:_
]

H 3. Konfirmasi hapus data kelas

4. Konfirmasi hapus data kelas —

]

1
h A

 —

| I

Gambar 3.52 Sequence Hapus Data Kelas



3.4.2.35. Sequence Hapus Data Mata Pelajaran

Berikut rancangan sequence hapus data mata pelajaran tertera pada gambar
berikut

Interaction Sequence Hapus Data Mata Pelgjaran |

i Form Hapus Database Data mata pelajaran
T

Admin
1. Menampilkan data
mata pelajaran IR .
1 2. Menampilkan data mata pelajaran _:_
] B
3 Konfirmasi hapus data
B mata pelgjaran
«
H
4. Konfirmasi hapus data mata pelajaran
I

Gambar 3.53 Sequence Hapus Data Mata Pelajaran

3.4.2.36. Sequence Hapus Data Siswa

Berikut rancangan sequence hapus data siswa tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Hapus Data SIS\'.'a|

i Form Hapus Database Data siswa

Admin

1. Menampilkan data siswa J—-‘

‘[ 2. Menampilkan data siswa _:_
]

'H 3. Konfirmasi hapus data siswa
|

4. Konfirmasi hapus data siswa .

1
h A

 —

| I

Gambar 3.54 Sequence Hapus Data Siswa
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3.4.2.37. Sequence Generate QR Code
Berikut rancangan Generate QR code tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Generate
OR

S

Guru

Absen

1. Data Siswa

Gambar 3.55 Sequnce Generate QR Code

3.4.2.38. Sequence Logout Admin

Berikut rancangan sequence logout admin tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Logout Admin

A

Admin

Logout

1. Menekan Tombol Logout

2. Validasi

3. Membatalkan Logout

Form Login

e

Gambar 3.56 Sequence Logout Admin
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3.4.2.39. Sequence Logout Absensi
Berikut rancangan sequence logout absensi tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Logout Absensi |

A

Logout

Form Login

Tata Usaha

1. Menekan Tombol Logout

»l

2. Validasi

3. Membatalkan Logout

e

Gambar 3.57 Sequence Logout Absensi

3.4.2.40. Sequence Logout Pembayaran

Berikut rancangan sequence logout pembayaran tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Logout Pembayaran ‘

A

Logout

Form Login

Bendahara

1. Menekan Tombol Logout

Y

2. Validasi

3. Membatalkan Logout

.

Gambar 3.58 Sequence Logout Pembayaran
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3.4.2.41. Sequence Logout Guru
Berikut rancangan sequence logout guru tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Logout Guru ‘

Logout Form Login

Guru

1. Menekan Tombol Logout i

2. Valigasi i

3. Membatalkan Logout »

1

Gambar 3.59 Sequence Logout Guru

3.4.2.42. Sequence Login Murid

Berikut rancangan sequence login murid tertera pada gambar berikut
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Interaction Sequence Login Murid ‘

Form Login Cek Data Database

WMenu Mobile

Murid

1. Masukkan Username & Password ()

2. Masukkan Username & Password ()

3. Masukkan Username & Password () ]

4. Validasi

]

5. Email & Password Salah

Gambar 3.60 Sequence Login Murid
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3.4.2.43. Segeunce Login Guru (Mobile)
Berikut rancangan sequence login guru tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Login Guru (Mobile) |

Form Login Cek Data Daiabase Menu Mobile

Guru

1. Masukkan Username & Password ()

2. Masukkan Username & Password ()

3. Masukkan Username & Password () ]

5. Email & Password Salah

4 Validasi | ‘—I H

Gambar 3.61 Sequence Login Guru (Mobile)
3.4.2.44. Segeunce Login Bendahara (Mobile)

Berikut rancangan sequence login bendahara tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Login Bendahara (Mobile]|

Form Login Cek Data Daiabase Menu Mobile

Bendahara

1. Masukkan Username & Password ()

2. Masukkan Username & Password ()

3. Masukkan Username & Password () ]

5. Email & Password Salah

4. Validasi | ‘_I H

Gambar 3.62 Sequence Login Bendahara (Mobile)
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3.4.2.45. Segeunce Login Orang Tua atau Wali Murid

Berikut rancangan sequence login orang tua atau wali murid tertera pada gambar
berikut

Interaction Sequence Login Orang Tua |

Form Login Cek Data Daiabase Menu Mobile

Orang Tua

1. Masukkan Username & Password ()

2. Masukkan Username & Password ()

3. Masukkan Username & Password () ]

5. Email & Password Salah

4 Validasi ‘—I H

Gambar 3.63 Sequence Login Orang Tua atau Wali Murid
3.4.2.46. Sequence Absensi

Berikut rancangan sequence absensi tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Absensi |

Absen Database

Murid Guru

1. Data siswa

2. Scanning J—-| 3 Dala siswa

i i

Gambar 3.64 Sequnce Absensi



3.4.2.47. Sequence Pembayaran

Berikut rancangan sequence pembayaran tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Pembayaran ‘

LA

Bayar

Database

Murid Bendahara

1. Data siswa

2. Scanning H

3. Data Siswa

Gambar 3.65 Sequence Pembayaran

3.4.2.48. Sequence Pengisian Saldo

Berikut rancangan sequence pengisian saldo tertera pada gambar berikut

Interaction Sequence Pembayaran

LA

Bayar

Murid Bendahara

1. Data siswa |

2. Scanning

3. Form Data

4. Form Data yang
telah diisi

[—'ﬂ

Database

Gambar 3.66 Sequence Pengisian Saldo
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3.4.3. Activity Diagram

Activity diagram merupakan gambaran aliran aktivitas dalam sistem yang
sedang dirancang, bagaimana masing-masing aliran berawal, decision yang mungkin
terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Activity diagram juga dapat menggambarkan
proses parallel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Activity diagram
merupakan state diagram khusus, dimana sebagian besar state adalah action dan
sebagian besar transisi di-trigger oleh selesainya state sebelumnya (internal
processing). Oleh karena itu activity diagram tidak menggambarkan behaviour
internal sebuah sistem (dan interaksi antar subsistem) secara eksak, tetapi lebih
menggambarkan proses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari level atas secara umum.
Berikut sistem yang akan dibangun dari activity diagram dapat dilihat pada aktifitas
berikut:

3.4.3.1.  Activity Login Admin

Activity yang terdapat dalam login admin adalah melakukan autentikasi pada
login admin. Dengan melakukan autentikasi, sistem dapat memberikan akses kepada
admin untuk mengelola sistem. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin masuk ke website data sekolah.

2) Sistem menampilkan form login.

3) Admin memasukkan email serta password ke dalam sistem.

4) Validasi email dan password administrator untuk memberikan akses kepada

administrator.

5) Jika valid, sistem menampilkan halaman utama admin

6) Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan login gagal.

7) Menampilkan halaman utama admin jika autentikasi berhasil sehingga

admin dapat mengakses sistem.

Seluruh activity login admin dapat dilihat pada diagram activity login admin

pada gambar berikut
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act Login Admin

Admin Sistem

Masuk Website

Tampil Form Login

Tidak
Masukan Valid

username dan
password

O

Valid

k.

Menampilkan
halaman utama
admin

b

®

Gambar 3.67 Activity Login Admin

3.4.3.2.  Activity Login Absensi

Activity yang terdapat dalam login absensi adalah melakukan autentikasi pada
login absensi. Dengan melakukan autentikasi, sistem dapat memberikan akses kepada
tata usaha untuk melihat data absensi seluruh murid. Berikut tahapan yang terjadi
dalam sistem:

1) Tata usaha masuk ke website data sekolah.

2) Sistem menampilkan form login.

3) Tata usaha memasukkan email serta password ke dalam sistem.

4) Validasi email dan password tata usaha untuk memberikan akses kepada tata

usaha.
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5) Jika valid, sistem menampilkan halaman utama absensi

6) Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan login gagal.

7) Menampilkan halaman utama absensi jika autentikasi berhasil sehingga tata
usaha dapat mengakses sistem.

Seluruh activity login absensi dapat dilihat pada diagram activity login absensi

pada gambar berikut
act Login Absensi

Tata Usaha Sistem

Masuk Website Tampil Form Login

Tidak
Masukan Valid

username dan
password

Valid
Menampilkan
halaman utama
absensi

®

Gambar 3.68 Activity Login Absensi

3.4.3.3.  Activity Login Pembayaran
Activity yang terdapat dalam login pembayaran adalah melakukan autentikasi
pada login pembayaran. Dengan melakukan autentikasi, sistem dapat memberikan
akses kepada bendahara untuk melihat data pembayaran. Berikut tahapan yang terjadi

dalam sistem:
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1) Bendahara masuk ke website data sekolah.

2) Sistem menampilkan form login.

3) Bendahara memasukkan email serta password ke dalam sistem.

4) Validasi email dan password bendahara untuk memberikan akses kepada
bendahara.

5) Jika valid, sistem menampilkan halaman utama pembayaran

6) Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan login gagal.

7) Menampilkan halaman utama pembayaran jika autentikasi berhasil sehingga
bendahara dapat mengakses sistem.

Seluruh activity login pembayaran dapat dilihat pada diagram activity login

pembayaran pada gambar berikut
act Login Pembayaran

Bendahara Sistem

Tampil Form Login

Masuk Website

Tidak

Masukan Valid

usermname dan
password

Valid
Menampilkan
halaman utama
pembayaran

@

Gambar 3.69 Activity Login Pembayaran
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3.4.3.4.  Activity Login Guru
Activity yang terdapat dalam login admin adalah melakukan autentikasi pada
login administrator. Dengan melakukan autentikasi, sistem dapat memberikan akses
kepada admin untuk mengelola sistem. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Admin masuk ke website data sekolah.
2) Sistem menampilkan form login.
3) Admin memasukkan email serta password ke dalam sistem.
4) Validasi email dan password administrator untuk memberikan akses kepada
administrator.
5) Jika valid, sistem menampilkan halaman utama admin
6) Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan login gagal.
7) Menampilkan halaman utama admin jika autentikasi berhasil sehingga
admin dapat mengakses sistem.
Seluruh activity login guru dapat dilihat pada diagram activity login guru pada

gambar berikut
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act Login Guryl

Guru Sistem

Tampil Form Login

Masuk Website

Tidak

Masukan Valid

username dan
password

Valid

Menampilkan
halaman utama
absensi mata

pelajaran yang
diampu

Gambar 3.70 Activity Login Guru
3.4.3.5. Activity Halaman Utama Admin
Activity yang terdapat pada halaman utama admin adalah melakukan
pengelolaan terhadap data akun, hari, jadwal, jam pelajaran, kelas, mata pelajaran,
dan siswa. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Setelah berhasil login, admin langsung masuk ke dalam halaman utama.
2) Sistem menampilkan data yang ingin dikelola oleh admin.

3) Admin memilih data yang ingin dikelola

Seluruh activity halaman utama admin dapat dilihat pada diagram activity

halaman utama admin pada gambar berikut
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act Halaman Utama Admin

Admin Sistem

Masuk halaman Menampilkan data

utama yang ingin dikelola

Memilih data yang
ingin dikelola

Data mata pelajaran

Data Jadwal

Data siswa

Data jam pelajaran

Gambar 3.71 Acitivity Halaman Utama Admin

3.4.3.6.  Activity Halaman Utama Absensi
Activity yang terdapat pada halaman utama absensi adalah menampilkan
seluruh data murid. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Setelah berhasil login, tata usaha langsung masuk ke dalam halaman utama.
2) Sistem menampilkan data absensi murid.

Seluruh activity halaman utama absensi dapat dilihat pada diagram activity
halaman utama absensi pada gambar berikut
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act Halaman Utama Absensi

Tata Usaha Sistem

Masuk Halaman

IMenampilkan seluruh

data absensi murid

Utama

Gambar 3.72 Activity Halaman Utama Absensi

3.4.3.7.  Activity Halaman Utama Pembayaran
Activity yang terdapat pada halaman utama absensi adalah menampilkan
seluruh data murid. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Setelah berhasil login, tata usaha langsung masuk ke dalam halaman utama.
2) Sistem menampilkan data absensi murid.
Seluruh activity halaman utama pembayaran dapat dilihat pada diagram activity

halaman utama pembayaran pada gambar berikut

act Halaman Utama Pembayaran |

Bendahara Sistem

Masuk Halaman

Menampilkan data

Utama

pembayaran murid

Gambar 3.73 Activity Halaman Utama Absensi
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3.4.3.8.  Activity Halaman Utama Guru
Activity yang terdapat pada halaman utama absensi adalah menampilkan
seluruh data murid. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Setelah berhasil login, tata usaha langsung masuk ke dalam halaman utama.
2) Sistem menampilkan data absensi murid.
Seluruh activity halaman utama guru dapat dilihat pada diagram activity

halaman utama guru pada gambar berikut

act Halaman Utama Guru |

Guru Sistem

Masuk Halaman

-
>

absensi murid di mata

( Menampilkan data
Lpelajaran yang diampu

Utama

Gambar 3.74 Activity Halaman Utama Guru

3.4.3.9. Activity Tambah Data Akun
Activity tambah data akun merupakan proses tambah data akun ke dalam
database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Admin memilih tombol tambah data akun.
2) Sistem menampilkan form tambah data akun.
3) Admin memasukan data-data terkait akun.

4) Sistem melakukan verifikasi data yang dimasukan.
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5) Jika data yang dimasukan tidak valid, sistem menampilkan notifikasi bahwa
data yang dimasukan gagal, maka admin akan menginputkan kembali data-
data.

6) Jika data yang dimasukan valid, sistem akan menyimpan data.

Seluruh Activity tambah data akun dapat dilihat pada diagram activity tambah

data akun pada gambar berikut
act Tambah Data Akun

Admin Sistem

Memilih Tambah Menampilkan form
Data Akun tambah data akun

IMemasukkan Data

Melakukan
pemeriksaan apakah
data akun sudah ada?

Tidak

Menyimpan data

akun

Gambar 3.75 Activity Tambah Data Akun

3.4.3.10. Activity Tambah Data Guru
Activity tambah data guru merupakan proses tambah data guru ke dalam
database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol tambah data guru.
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2) Sistem menampilkan form tambah data guru.

3) Admin memasukan data-data terkait guru.

4) Sistem melakukan verifikasi data yang dimasukan.

5) Jika data yang dimasukan tidak valid, sistem menampilkan notifikasi bahwa
data yang dimasukan gagal, maka admin akan menginputkan kembali data-
data.

6) Jika data yang dimasukan valid, sistem akan menyimpan data.

Seluruh Activity tambah data guru dapat dilihat pada diagram activity tambah

data guru pada gambar berikut
act Tambah Data Guru

Admin Sistem

Memilih Tambah

Menampilkan form

Data Guru tambah data guru

IMemasukkan Data

Melakukan
pemeriksaan apakah
data guru sudah ada?

Tidak

Menyimpan data
guru

Gambar 3.76 Activity Tambah Data Guru

3.4.3.11. Activity Tambah Data Hari
Activity tambah data hari merupakan proses tambah data hari ke dalam

database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
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1) Admin memilih tombol tambah data hari.

2) Sistem menampilkan form tambah data guru.

3) Admin memasukan data-data terkait guru.

4) Sistem melakukan verifikasi data yang dimasukan.

5) Jika data yang dimasukan tidak valid, sistem menampilkan notifikasi bahwa
data yang dimasukan gagal, maka admin akan menginputkan kembali data-
data.

6) Jika data yang dimasukan valid, sistem akan menyimpan data.

Seluruh Activity tambah data hari dapat dilihat pada diagram activity tambah

data hari pada gambar berikut

act Tambah Data Hari|

Admin Sistem

Memilih Tambah Menampilkan form
Data Hari tambah data hari

Memasukkan Data

Melakukan
pemeriksaan apakah
data hari sudah ada?

Tidak

Menyimpan data
hari

Gambar 3.77 Activity Tambah Data Hari
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3.4.3.12. Activity Tambah Data Jadwal

Activity tambah data jadwal merupakan proses tambah data jadwal ke dalam

database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol tambah data jadwal.

2) Sistem menampilkan form tambah data jadwal.

3) Admin memasukan data-data terkait jadwal.

4) Sistem melakukan verifikasi data yang dimasukan.

5) Jika data yang dimasukan tidak valid, sistem menampilkan notifikasi bahwa
data yang dimasukan gagal, maka admin akan menginputkan kembali data-
data.

6) Jika data yang dimasukan valid, sistem akan menyimpan data.

Seluruh Activity tambah data jadwal dapat dilihat pada diagram activity tambah

data jadwal pada gambar berikut
act Tambah Data Jadwal

Admin Sistem

Memilih Tambah
Data Jadwal

Menampilkan form
tambah data jadwal

IMemasukkan Datal

Melakukan
pemeriksaan apakah
data jadwal sudah

2

Tidak

Menyimpan data
jadwal

Gambar 3.78 Activity Tambah Data Jadwal




3.4.3.13. Activity Tambah Data Jam Pelajaran

Activity tambah data jam pelajaran merupakan proses tambah data jam

pelajaran ke dalam database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol tambah data jam pelajaran.

2) Sistem menampilkan form tambah data jam pelajaran.

3) Admin memasukan data-data terkait jam pelajaran.

4) Sistem melakukan verifikasi data yang dimasukan.
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5) Jika data yang dimasukan tidak valid, sistem menampilkan notifikasi bahwa

data yang dimasukan gagal, maka admin akan menginputkan kembali data-

data.

6) Jika data yang dimasukan valid, sistem akan menyimpan data.

Seluruh Activity tambah data jam pelajaran dapat dilihat pada diagram activity

tambah data jam pelajaran pada gambar berikut

act Tampan Data Jam Pelajaran |

Admin

Sistem

Memilih Tambah

Data Jam Pelajaran

ilkan form tambah

data jam pelajaran

Memasukkan Data|

1

Melakukan
pemeriksaan apakah
data jam pelajaran

?

Tidak

Menyimpan data
jam pelajaran

Gambar 3.79 Activity Tambah Data Jam Pelajaran



131

3.4.3.14. Activity Tambah Data Kelas

Activity tambah data kelas merupakan proses tambah data kelas ke dalam

database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol tambah data kelas.

2) Sistem menampilkan form tambah data kelas.

3) Admin memasukan data-data terkait kelas.

4) Sistem melakukan verifikasi data yang dimasukan.

5) Jika data yang dimasukan tidak valid, sistem menampilkan notifikasi bahwa
data yang dimasukan gagal, maka admin akan menginputkan kembali data-
data.

6) Jika data yang dimasukan valid, sistem akan menyimpan data.

Seluruh Activity tambah data kelas dapat dilihat pada diagram activity tambah

data kelas pada gambar berikut
act Tambah Data Kelas|

Admin Sistem

Memilih Tambah Menampilkan form
Data Kelas tambah data kelas

IMemasukkan Data

Melakukan
pemeriksaan apakah
data kelas sudah ada?

Tidak

Menyimpan data
kelas

Gambar 3.80 Activity Tambah Data Kelas




3.4.3.15. Activity Tambah Data Mata Pelajaran
Activity tambah data mata pelajaran merupakan proses tambah data mata
pelajaran ke dalam database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol tambah data mata pelajaran.

2) Sistem menampilkan form tambah data mata pelajaran.

3) Admin memasukan data-data terkait mata pelajaran.

4) Sistem melakukan verifikasi data yang dimasukan.

132

5) Jika data yang dimasukan tidak valid, sistem menampilkan notifikasi bahwa

data yang dimasukan gagal, maka admin akan menginputkan kembali data-

data.

6) Jika data yang dimasukan valid, sistem akan menyimpan data.

Seluruh Activity tambah data mata pelajaran dapat dilihat pada diagram activity

tambah data mata pelajaran pada gambar berikut

act Tambah Daia Maia Pe\ajaran|

Admin

Memilih Tambah
Data Mata
Pelajaran

Menampilkan form
tambah data mata
pelajaran

Memasukkan Data

Melakukan
pemeriksaan apakah
data mata pelajaran

2

Tidak

Menyimpan data

mata pelajaran

Gambar 3.81 Activity Tambah Data Mata Pelajaran
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3.4.3.16. Activity Tambah Data Siswa

Activity tambah data siswa merupakan proses tambah data mata pelajaran ke

dalam database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol tambah data siswa.

2) Sistem menampilkan form tambah data siswa.

3) Admin memasukan data-data terkait siswa.

4) Sistem melakukan verifikasi data yang dimasukan.

5) Jika data yang dimasukan tidak valid, sistem menampilkan notifikasi bahwa
data yang dimasukan gagal, maka admin akan menginputkan kembali data-
data.

6) Jika data yang dimasukan valid, sistem akan menyimpan data.

Seluruh Activity tambah data siswa dapat dilihat pada diagram activity tambah data

siswa pada gambar berikut
act Tambah Data Siswa

Admin Sistem

Memilin Tambah Menampilkan form
Data Siswa tambah data siswa

IMemasukkan Datal

Melakukan
pemeriksaan apakah
data siswa sudah

?

Tidak

Menyimpan data
siswa

Gambar 3.82 Activity Tambah Data Siswa
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3.4.3.17. Activity Ubah Data Akun
Activity ubah data akun merupakan proses ubah data akun ke dalam database.
Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol edit data akun

2) Sistem menampilkan form edit data akun

3) Admin memasukkan data-data baru

4) Jika data yang dimasukkan sudah benar, admin dapat memilih tombol
“simpan” dan data terbaru akan tersimpan

5) Jika data yang dimasukkan belum benar, admin dapat mengubah data
kembali.

Seluruh Activity ubah data akun dapat dilihat pada diagram activity ubah data

akun pada gambar berikut

act Ubah Data Akun

Memilih Edit Data Menampilkan form
Akun edit data akun

IMemasukkan Data
yang Ingin Diubah

Melakukan
pemeriksaan apakah
data ingin diubah?

Tidak

Ya

Menyimpan data
akun terbaru

Gambar 3.83 Activity Ubah Data Akun
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3.4.3.18. Activity Ubah Data Guru
Activity ubah data guru merupakan proses ubah data guru ke dalam database.
Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol edit data guru

2) Sistem menampilkan form edit data guru

3) Admin memasukkan data-data baru

4) Jika data yang dimasukkan sudah benar, admin dapat memilih tombol
“simpan” dan data terbaru akan tersimpan

5) Jika data yang dimasukkan belum benar, admin dapat mengubah data
kembali.

Seluruh Activity ubah data guru dapat dilihat pada diagram activity ubah data

guru pada gambar berikut

act Ubah Data Guru

Admin Sistem

Memilin Edit Data Menampilkan form
Guru edit data guru

IMlemasukkan Data|
yang Ingin Diubah

Melakukan
pemeriksaan apakah
data ingin diubah?

Tidak

Ya

Menyimpan data
guru terbaru

Gambar 3.84 Activity Ubah Data Guru
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3.4.3.19. Activity Ubah Data Hari
Activity ubah data hari merupakan proses ubah data hari ke dalam database.
Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol edit data hari

2) Sistem menampilkan form edit data hari

3) Admin memasukkan data-data baru

4) Jika data yang dimasukkan sudah benar, admin dapat memilih tombol
“simpan” dan data terbaru akan tersimpan

5) Jika data yang dimasukkan belum benar, admin dapat mengubah data
kembali.

Seluruh Activity ubah data hari dapat dilihat pada diagram activity ubah data

hari pada gambar berikut

act Ubah Data Hari

Admin Sistem

Memilih Edit Data Menampilkan form
Hari edit data Hari

Memasukkan Data
yang Ingin Diubah

Melakukan
pemeriksaan apakah
data ingin diubah?

Tidak

Ya

Menyimpan data

hari terbaru

Gambar 3.85 Activity Ubah Data Hari
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3.4.3.20. Activity Ubah Data Jadwal
Activity ubah data jadwal merupakan proses ubah data jadwal ke dalam
database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Admin memilih tombol edit data jadwal
2) Sistem menampilkan form edit data jadwal
3) Admin memasukkan data-data baru
4) Jika data yang dimasukkan sudah benar, admin dapat memilih tombol
“simpan” dan data terbaru akan tersimpan
5) Jika data yang dimasukkan belum benar, admin dapat mengubah data
kembali.
Seluruh Activity ubah data jadwal dapat dilihat pada diagram activity ubah data

jadwal pada gambar berikut

act Ubah Data Jadwal

Admin Sistern

Memilih Edit Data Menampilkan form
Jadwal edit data jadwal

IMemasukkan Data)
yang Ingin Diubah

Melakukan
pemeriksaan apakah
data ingin diubah?

Tidak

Menyimpan data

jadwal terbaru

Gambar 3.86 Activity Ubah Data Jadwal
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3.4.3.21. Activity Ubah Data Jam Pelajaran
Activity ubah data jam pelajaran merupakan proses ubah data jam pelajaran ke
dalam database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Admin memilih tombol edit data jam pelajaran
2) Sistem menampilkan form edit data jam pelajaran
3) Admin memasukkan data-data baru
4) Jika data yang dimasukkan sudah benar, admin dapat memilih tombol
“simpan” dan data terbaru akan tersimpan
5) Jika data yang dimasukkan belum benar, admin dapat mengubah data
kembali.
Seluruh Activity ubah data jam pelajaran dapat dilihat pada diagram activity

ubah data jam pelajaran pada gambar berikut

act Ubah Data Jam Pelajaran

Admin Sistem

Menampilkan form
edit data jam
pelajaran

Memilih Edit Data
Jam Pelajaran

IMemasukkan Data
yang Ingin Diubah

Melakukan
pemeriksaan apakah
data ingin diubah?

Tidak

Ya

Menyimpan data jam
pelajaran terbaru

Gambar 3.87 Activity Ubah Data Jam Pelajaran
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3.4.3.22. Activity Ubah Data Kelas
Activity ubah data kelas merupakan proses ubah data kelas ke dalam database.
Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol edit data kelas

2) Sistem menampilkan form edit data kelas

3) Admin memasukkan data-data baru

4) Jika data yang dimasukkan sudah benar, admin dapat memilih tombol
“simpan” dan data terbaru akan tersimpan

5) Jika data yang dimasukkan belum benar, admin dapat mengubah data
kembali.

Seluruh Activity ubah data kelas dapat dilihat pada diagram activity ubah data

kelas pada gambar berikut

act Ubah Data Kelas

Admin Sistern

Memilih Edit Data Menampilkan form
Kelas edit data Kelas

IMemasukkan Data
yang Ingin Diubah

Melakukan
pemeriksaan apakah
data ingin diubah?

Tidak

Menyimpan data

Kelas terbaru

Gambar 3.88 Activity Ubah Data Kelas
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3.4.3.23. Activity Ubah Data Mata Pelajaran
Activity ubah data mata pelajaran merupakan proses ubah data mata pelajaran
ke dalam database. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol edit data mata pelajaran

2) Sistem menampilkan form edit data mata pelajaran

3) Admin memasukkan data-data baru

4) Jika data yang dimasukkan sudah benar, admin dapat memilih tombol
“simpan” dan data terbaru akan tersimpan

5) Jika data yang dimasukkan belum benar, admin dapat mengubah data
kembali.

Seluruh Activity ubah data mata pelajaran dapat dilihat pada diagram activity

ubah data mata pelajaran pada gambar berikut

act Ubah Data Mata Pelajaran |

Admin Sistem

Menampilkan form
edit data mata
pelajaran

Memilih Edit Data
Mata Pelajaran

Memasukkan Data
yang Ingin Diubah

Melakukan
pemeriksaan apakah
data ingin diubah?

Tidak

Menyimpan data mata

pelajaran terbaru

Gambar 3.89 Activity Ubah Data Mata Pelajaran
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3.4.3.24. Activity Ubah Data Siswa
Activity ubah data siswa merupakan proses ubah data siswa ke dalam database.
Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih tombol edit data siswa

2) Sistem menampilkan form edit data siswa

3) Admin memasukkan data-data baru

4) Jika data yang dimasukkan sudah benar, admin dapat memilih tombol
“simpan” dan data terbaru akan tersimpan

5) Jika data yang dimasukkan belum benar, admin dapat mengubah data
kembali.

Seluruh Activity ubah data siswa dapat dilihat pada diagram activity ubah data

siswa pada gambar berikut

act Ubah Data Siswa

Admin Sistem

Memilih Edit Data Menampilkan form
Siswa edit data siswa

IMemasukkan Datal
yang Ingin Diubah

Melakukan
pemeriksaan apakah
data ingin diubah?

Tidak

Menyimpan data

siswa terbaru

Gambar 3.90 Activity Ubah Data Siswa
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3.4.3.25. Activity Hapus Data Akun
Activity hapus data akun merupakan admin memilih halaman menu hapus data
akun yang dipilih dari daftar data akun. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih data yang akan dihapus pada daftar data akun.

2) Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data akun yang dipilih akan
dihapus.

3) Jika ya, sistem akan menghapus data akun yang dipilih dari daftar data
akun.

4) Jika tidak, sistem tidak akan menghapus data akun yang dipilih dari daftar
data akun.

Seluruh Activity hapus data akun dapat dilihat pada diagram Activity hapus data
akun pada gambar berikut

act Hapus Data Akun |

Admin Sistem

Memilin Data akun Menampilkan pesan

konfirmasi

yang akan dihapus

Menghapus data
akun yang dipilih

Gambar 3.91 Activity Hapus Data Akun
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3.4.3.26. Activity Hapus Data Guru
Activity hapus data guru merupakan admin memilih halaman menu hapus data
guru yang dipilih dari daftar data guru. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Admin memilih data yang akan dihapus pada daftar data guru.
2) Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data guru yang dipilih akan
dihapus.
3) Jika ya, sistem akan menghapus data guru yang dipilih dari daftar data guru.
4) Jika tidak, sistem tidak akan menghapus data guru yang dipilih dari daftar
data guru.
Seluruh Activity hapus data guru dapat dilihat pada diagram Activity hapus data
guru pada gambar berikut

act Hapus Data Guru |

Admin Sistem

Memilin Data guru

Menampilkan pesan

yang akan dihapus konfirmasi

Menghapus data
auru yang dipilin

Gambar 3.92 Activity Hapus Data Guru
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3.4.3.27. Activity Hapus Data Hari
Activity hapus data hari merupakan admin memilih halaman menu hapus data
hari yang dipilih dari daftar data hari. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Admin memilih data yang akan dihapus pada daftar data hari.
2) Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data hari yang dipilih akan
dihapus.
3) Jika ya, sistem akan menghapus data hari yang dipilih dari daftar data hari.
4) Jika tidak, sistem tidak akan menghapus data hari yang dipilih dari daftar
data hari.
Seluruh Activity hapus data hari dapat dilihat pada diagram Activity hapus data
hari pada gambar berikut

act Hapus Data Hari |

Admin Sistem

yang akan dihapus konfirmasi

Memilin Data hari Jr-.-‘lenampilkan pesan]

IMenghapus data
hari yang dipilin

Gambar 3.93 Activity Hapus Data Hari



145

3.4.3.28. Activity Hapus Data Jadwal
Activity hapus data jadwal merupakan admin memilih halaman menu hapus
data jadwal yang dipilih dari daftar data jadwal. Berikut tahapan yang terjadi dalam
sistem:
1) Admin memilih data yang akan dihapus pada daftar data jadwal.
2) Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data jadwal yang dipilih akan
dihapus.
3) Jika ya, sistem akan menghapus data jadwal yang dipilih dari daftar data
jadwal.
4) Jika tidak, sistem tidak akan menghapus data jadwal yang dipilih dari daftar
data jadwal.
Seluruh Activity hapus data jadwal dapat dilihat pada diagram Activity hapus
data jadwal pada gambar berikut

act Hapus Data Jadwal|

Admin Sistem

Memilih Data Menampilkan pesan

konfirmasi

jadwal yang akan
dihapus

Menghapus data
jadwal yang dipilin

Gambar 3.94 Activity Hapus Data Jadwal
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3.4.3.29. Activity Hapus Data Jam Pelajaran
Activity hapus data jam pelajaran merupakan admin memilih halaman menu
hapus data jam pelajaran yang dipilih dari daftar data jam pelajaran. Berikut tahapan
yang terjadi dalam sistem:
1) Admin memilih data yang akan dihapus pada daftar data jam pelajaran.
2) Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data jam pelajaran yang
dipilih akan dihapus.
3) Jika ya, sistem akan menghapus data jam pelajaran yang dipilih dari daftar
data jam pelajaran.
4) Jika tidak, sistem tidak akan menghapus data jam pelajaran yang dipilih dari
daftar data akun.
Seluruh Activity hapus data jam pelajaran dapat dilihat pada diagram Activity
hapus data jam pelajaran pada gambar berikut

act Hapus Data Jam Pelajaran |

Admin Sistem

Memilih Data jam Menampilkan pesan

konfirmasi

pelajaran yang
akan dihapus

Menghapus data jam
pelajaran yang dipilin

Gambar 3.95 Activity Hapus Data Jam Pelajaran
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3.4.3.30. Activity Hapus Data Kelas

Activity hapus data kelas merupakan admin memilih halaman menu hapus data

kelas yang dipilih dari daftar data kelas. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1)
2)

3)

4)

data kelas.

Admin memilih data yang akan dihapus pada daftar data kelas.

Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data kelas yang dipilih akan

Jika ya, sistem akan menghapus data kelas yang dipilih dari daftar data

Jika tidak, sistem tidak akan menghapus data kelas yang dipilih dari daftar

Seluruh Activity hapus data kelas dapat dilihat pada diagram Activity hapus

data kelas pada gambar berikut

act Hapus Data Kelas |

Admin

Sistem

Memilin Data kelas

yang akan dihapus

Menampilkan pesan
konfirmasi
k.
Tidak
PR

a

Menghapus data
kelas yang dipilih

Gambar 3.96 Activity Hapus Data Kelas
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Activity hapus data mata pelajaran merupakan admin memilih halaman menu

hapus data mata pelajaran yang dipilih dari daftar data mata pelajaran. Berikut

tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Admin memilih data yang akan dihapus pada daftar data mata pelajaran.

2)

3)

4)

dipilih akan dihapus.

data mata pelajaran.

dari daftar data mata pelajaran.

Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data mata pelajaran yang

Jika tidak, sistem tidak akan menghapus data mata pelajaran yang dipilih

Jika ya, sistem akan menghapus data mata pelajaran yang dipilih dari daftar

Seluruh Activity hapus data mata pelajaran dapat dilihat pada diagram Activity

hapus data mata pelajaran pada gambar berikut

act Hapus Data Mata Pelajaran|

Admin

Sistem

Memilih Data mata

pelajaran yang
akan dihapus

Menampilkan pesan
konfirmasi
k.
Tidak
— >

Ya

Menghapus data mata
pelajaran yang dipilin

Gambar 3.97 Activity Hapus Data Mata Pelajaran
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3.4.3.32. Activity Hapus Data Siswa
Activity hapus data siswa merupakan admin memilih halaman menu hapus data
siswa yang dipilih dari daftar data siswa. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Admin memilih data yang akan dihapus pada daftar data siswa.
2) Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data siswa yang dipilih akan
dihapus.
3) Jika ya, sistem akan menghapus data siswa yang dipilih dari daftar data
siswa.
4) Jika tidak, sistem tidak akan menghapus data siswa yang dipilih dari daftar
data siswa.
Seluruh Activity hapus data siswa dapat dilihat pada diagram Activity hapus
data siswa pada gambar berikut

act Hapus Data Siswa |

Admin Sistem

Memilih Data siswa Menampilkan pesan

konfirmasi

yang akan dihapus

Menghapus data
siswa yang dipilin

Gambar 3.98 Activity Hapus Data Siswa
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3.4.3.33. Activity Logout Admin
Activity logout admin merupakan proses keluar pada sistem admin. Berikut
tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Admin masuk halaman admin. Lalu menekan tombol “logout”.
2) Sistem menampilkan pesan logout.
3) Sistem memvalidasi bahwa admin ingin keluar dari halaman admin.
4) Jika ya, maka admin akan keluar dari halaman admin dan kembali ke menu
login.
5) Jika tidak, maka admin akan kembali kepada menu sebelumya

Seluruh Activity logout admin dapat dilihat pada diagram Activity logout admin

pada gambar berikut
act Logout Admin

Admin Sistem

Masuk Halaman

Menampilkan pesan
logout

admin

Kembali ke menu

Keluar dari smtem] [ sebelumnya

Gambar 3.99 Activity Logout Admin
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3.4.3.34. Activity Logout Absensi
Activity logout absensi merupakan proses keluar pada sistem absensi. Berikut
tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Tata usaha masuk halaman absensi. Lalu menekan tombol “logout”.
2) Sistem menampilkan pesan logout.
3) Sistem memvalidasi bahwa tata usaha ingin keluar dari halaman absensi.
4) Jika ya, maka tata usaha akan keluar dari halaman absensi dan kembali ke
menu login.
5) Jika tidak, maka tata usaha akan kembali kepada menu sebelumya
Seluruh Activity logout absensi dapat dilihat pada diagram Activity logout

absensi pada gambar berikut
act Logout Absensi

Tata Usaha Sistem

Masuk Halaman

Menampilkan pesan

absensi logout

Kembali ke menu

Keluar dari smtem] [ sebelumnya

Gambar 3.100 Activity Logout Absensi
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3.4.3.35. Activity Logout Pembayaran
Activity logout pembayaran merupakan proses keluar pada sistem pembayaran.
Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Bendahara masuk halaman pembayaran. Lalu menekan tombol “logout”.

2) Sistem menampilkan pesan logout.

3) Sistem memvalidasi bahwa bendahara ingin keluar dari halaman
pembayaran.

4) Jika ya, maka bedahara akan keluar dari halaman pembayaran dan kembali
ke menu login.

5) Jika tidak, maka bendahara akan kembali kepada menu sebelumya

Seluruh Activity logout pembayaran dapat dilihat pada diagram Activity logout

pembayaran pada gambar berikut

act Logout Pembayaran |

Bendahara Sistem

Masuk Halaman

Menampilkan pesan

pembayaran logout

Kembali ke menu

Keluar dari swstem] [ sebelumnya

Gambar 3.101 Activity Logout Pembayaran



3.4.3.36. Activity Logout Guru

Activity logout guru merupakan proses keluar pada sistem absensi mata

pelajaran yang diampu. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
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1) Guru masuk halaman absensi mata pelajaran yang diampu. Lalu menekan

tombol “logout”.

2) Sistem menampilkan pesan logout.

3) Sistem memvalidasi bahwa guru ingin keluar dari halaman absensi mata

pelajaran yang diampu.

4) Jika ya, maka guru akan keluar dari halaman absensi mata pelajaran yang

diampu dan kembali ke menu login.

5) Jika tidak, maka guru akan kembali kepada menu sebelumya

Seluruh Activity logout guru dapat dilihat pada diagram Activity logout guru

pada gambar berikut

act Logout Guru

Guru

Sistem

Masuk Halaman
absensi mata

pelajaran yang
diampu

Menampilkan pesan
logout

Kembali ke menu

Keluar dari 5|5tem} [ sebelumnya

Gambar 3.102 Activity Logout Guru
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3.4.3.37. Activity Login Murid
Activity yang terdapat dalam login murid adalah melakukan autentikasi pada
login murid. Dengan melakukan autentikasi, sistem dapat memberikan akses kepada
murid untuk masuk ke menu mobile. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:
1) Murid masuk ke aplikasi.
2) Sistem menampilkan form login.
3) Murid memasukkan username serta password ke dalam sistem.
4) Validasi username dan password user untuk memberikan akses kepada
murid.
5) Jika valid, sistem menampilkan halaman menu mobile murid
6) Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan login gagal.
7) Menampilkan halaman menu mobile murid jika autentikasi berhasil
sehingga murid dapat mengakses menu mobile.

Seluruh activity login murid dapat dilihat pada diagram activity login murid
pada gambar berikut
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act Login Murid

Admin Sistem

Tampil Form Login

Masuk Aplikasi

Tidak

Masukan Valid

username dan
password

Valid
Menampilkan
halaman menu
maobile murid

®

Gambar 3.103 Activity Login Murid

3.4.3.38. Activity Login Guru (Mobile)

Activity yang terdapat dalam login guru adalah melakukan autentikasi pada

login guru. Dengan melakukan autentikasi, sistem dapat memberikan akses kepada

guru untuk masuk ke menu mobile. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1)
2)
3)
4)

5)
6)

Guru masuk ke aplikasi.

Sistem menampilkan form login.

Guru memasukkan username serta password ke dalam sistem.

Validasi username dan password user untuk memberikan akses kepada
guru.

Jika valid, sistem menampilkan halaman menu mobile guru

Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan login gagal.
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7) Menampilkan halaman menu mobile guru jika autentikasi berhasil sehingga

guru dapat mengakses menu mobile.

Seluruh activity login guru dapat dilihat pada diagram activity login guru pada

gambar berikut

act Login Guru (Mobile)

Admin

Sistem

Masuk Aplikasi

Tampil Form Login

Masukan

usemame dan
password

Tidak
Valid

Valid

Menampilkan

halaman Menu
mobile guru

Gambar 3.104 Activity Login Guru (Mobile)

3.4.3.39. Activity Login Bendahara (Mobile)

Activity yang terdapat dalam login bendahara adalah melakukan autentikasi

pada login bendahara. Dengan melakukan autentikasi, sistem dapat memberikan

akses kepada bendahara untuk masuk ke menu mobile. Berikut tahapan yang terjadi

dalam sistem:

1) Bendahara masuk ke aplikasi.
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2) Sistem menampilkan form login.

3) Bendahara memasukkan username serta password ke dalam sistem.

4) Validasi username dan password user untuk memberikan akses kepada
bendahara.

5) Jika valid, sistem menampilkan halaman menu mobile bendahara

6) Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan login gagal.

7) Menampilkan halaman menu mobile bendahara jika autentikasi berhasil
sehingga bendahara dapat mengakses menu mobile.

Seluruh activity login bendahara dapat dilihat pada diagram activity login bendahara
pada gambar berikut

act Login Bendahara (Mobile) |

Admin Sistem

Tampil Form Login

Masuk Aplikasi

Tidak
Masukan Valid

username dan
password

Valid

Menampilkan

halaman Menu
mobile bendahara

Gambar 3.105 Activity Login Bendahara (Mobile)
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3.4.3.40. Activity Login Orang Tua atau Wali Murid

Activity yang terdapat dalam login orang tua atau wali murid adalah melakukan

autentikasi pada login orang tua atau wali murid. Dengan melakukan autentikasi,

sistem dapat memberikan akses kepada orang tua atau wali murid untuk masuk ke

menu mobile. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7)

Orang tua atau wali murid masuk ke aplikasi.

Sistem menampilkan form login.

Orang tua atau wali murid memasukkan username serta password ke dalam
sistem.

Validasi username dan password user untuk memberikan akses kepada
orang tua atau wali murid.

Jika valid, sistem menampilkan halaman menu mobile orang tua atau wali
murid.

Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan login gagal.

Menampilkan halaman menu mobile orang tua atau wali murid jika
autentikasi berhasil sehingga orang tua atau wali murid dapat mengakses

menu mobile.

Seluruh activity login orang tua atau wali murid dapat dilihat pada diagram activity
login orang tua atau wali murid pada gambar berikut
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act Login Orang Tua

Admin Sistem

Masuk Aplikasi Tampil Form Login

Tidak
Valid

Masukan

username dan
password

Valid

Menampilkan
halaman Menu

mobile orang tua

Gambar 3.106 Activity Login Orang Tua atau Wali Murid

3.4.3.41. Activity Masuk Menu

Activity masuk menu merupakan proses masuk menu pada aplikasi My Ganesa
dengan menggunakan smartphone. Terdapat 3 pengguna aplikasi yaitu murid, tata
usaha, dan bendahara sekolah. Berikut tahapan yang terjadi dalam sistem:

1) Pengguna masuk aplikasi.

2) Pengguna memasukkan username dan password pada form login.

3) Sistem menampilkan menu profil activity setelah berhasil login.

4) Pengguna dapat memilih menu pada aplikasi.

5) Sistem menampilkan menu yang pengguna pilih.
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Seluruh Activity masuk menu dapat dilihat pada diagram Activity masuk menu

pada gambar berikut

3.4.3.42. Activity Absensi

act Masuk Menu

Pengguna

Sistem

Masuk Aplikasi

Menampilkan form
login

Memasukan
username dan
password

Vaild

IMenampilkan profil
activity

Memilin menu

Menampilkan menu
yang dipilih

Gambar 3.107 Activity Masuk Menu

Activity absensi merupakan proses melakukan absensi untuk memberikan bukti

bahwa murid hadir di mata pelajaran yang sedamg dihadiri. Berikut tahapan yang

terjadi dalam sistem

1) Murid masuk ke menu absen.

2) Sistem melakukan generate QR code.

3) Menampilkan QR code di smartphone murid.

4) Guru melakukan scan terhadap QR code murid

5) Sistem menampilkan data QR code setelah berhasil scanning
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6) Sistem memberikan konfirmasi data QR code yang didapat kepada guru
7) Jika ya, data QR code yang telah di scan akan dikirimkan ke database.
8) Jika tidak, guru akan kembali ke posisi untuk melakukan scan QR code

kembali.

Seluruh Activity absensi dapat dilihat pada diagram Activity absensi pada

gambar berikut
act Absensi

Murid Sistem Guru

\Melakukan Generate
QR code

Masuk ke menu
absen

IMengerakkan kamera
untuk melakukan
scan QR Code

Menampilkan QR
code yang telah di
generate

L

Menampilkan data
QR code yang telah
discan

Menampilkan
konfirmasi data apakah
sudah sesuai?

Ya Tidak

Membaca QR Code
yang di scan

0|

Mengirim data ke

database

Gambar 3.108 Acitvity Absensi

3.4.3.43. Activity Pembayaran
Activity pembayaran merupakan proses murid atau orang tua atau wali murid
melakukan pembayaran sekolah kepada bendahara sekolah. Berikut tahapan yang
terjadi dalam sistem:

1) Murid masuk ke menu pembayaran
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2) Sistem melakukan generate QR code.

3) Menampilkan QR code di smartphone murid.

4) Bendahara melakukan scan terhadap QR code murid

5) Sistem menampilkan data QR code setelah berhasil scanning

6) Sistem memberikan konfirmasi data QR code yang didapat kepada
bendahara

7) Jika ya, data QR code yang telah di scan akan dikirimkan ke database.

8) Jika tidak, bendahara akan kembali ke posisi untuk melakukan scan QR

code kembali

Seluruh Activity pembayaran dilihat pada diagram Activity pembayaran
berdasarkan tiket pada gambar berikut



melakukan pembayaran sekolah kepada bendahara sekolah. Berikut tahapan yang

act Pembayaran

Murid

Sistem

Bendahara

Masuk ke menu
pembayaran

Nemilih bulan yang
ingin dibayar

'

IMelakukan Generate

QR code

Menampilkan QR

Mengerakkan kamera

code yang telah di
generate

untuk melakukan

scan QR Code

Membaca QR code
yang di scan

Mengirim data ke

Menampilkan data
QR code yang telah

discan

mpilkan

sudah sesuai?

Mena
konfirmasi data apakah

Ya

Tidak

database

Gambar 3.109 Acitivity Pembayaran

3.4.3.44. Activity Pengisian Saldo

Activity pembayaran merupakan proses murid atau orang tua atau wali murid

terjadi dalam sistem:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Murid masuk ke menu Top Up Saldo

Sistem melakukan generate QR Code di smartphone murid

Menampilkan QR Code di smartphone murid

Bendahara melakukan scan terhadap QR code murid

Sistem menampilkan data QR Code setelah berhasil scanning

Bendahara mengisi data yang diperlukan

163
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7) Sistem memberikan jendela konfirmasi data

8) Jika ya, data yang telah diisi akan dikirimkan ke database

9) Jika tidak, data yang diisi akan dibatalkan dan bendahara kembali ke posisi
untuk melakukan melakukan scan QR Code kembali

act Pengisian Saldo

Murid

Sistem

Bendahara

Masuk ke menu

Top Saldo

Melakukan Generate

QR code

Menampilkan QR
code yang telah di
generate

Mengerakkan kamera

untuk melakukan

scan QR Cede

Membaca QR code
yang di scan

Mengirim daia ke

Menampilkan data
QR code yang telah

IMemasukan data yang

discan

diperiukan

sudah sesuai?

Menampilkan
konfirmasi data apakah

Tidak

database

Gambar 3.110 Activity Pengisian Saldo

Perancangan Struktur menu
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Perancangan struktur menu merupakan gambaran yang dibangun sebagai fungsi

yang menggambarkan perancangan menu proses yang dapat digunakan oleh

penumpang sesuai dengan sistem yang sudah dibuat.
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3.5.1.

Perancangan Struktur Menu Admin

Login

Halaman Utama

Tambah Data Akun

Ubah Data Akun

Hapus Data Akun

Tambah Data Guru

Ubah Data Guru

Hapus Data Guru

Tambah Data Hari

Ubah Data Hari

Hapus Data Hari

Tambah Data Jadwal

Ubah Data Jadwal

Hapus Daia Jadwal

Tambah Data Jam
Pelgjaran

Ubah Data Jam
Pelajaran

Hapus Data Jam
Pelajaran

Tambah Data Kelas

Ubah Data Kelas

Hapus Data Kelas

Tambah Data Mata
Pelajaran

Ubah Data Mata
Pelajaran

Hapus Data Mata
Pelajaran

Tambah Data Siswa

Ubah Data Siswa

Hapus Data Siswa

Gambar 3.111 Perancangan Struktur Menu Admin

Login
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3.5.2.

3.5.3.

Perancangan Struktur Menu Absensi

Login

Halaman Utama

Data Absensi Seluruh
Murid

Logout

Perancangan Struktur Menu Pembayaran

Login
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Gambar 3.112 Perancangan Struktur Menu Absensi

Halaman Utama

Data Pembayaran
Murid

Data Saldo Murid

Data Murid yang
Dapat Mengikuti Ujian

Logout

Gambar 3.113 Perancangan Struktur Menu Pembayaran



3.5.4.

3.5.5.

Perancangan Struktur Menu Guru (Website)

Gambar 3.114 Perancangan Struktur Menu Guru (Website)

Login

Halaman Utama

Data Absensi Murid
Mata Pelajaran yang
diampu

Logout

Perancangan Struktur Menu Murid (Mobile)

Login

Profil Activity

Absen

Generate QR Code

Top Up Saldo

Generate QR Code

Bayar

Mengisi Data

Mengisi Data

Lihat Jadwal

Gambar 3.115 Perancangan Struktur Menu Murid (Mobile)

Logout
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3.5.6.

3.5.7.

Perancangan Struktur Menu Guru (Mobile)

Login

Profil Activity

Absen Murid

Scanner QR Code

Data Kehadiran Murid

Rekap Absensi Murid

Gambar 3.116 Perancangan Struktur Menu Guru (Mobile)

Logout

Perancangan Struktur Menu Bendahara (Mobile)

Login
Profil Activity F';ﬂar:“:r;'n Scanner OR Code
Top Up Saldo Scanner QR Code

History Transaksi

Gambar 3.117 Perancangan Struktur Menu Bendahara (Mobile)

Logout
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3.5.8. Perancangan Struktur Menu Orang Tua atau Wali Murid (Mobile)

Login

Profil Activity Abszensi anak

Jadwal Pelajaran
Anak

History Pembayaran

Logout

Gambar 3.118 Perancangan Struktur Menu Orang Tua atau Wali Murid
(Mobile)

3.6. Perancangan Antarmuka
Perancangan antar muka merupakan gambar dari tampilan sistem yang akan

dibangun. Perancangan dibuat berdasarkan input maupun output dari sistem yang

akan digunakan.

3.6.1. Perancangan Antarmuka Halaman Login
Perancangan halaman utama login merupakan halaman untuk pengguna
mengakses sistem, diajukan hanya admin, tata usaha, bendahara sekolah dan guru
yang memiliki hak akses. Halaman login untuk pegawai sekolah dapat dilihat pada
Gambar 3.92.
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T01
Klik Login untuk menuju T02
Login
Username
Password
1
Keterangan
- Antarmuka Halaman Login Akun

Gambar 3.119 Perancangan Antarmuka Halaman Login

3.6.2. Perancangan Antarmuka Halaman Utama Admin
Perancangan antarmuka halaman utama admin merupakan halaman bagi admin
untuk mengelola beberapa data sekolah. Halaman utama admin dapat dilihat pada

gambar 3.93.

T02
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Data Akun unfuk membuka dropdown
Dashboard Klik Data Siswa untuk membuka
dropdown
Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun
) Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Siswa Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Guru dropdown
- Klik Data Jadwal untuk membuka
Data Kelas dropdouin
Data Mata Pelajaran Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Jadwal Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropd own
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Admin

Gambar 3.120 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Admin
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3.6.3. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Akun
Perancangan antarmuka halaman tampil data akun merupakan halaman bagi
admin untuk melihat data-data akun. Halaman tampil data akun dapat dilihat pada

gambar 3.94.

T03

Klik Logout untulk menuju T39
Adn'lin Logout Klik Dashboard uniuk menuju TO2
Klik Tampil untuk menuju TO3

Klik Edit untuk menuju TO4

Dashboard Qlah Data Akun i Hapuz Uik menuiu T09
Klik Tambah untuk menuju TOE
Data Akun Data Akun Klik Data Akun untuk membuka dropdown
| Tampil Usemame Password Role | Aksi Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Tambah Klik Diata Guru untuk membuka dropdown
OO rEes reed [Edit] [HEDUS] Klik: Data Helas uniuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Guru Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown

Klik Data Hari untuk membuka dropdown

Data Kelas
. Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Mata Pelajaran .
dropdown
Data Jadwal
Data Hari

Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tampil Data Guru

Gambar 3.121 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Akun

3.6.4. Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Akun
Perancangan antarmuka halaman ubah data akun merupakan halaman bagi
admin untuk mengubah data-data akun yang sudah ada di sistem. Halaman ubah data

akun dapat dilihat pada gambar 3.95.
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To4
Admin Logout
Dashboard Edit Data Akun
Data Akun Usermname DK
Data Siswa Password DK
Data Guru Role PO
Data Kelas Masukan Data Baru
Data Mata Pelajaran Usemame OO
Data Jadwal Password OO
Data Hari Role o0 V]
Data Jam Pelajaran

Klik Logout untulk menuju T39

Klik Dashboard untuk menuju TO2

Klik Edit untuk menuju TOS

Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Klik Dtz Maiz Pelajaran untuk membuka
[dropdown

Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown

Keterangan
- Antarmuka Halaman Edit Data Akun

Gambar 3.122 Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Akun

3.6.5. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Akun

Perancangan antarmuka halaman berhasil ubah data akun merupakan halaman

yang memberitahukan bahwa data akun yang telah diubah berhasil disimpan.
Halaman berhasil ubah data akun dapat dilihat pada gambar 3.96.

TOS
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T3
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
— Klik Data Siswa untuk membuka
Data Akun Telah Berhasil Diubah dropdovin
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadws Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Edit Data Akun

Gambar 3.123 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Akun
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3.6.6. Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Akun
Perancangan antarmuka halaman hapus data akun merupakan halaman bagi

admin untuk menghapus data akun yang sudah ada di sistem. Halaman hapus data

akun dapat dilihat pada gambar 3.97.

TOG
. Klik Logout untuk menuju T52
Admin Logout Wik Dashboard uniuk menuju TO2
KJik Hapus untuk menuju TOT
Dashboard Hapus Data Akun Klik Cancel untuk menuju T03
Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Data Akun Usermname DK Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
. Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Password X Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Guru Role DK Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Hapus Cancel Klitke Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Jadwal Klik Data Jam Pelsjaran untuk membuka
Data H _' [dropdown
ata Rar
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Hapus Data Akun

Gambar 3.124 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Akun

3.6.7. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Akun
Perancangan antarmuka halaman berhasil hapus data akun merupakan halaman

yang memberitahukan bahwa data akun yang dipilih untuk dihapus telah berhasil

dihapus dari sistem. Halaman berhasil hapus data akun dapat dilihat pada gambar

3.98.
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TO7
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T03
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
. . Klik Data Sizwa untuk membuka
- Data Akun Telah Berhasil Dihapus dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Akun

Gambar 3.125 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Akun

3.6.8. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Akun
Perancangan antarmuka halaman tambah data akun merupakan halaman bagi

admin untuk memasukan data-data akun. Halaman tambah data akun dapat dilihat

pada gambar 3.99.

TO&

Klik Logout untulk menuju T39

Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02

Klik Tambah untuk menuju TOE

Klik Data Akun untuk membuka dropdown

Dashboard Tambah Data Baru
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Username Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
; Password
Data Siswa Klik Dtz Maiz Pelajaran untuk membuka
Data Guru Role W ] dropdown
Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Kelas ambah kit Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Jadwal [dropdown
ala Jadwal
Data Hari

Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tambah Data Akun

Gambar 3.126 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Akun
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3.6.9. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Akun
Perancangan antarmuka halaman berhasil tambah data akun merupakan
halaman yang memberitahukan bahwa data akun telah berhasil ditambah dan
tersimpan di sistem. Halaman berhasil tambah data akun dapat dilihat pada gambar
3.100.

TO9
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T3
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
R Klik Data Siswa untuk membuka
Data Akun Telah Berhasil Ditambah dropdovin
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadws Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Akun

Gambar 3.127 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Akun

3.6.10. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Siswa
Perancangan antarmuka halaman tampil data siswa merupakan halaman bagi
admin untuk melihat data-data siswa. Halaman tampil data siswa dapat dilihat pada

gambar 3.101.
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Ti0
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tampil untuk menuju T10
Dashboard Olah Data Siswa Search For ] Klik Edit untuk menuju T11
Klik Hapus untuk menuju T13
- KJik: Tambah untuk menuju T15
Data Akun Data Siswa Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Data Siswa NIS MNama Kelas |Tanggal Lahir |Agama |Aksi Klik Diata Siswa untuk membuka dropdown
B " KIik Data G k buka dropd:
Tampil boo o boo poex YOOX [Edit] [Hapus] ¥ Data Gunu unfuk membuka dropdown
Tambah Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Guru Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal Klik Search For untuk meneari data
Data Hari
Data Jam Pelajaran
Keterangan
- Antarmuka Halaman Tampil Data Siswa

Gambar 3.128 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Siswa

3.6.11. Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Siswa

Perancangan antarmuka halaman ubah data siswa merupakan halaman bagi

admin untuk mengubah data-data siswa yang sudah ada di sistem. Halaman ubah data

siswa dapat dilihat pada gambar 3.102.

Masukan Data Baru

Data Jadwal

Data Hari Mama KXK

Data Jam Pelajaran | |Kelas XXX
ITanggal Lahir XK
Agama HOK

™
KJik Logout untuk menuju T58
Admin Logout Kk Daghbaoard untuk menuju TOZ
Klik Edit untuk menuju T12
Dashboard Edit Data Siswa Klik Data H?(L'\ untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
NIS Eeed Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Siswa Nama XK Klik D=tz Matz Pelsjaran untuk membuks
Data Guru Kelas POXX dropdown
" Klik Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas [Tanggal Lahir Klikk Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran [Agama Loy Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka

[dropdown

Keterangan
- Antarmuka Halaman Edit Data Siswa

Gambar 3.129 Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Siswa
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3.6.12. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Siswa
Perancangan antarmuka halaman berhasil ubah data siswa merupakan halaman
yang memberitahukan bahwa data siswa yang telah diubah berhasil disimpan.
Halaman berhasil ubah data siswa dapat dilihat pada gambar 3.103.

Ti2
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T10
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
. I Klik Data Sizwa untuk membuka
Data Siswa Telah Berhasil Dirubah dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Edit Data Siswa

Gambar 3.130 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Siswa
3.6.13. Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Siswa
Perancangan antarmuka halaman hapus data siswa merupakan halaman bagi
admin untuk menghapus data siswa yang sudah ada di sistem. Halaman hapus data

siswa dapat dilihat pada gambar 3.104.
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Ti3
. Klik Logout untuk menuju T52
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik: Hapus untuk menuju T14
Dashboard Hapus Data Siswa Klik Cancel untuk menuju T10
Klik: Data Akun untuk membuka dropdown
Data Akun NIS DK Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Klik Data Guru untuk membuka dropdown
— Nama L
Data Siswa Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Guru Kelas DK Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Tanggal Lahir PO dropdowm
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Agama W Klik Data Hari untuk membuka dropdown
- Flik Dtz Jam Pelsjaran untuk membuka
Data Jadwal Hapus Cancel dropdown
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Hapus Data Siswa

Gambar 3.131 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Siswa

3.6.14. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Siswa
Perancangan antarmuka halaman berhasil hapus data siswa merupakan halaman
yang memberitahukan bahwa data siswa yang dipilih untuk dihapus telah berhasil
dihapus dari sistem. Halaman berhasil hapus data siswa dapat dilihat pada gambar

3.105.

T14
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data unfuk menuju T10
Dashboard Klik Data Akun unfuk membuka dropdown
. R Klik Data Siswa untuk membuka
Data Siswa Telah Berhasil Dihapus dropdown
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Har untuk membuka dropdown
dla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Siswa

Gambar 3.132 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Siswa
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3.6.15. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Siswa
Perancangan antarmuka halaman tambah data siswa merupakan halaman bagi

admin untuk memasukan data-data siswa. Halaman tambah data siswa dapat dilihat

pada gambar 3.106.

Ti5
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tambah untuk menuju T16
Dashboard Tambah Data Siswa Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
MNIS Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun Nama Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Guru Kelas W ] dropdown
- Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas Tanggal Lanir Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Agama Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal Tambah
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan

- Antarmuka Halaman Tambah Data Siswa

Gambar 3.133 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Siswa

3.6.16. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Siswa

Perancangan antarmuka halaman berhasil tambah data siswa merupakan

halaman yang memberitahukan bahwa data siswa telah berhasil ditambah dan
tersimpan di sistem. Halaman berhasil tambah data siswa dapat dilihat pada gambar

3.107.
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Ti6
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T10
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
i I Klik Data Sizwa untuk membuka
- Data Siswa Telah Berhasil Ditambah dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Siswa

Gambar 3.134 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Siswa

3.6.17. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Guru

Perancangan antarmuka halaman tampil data guru merupakan halaman bagi

admin untuk melihat data-data guru. Halaman tampil data guru dapat dilihat pada

gambar 3.108.

Ti7T
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tampil untuk menuju T17
D Klik Edit untuk menuju T12
ashboard Olah Data Guru Search For
Klik Hapus untuk menuju T20
Klik Tambah untuk menuju T22
Data Akun Data Guru Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Matz Pelzjar; " 4z Siz -
Data Siswa NUPTHK [Nama|T2nggal Lakir |iede Guru .3 elajaran yang |pyqj Klik Data :I_WE untuk membuka dropdown
Data Guru Di Ampu Klik Data Guru untuk membuka dropdown
OO D00 o reed reed [Edit] [Hapus] Klik: Data Kelas uniuk membuka dropdown
Tamp” Klik Data Maia Pelajaran untuk membuka
Tambah dropdown
Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal Klik Search For untuk meneari data
Data Hari
Data Jam Pelajaran
Keterangan
- Antarmuka Halaman Tampil Data Guru

Gambar 3.135 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Guru




3.6.18. Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Guru

Perancangan antarmuka halaman ubah data guru merupakan halaman bagi
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admin untuk mengubah data-data guru yang sudah ada di sistem. Halaman ubah data

guru dapat dilihat pada gambar 3.109.

T8
Klik Logout untulk menuju T39
k Dashboard untuk menuju TO:
Admin Logout | [k Dashboard T2
Klik Edit untuk menuju T18
Dashboard Edit Data Guru Klik Data H?(L.ﬁ untuk membuka dropdown
¥ Data Siswa untuk membuka dropdown
Klk Dtz 5 t dropd
Data Ak NUPTK DO Klik Data Guru untuk membuka dropdown
aa un Nama Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa . Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data G Tanggal Lahir L dropdown
ata Guru
Kode Guru e Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas - - Klik Data Hari untuk membuka dropdown
) Mata Pelajaran yang Di Ampu OO N X
Data Mata F'elajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Jadwal Masukan Data Baru dropdown
Data Hari Nama AXX ]
Data Jam Pelgjaran | |T@nggal Lahir XV ]
Kode Guru XXX |
Mata Pelajaran yang Di Ampu | [Xx¥X W ]
Edit

Keterangan

- Antarmuka Halaman Edit Data Guru

Gambar 3.136 Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Guru

3.6.19. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Guru

Perancangan antarmuka halaman berhasil ubah data guru merupakan halaman

yang memberitahukan bahwa data guru yang telah diubah berhasil disimpan.

Halaman berhasil ubah data guru dapat dilihat pada gambar 3.110.
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Ti9
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T17
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
. R Klik Data Sizwa untuk membuka
- Data Guru Telah Berhasil Dirubah dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Edit Data Guru

Gambar 3.137 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Guru

3.6.20. Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Guru

Perancangan antarmuka halaman hapus data guru merupakan halaman bagi

admin untuk menghapus data guru yang sudah ada di sistem. Halaman hapus data

guru dapat dilihat pada gambar 3.111.

T20
Admin Logout
Dashboard Hapus Data Guru
NUPTK DO
Data Akun
Data Siswa Nema
3 "
’ (Tanggal Lahir (OO
Data Guru
Kode Guru DO
Data Kelas - -
) Mata Pelajaran yang Di Ampu
Data Mata Pelajaran
Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Klik Logout untuk menuju T52

Klik: Dashboard untuk menuju TO2

KJik Hapus untuk menuju T21

Klik Cancel untuk menuju T17

ta Akun untuk membuka dropdown

ta Siswa untuk membuka dropdown
3 Guru untuk membuka dropdown
Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Klik D=ta Mata Pelsjaran untuk membuka
dropdown

Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Klik Data Jam Pelajaran untuk membuks
[dropdown

Keterangan
- Antarmuka Halaman Hapus Data Guru

Gambar 3.138 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Guru
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3.6.21. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Guru
Perancangan antarmuka halaman berhasil hapus data guru merupakan halaman
yang memberitahukan bahwa data guru yang dipilih untuk dihapus telah berhasil
dihapus dari sistem. Halaman berhasil hapus data guru dapat dilihat pada gambar
3.112.

T21
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T17
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
R Klik Data Siswa untuk membuka
Data Guru Telah Berhasil Dihapus dropdovin
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadws Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Guru

Gambar 3.139 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Guru
3.6.22. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Guru
Perancangan antarmuka halaman tambah data guru merupakan halaman bagi
admin untuk memasukan data-data guru. Halaman tambah data guru dapat dilihat

pada gambar 3.113.




185

T22
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tambah untuk menuju T23
Dashboard Tambah Data Guru E k ga'.a Akun untuk membuka d:::ddovm
¥ Data Siswa untuk membuka dropdown
Data Akun NUPTK Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Nama Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa . Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Guru (Tanggal Lahir ] dropdown
Mata Pelajaran yang Di ampu v] Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Tambah Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tambah Data Guru

Gambar 3.140 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Guru

3.6.23. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Guru
Perancangan antarmuka halaman berhasil tambah data guru merupakan halaman
yang memberitahukan bahwa data guru telah berhasil ditambah dan tersimpan di

sistem. Halaman berhasil tambah data guru dapat dilihat pada gambar 3.114.

T23
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T17
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
S Klik Data Siswa untuk membuka
Data AR Data Guru Telah Berhasil Ditambah dropdovin
Ba ) un Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadws Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan

- Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Guru

Gambar 3.141 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Guru
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3.6.24. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Kelas
Perancangan antarmuka halaman tampil data kelas merupakan halaman bagi
admin untuk melihat data-data kelas. Halaman tampil data kelas dapat dilihat pada
gambar 3.115.

T24

Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tampil untuk menuju T24

Dashboard Olah Data Kelas [Search For Klik Edit unfuk menuju T25
Klik Hapus untuk menuju T27
Klik Tambah untuk menuju T29
Data Akun Data Kelas Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Data Siswa Nama Kelas [Aksi Klik Data Sisws untuk membuks dropdown
Data Guru ok [Edit] [HEDUS] KJik: Data Guru untuk membuka dropdown
Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka

Tampil dropdown
Tambah Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Klik Data Hari untuk membuka dropdown

Data Mata Pelajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal Klik Search For untuk meneari data

Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tampil Data Kelas

Gambar 3.142 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Kelas

3.6.25. Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Kelas
Perancangan antarmuka halaman ubah data kelas merupakan halaman bagi
admin untuk mengubah data-data kelas yang sudah ada di sistem. Halaman ubah data

kelas dapat dilihat pada gambar 3.116.
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T25
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Edit untuk menuju T26
Dashboard Edit Data Kelas Klik Data H?(L.ﬁ untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Nama Kelas e Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun | | | Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa Masukan Data Baru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Guru [Nama Kelas [ [ ] || feroesown
Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas Edit Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Edit Data Kelas

Gambar 3.143 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Kelas

3.6.26. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Kelas
Perancangan antarmuka halaman berhasil ubah data keals merupakan halaman
yang memberitahukan bahwa data kelas yang telah diubah berhasil disimpan.

Halaman berhasil ubah data kelas dapat dilihat pada gambar 3.117.

T26
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data unfuk menuju T24
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
R Klik Data Siswa untuk membuka
Data AR Data Kelas Telah Berhasil Dirubah dropdovin
Ba ) un Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadws Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Edit Data Kelas

Gambar 3.144 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Kelas
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3.6.27. Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Kelas
Perancangan antarmuka halaman hapus data kelas merupakan halaman bagi

admin untuk menghapus data kelas yang sudah ada di sistem. Halaman hapus data

kelas dapat dilihat pada gambar 3.118.

T27
. Klik Logout untuk menuju T52
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik: Hapus uniuk menuju T28
Dashboard Hapus Data Kelas Klik Cancel untuk menuju T24
Klik: Data Akun untuk membuka dropdown
Data Akun Nama Kelas |m Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
. Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Hapus Cancel Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Jadwal Flik Dtz Jam Pelsjaran untuk membuka
[dropdown
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Hapus Data Kelas

Gambar 3.145 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Kelas

3.6.28. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Kelas
Perancangan antarmuka halaman berhasil hapus data kelas merupakan halaman

yang memberitahukan bahwa data kelas yang dipilih untuk dihapus telah berhasil
dihapus dari sistem. Halaman berhasil hapus data kelas dapat dilihat pada gambar

3.119.
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T23
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T24
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
h h Klik Data Sizwa untuk membuka
- Data Kelas Telah Berhasil Dihapus dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran
Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Kelas

Gambar 3.146 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Kelas

3.6.29. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Kelas
Perancangan antarmuka halaman tambah data kelas merupakan halaman bagi

admin untuk memasukan data-data kelas. Halaman tambah data kelas dapat dilihat

pada gambar 3.120.

T29
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tambah untuk menuju T30
Dashboard Tambah Data Kelas Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
MNama Kelas | [ ] Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Guru dropdown
Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan

- Antarmuka Halaman Tambah Data Kelas

Gambar 3.147 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Kelas
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3.6.30. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Kelas
Perancangan antarmuka halaman berhasil tambah data kelas merupakan
halaman yang memberitahukan bahwa data kelas telah berhasil ditambah dan
tersimpan di sistem. Halaman berhasil tambah data kelas dapat dilihat pada gambar
3.121.

T30
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data unfuk menuju T24
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
R Klik Data Siswa untuk membuka
Data Kelas Telah Berhasil Ditambah dropdovin
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadws Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Kelas

Gambar 3.148 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Kelas

3.6.31. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Mata Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman tampil data mata pelajaran merupakan
halaman bagi admin untuk melihat data-data mata pelajaran. Halaman tampil data

mata pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.122.
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T31
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tampil untuk menuju T31
Dashboard Olah Data Mata Pelajaran [Search For Klik Edit untuk menuju T32
Klik Hapus untuk menuju T34
- KJik: Tambah untuk menuju T35
Data Akun Data Mata Pelajaran Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Data Siswa Nama Mata Pelajaran [Aksi Klik Diata Siswa untuk membuka dropdown
Data Guru ok [Edit] [HEDUS] KJik: Data Guru untuk membuka dropdown
Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Kelas Kk Data Matz Pelajaran untuk membuka

Data Mata Pelajaran

Tamp
Tambah
Data Jadwal

Data Hari
Data Jam Pelajaran

dropdown

Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown

Klik Search For untuk mencari data

Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown

Keterangan

- Antarmuka Halaman Tampil Data Mata Pelajaran

Gambar 3.149 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Mata Pelajaran

3.6.32. Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Mata Pelajaran

Perancangan antarmuka halaman ubah data mata pelajaran merupakan halaman

bagi admin untuk mengubah data-data mata pelajaran yang sudah ada di sistem.

Halaman ubah data mata pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.123.

T32
Klik Logout untulk menuju T58
Admin Logout Kiik Dashboard untuk menuju TO2
Klik Edit untuk menuju T33
Dashboard Edit Data Mata Pelajaran Klik Data H!(L.'T untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
|Nama Mata Pelajaran | Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Alun Klik: Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Siswa Masukan Data Baru Klik Diata Mats Pelajaran untuk membuka
Data Guru |Nama Mata Pelajaran | dropdown
Klik: Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Kl Datz Jam Pelsjaran untuk membuks
|dropdown
Data Jadwal
Data Hari

Data Jam Pelajaran

Keterangan

- Antarmuka Halaman Edit Data Mata Pelajaran

Gambar 3.150 Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Mata Pelajaran
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3.6.33. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Mata Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman berhasil ubah data mata pelajaran merupakan
halaman yang memberitahukan bahwa data mata pelajaran yang telah diubah berhasil
disimpan. Halaman berhasil ubah data mata pelajaran dapat dilihat pada gambar
3.124.

T33
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data unfuk menuju T31
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
. PR Klik Data Siswa untuk membuka
Data Mata Pelajaran Telah Berhasil Dirubah dropdovin
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadws Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Eerhasil Edit Data Mata Pelajaran

Gambar 3.151 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Mata
Pelajaran

3.6.34. Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Mata Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman hapus data mata pelajaran merupakan halaman
bagi admin untuk menghapus data mata pelajaran yang sudah ada di sistem. Halaman

hapus data mata pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.125.
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T34
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju TO2
Klik Hapus untuk menuju T35
Dashboard Hapus Data Mata Pelajaran Kl Caneel untuk menuju T21
Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Data Akun Nama Mata Pelajaran |XXX Klik Data Siswa untuk membuka dropdown

i Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Hapus cancel Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Klik Data Matz Pelajaran untuk membuka

Data Guru

|dropdown
Data Kelas Klik Daia Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Klik Diata Hari untuk membuka dropdown
Data Jadwal Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown

Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Hapus Data Mata Pelajaran

Gambar 3.152 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Mata Pelajaran

3.6.35. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Mata Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman berhasil hapus data mata pelajaran merupakan
halaman yang memberitahukan bahwa data mata pelajaran yang dipilih untuk dihapus
telah berhasil dihapus dari sistem. Halaman berhasil hapus data mata pelajaran dapat

dilihat pada gambar 3.126.

T35
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T31
Dashboard Klik Data Akun unfuk membuka dropdown
. R Klik Data Siswa untuk membuka
Data An Data Mata Pelajaran Telah Berhasil Dihapus dropdown
ata Alun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdowin
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Mata Pelajaran

Gambar 3.153 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Mata
Pelajaran
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3.6.36. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Mata Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman tambah data mata pelajaran merupakan
halaman bagi admin untuk memasukan data-data mata pelajaran. Halaman tambah

data mata pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.127.

T36
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tambah untuk menuju T3T
Dashboard Tambah Data Mata Pelajaran Klik Data Akun untuk membuika dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Mama Mata Pelajaran | [ ] Klik Diata Guru untuk membuka dropdown
Data Akun Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa Tambah Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Guru dropdown
Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Anfarmuka Halaman Tambah Data Mata Pelajaran

Gambar 3.154 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Mata
Pelajaran

3.6.37. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Mata Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman berhasil tambah data mata pelajaran
merupakan halaman yang memberitahukan bahwa data mata pelajaran telah berhasil

ditambah dan tersimpan di sistem. Halaman berhasil tambah data mata pelajaran

dapat dilihat pada gambar 3.128.
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Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

T37
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data unfuk menuju T31
Dashboard Klik Data Akun unfuk membuka dropdown
R Klik Data Siswa untuk membuka
Data Kelas Telah Berhasil Ditambah dropdavn
Data A.Kun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown

Klik Data Har unfuk membuka dropdown
Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown

Keterangan

- Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Kelas

Gambar 3.155 Perancanggan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Mata

Pelajaran

3.6.38. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Jadwal

Perancangan antarmuka halaman tampil data jadwal merupakan halaman bagi

admin untuk melihat data-data jadwal. Halaman tampil data jadwal dapat dilihat pada

gambar 3.129.

T38
Klik Logout untuk menuju T58
Admin Logout Ktk Dashboard uniuk menuju TOZ
KJik Tampil untuk menuju T38
Dashboard Olah Data Jadwal Search For ]| [fo St uniuk menuju 722
Klik Hapus untuk menuju T41
- Klik Tambah untuk menuju T43
Data Akun Data Mata Jadwal Klik Data Akun untul membuka dropdown
Data Siswa Kelas |Hari [Jam Pelajaran|Kode Guru |Nama Guru |Aksi Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
N Klik Data G tuk buka dropd:
Data Guru boxx [xxx ook XXX XXX [Edit] [Hapus]]| | Dotz Gers univk membuks dropdonn
Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Jadwal uniuk membuka dropdown
- ik Data Hari untuk membuka dropdown
Tampil Klik Data J=m Pelsjaran untuk membuka
Tambah dropdown
Klik Search For untuk mencari data
Data Hari
Data Jam Pelajaran
Keterangan
- Antarmuka Halaman Tampil Data Jadwal

Gambar 3.156 Perancagan Antarmuka Halaman Tampil Data Jadwal



196

3.6.39. Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Jadwal
Perancangan antarmuka halaman ubah data jadwal merupakan halaman bagi
admin untuk mengubah data-data jadwal yang sudah ada di sistem. Halaman ubah
data jadwal dapat dilihat pada gambar 3.130.

T39
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Edit untuk menuju T40
Dashboard Edit Data Jadwal Klik Data Akun untuk membuka dropdown
) Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Kelas e Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun - ki Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Siswa Hari KX Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Guru LJam Pelajaran X dropdown
Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas Kode Guru XXX Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Guru F'engampu (OO Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal Masukan Data Baru
Data Hari Kelas v
Data Jam Pelajaran | |Hari W
Jam Pelajaran v
Guru v

Keterangan

- Antarmuka Halaman Edit Data Jadwal

Gambar 3.157 Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Jadwal

3.6.40. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Jadwal

Perancangan antarmuka halaman berhasil ubah data jadwal merupakan halaman

yang memberitahukan bahwa data jadwal yang telah diubah berhasil disimpan.

Halaman berhasil ubah data jadwal dapat dilihat pada gambar 3.131.
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T40
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju 7338
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
: A Klik Data Sizwa untuk membuka
- Data Jadwal Telah Berhasil Dirubah dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Edit Data Jadwal

Gambar 3.158 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Jadwal
3.6.41. Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Jadwal
Perancangan antarmuka halaman hapus data jadwal merupakan halaman bagi
admin untuk menghapus data jadwal yang sudah ada di sistem. Halaman hapus data

jadwal dapat dilihat pada gambar 3.132.
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. Klik Logout untuk menuju T52
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik: Hapus uniuk menuju T42
Dashboard Hapus Data Jadwal Kk Caneel untuk menuju T332
Klik: Data Akun untuk membuka dropdown
Data Akun Kelas DK Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
N i3 Gi tuk membuka dropdown
- Hari XXX Joman
Data Siswa Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Guru [Jam Pelajaran L Klix Data Mats Pelsjaran untuk membuks
Kode Guru DOEX dropdowm
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Guru Pengampu XXX Klik Data Hari untuk membuka dropdown
- Flik Dtz Jam Pelsjaran untuk membuka
Data Jadwal (Cancel dropdown
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Hapus Data Jadwal

Gambar 3.159 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Jadwal
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3.6.42. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Jadwal
Perancangan antarmuka halaman berhasil hapus data jadwal merupakan
halaman yang memberitahukan bahwa data jadwal yang dipilih untuk dihapus telah
berhasil dihapus dari sistem. Halaman berhasil hapus data jadwal dapat dilihat pada
gambar 3.133.

T42
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T35
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
I Klik Data Siswa untuk membuka
Data Jadwal Telah Berhasil Dihapus dropdovin
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
ala Jadws Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Jadwal

Gambar 3.160 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Jadwal

3.6.43. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Jadwal
Perancangan antarmuka halaman tambah data jadwal merupakan halaman bagi
admin untuk memasukan data-data jadwal mata pelajaran. Halaman tambah data

jadwal dapat dilihat pada gambar 3.134.
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T43

kJik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Kk Dazhboard uniuk menuju TOZ
Klik Tambah untuk menuju T44

Klik Daia Akun untuk membuka dropdown

Dashboard Tambah Data Jadwal
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
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sia Akun Hari v Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Dztz Matz Pelsjaran untuk membuka
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Data Kelas v KJik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
.
Data Jadwal
Data Hari

Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tambah Data Jadwal

Gambar 3.161 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Jadwal

3.6.44. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Jadwal
Perancangan antarmuka halaman berhasil tambah data jadwal merupakan
halaman yang memberitahukan bahwa data jadwal telah berhasil ditambah dan
tersimpan di sistem. Halaman berhasil tambah data jadwal dapat dilihat pada gambar

3.135.

T44
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data unfuk menuju T33
Dashboard Klik Data Akun unfuk membuka dropdown
R Klik Data Siswa untuk membuka
Data Jadwal Telah Berhasil Ditambah dropdown
Data Atun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
aia Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Jadwal

Gambar 3.162 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data
Jadwal
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3.6.45. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Hari
Perancangan antarmuka halaman tampil data hari merupakan halaman bagi
admin untuk melihat data-data hari. Halaman tampil data hari dapat dilihat pada

gambar 3.136.

T45

Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tampil untuk menuju T45
Klik Edit untuk menuju T46

Dashboard Olah Data Hari [Search For
Klik Hapus untuk menuju T48
B KJik: Tambah untuk menuju T50
Data Akun Data Mata Hari Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Data Siswa Nama Hari [Aksi Klik Data Sisws untuk membuks dropdown
Data Guru ok [Edit] [HEDUS] KJik: Data Guru untuk membuka dropdown
Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
X Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Hari Klik Data Jam Pelsjaran untuk membuka

TEI’TID” dropdown
Tambah Klik Search For untuk mencar dats

Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tampil Data Hari

Gambar 3.163 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Hari
3.6.46. Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Hari
Perancangan antarmuka halaman ubah data hari merupakan halaman bagi admin
untuk mengubah data-data hari yang sudah ada di sistem. Halaman ubah data hari

dapat dilihat pada gambar 3.137.
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T46
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Edit untuk menuju T47
Dashboard Edit Data Hari Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Mama Hari e Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun | | | Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa Maszukan Data Baru Klik Diata Mata Pelsjzran untuk membuka
: [dropdown
Data Guru | [ | | P
Nama Hari PO Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Edit Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan

- Antarmuka Halaman Edit Data Hari

Gambar 3.164 Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Hari

3.6.47. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Hari

Perancangan antarmuka halaman berhasil ubah data hari merupakan halaman

yang memberitahukan bahwa data hari yang telah diubah berhasil disimpan. Halaman

berhasil ubah data hari dapat dilihat pada gambar 3.138.

Data Jam Pelajaran

T47
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T45
Diashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
3 Sisw
— Data Hari Telah Berhasil Dirubah oo 7 i membuks
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
. Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Dala Jadwal Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown

Keterangan

- Antarmuka Halaman Berhasil Edit Data Hari

Gambar 3.165 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Hari
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3.6.48. Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Hari
Perancangan antarmuka halaman hapus data hari merupakan halaman bagi

admin untuk menghapus data hari yang sudah ada di sistem. Halaman hapus data hari

dapat dilihat pada gambar 3.139.

T48
. Klik Logout untuk menuju T52
Admin Logout Wik Dashboard uniuk menuju TO2
Klik: Hapus uniuk menuju T48
Dashboard Hapus Data Hari Klik Cancel untuk menuju T45
Klik: Data Akun untuk membuka dropdown
Data Akun Nama Hari |m Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
. Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Hapus (Cancel Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Jadwal Flik Dtz Jam Pelsjaran untuk membuka
v [dropdown
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Hapus Data Hari

Gambar 3.166 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Hari

3.6.49. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Hari
Perancangan antarmuka halaman berhasil hapus data hari merupakan halaman
yang memberitahukan bahwa data hari yang dipilih untuk dihapus telah berhasil
dihapus dari sistem. Halaman berhasil hapus data hari dapat dilihat pada gambar

3.140.
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T42
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T45
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
A . Klik Data Sizwa untuk membuka
- Data Hari Telah Berhasil Dihapus dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan

- Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Hari

Gambar 3.167 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Hari
3.6.50. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Hari

Perancangan antarmuka halaman tambah data hari merupakan halaman bagi

admin untuk memasukan data-data hari. Halaman tambah data hari dapat dilihat pada

gambar 3.141.

T50
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tambah untuk menuju T51
Dashboard Tambah Data Hari Klik Data Akun untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Mama Hari | [ Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa Tambah Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Guru dropdown
Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas KJik: Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan

- Antarmuka Halaman Tambah Data Hari

Gambar 3.168 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Hari
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3.6.51. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Hari
Perancangan antarmuka halaman berhasil tambah data hari merupakan halaman
yang memberitahukan bahwa data hari telah berhasil ditambah dan tersimpan di
sistem. Halaman berhasil tambah data hari dapat dilihat pada gambar 3.142.

T51
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju T45
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
. R ) Klik Data Sizwa untuk membuka
Data Hari Telah Berhasil Ditambah dropdovin
Data AEU” Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Hari

Gambar 3.169 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Hari
3.6.52. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Jam Pelajaran

Perancangan antarmuka halaman tampil data jam pelajaran merupakan halaman

bagi admin untuk melihat data-data jam pelajaran. Halaman tampil data jam pelajaran

dapat dilihat pada gambar 3.143.
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Data Siswa LJam Pelajaran [Aksi Klik Diata Siswa untuk membuka dropdown
Data Guru ok [Edit] [HEDUS] KJik: Data Guru untuk membuka dropdown
Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
Data Mata Pelajaran drapdowm
Data Jadwal Klik Data Jadwal untuk membuka dropdown
X Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Hari Klik Data Jam Pelsjaran untuk membuka

Data Jam Pelajaran

Tampil
Tambah

dropdown
Klik Search For untuk mencari data

Keterangan

- Antarmuka Halaman Tampil Data Jam Pelajaran

Gambar 3.170 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Jam Pelajaran

3.6.563. Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Jam Pelajaran

Perancangan antarmuka halaman ubah data jam pelajaran merupakan halaman

bagi admin untuk mengubah data-data jam pelajaran yang sudah ada di sistem.

Halaman ubah data jam pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.144.

T53
Klik Logout untuk menuju T8
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju TO2
Klik Edit untuk menuju TS4
Dashboard Edit Data Jam Pelajaran Klik Data n?(l."\ untuk membuka dropdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
.Jam Pelajaran rEe e Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun | | | Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Data Siswa Masukan Data Baru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
f [ dropdown
Data Guru - - -
|JEIT1 Pelajaran | [m] [m] [m] [m] | Klik Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Edit Klik Data Jam Pelsjaran untuk membuka
[ dropdown
Data Jadwal
Data Hari

Data Jam Pelajaran

Keterangan

- Antarmuka Halaman Edit Data Jam Pelajaran

Gambar 3.171 Perancangan Antarmuka Halaman Ubah Data Jam Pelajaran
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3.6.54. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Jam Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman berhasil ubah data jam pelajaran merupakan
halaman yang memberitahukan bahwa data jam pelajaran yang telah diubah berhasil
disimpan. Halaman berhasil ubah data jam pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.145.

T54
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju 752
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
. : : Klik Data Sizwa untuk membuka
Data Jam Pelajaran Telah Berhasil Dirubah dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Edit Data Jam Felajaran

Gambar 3.172 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Ubah Data Jam
Pelajaran

3.6.55. Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Jam Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman hapus data jam pelajaran merupakan halaman
bagi admin untuk menghapus data jam pelajaran yang sudah ada di sistem. Halaman

hapus data jam pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.146.
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T55

) klik Logout untuk menuju T58
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Klik Hapus untuk menuju T35
klik Hapus untuk menuju T52

Dashboard Hapus Data Jam Pelajaran
Klik Data Akun untuk membuka dropdown

Data Akun [Jam Pelajaran |m Klik Data Siswa untulk membuka dropdown
ik Data Guru untuk membuka dropdown

Data Siswa Hapus Cancel Klik Data Kelas uniuk membuka dropdown
Kl Dats Mata Pelajaran untuk membuks

Data Guru

[dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Mata Pelajaran Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Jadwal ik Dats Jam Pelajaran untuk membuka

| dropdown
Data Hari

Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Hapus Data Jam Pelajaran

Gambar 3.173 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Data Jam Pelajaran

3.6.56. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Jam Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman berhasil hapus data jam pelajaran merupakan
halaman yang memberitahukan bahwa data jam pelajaran yang dipilih untuk dihapus
telah berhasil dihapus dari sistem. Halaman berhasil hapus data jam pelajaran dapat

dilihat pada gambar 3.147.

T56
. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data unfuk menuju T52
Dashboard Klik Data Akun unfuk membuka dropdown
. S Klik Data Siswa untuk membuka
Data Jam Pelajaran Telah Berhasil Dihapus dropdown
Data Akun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal untuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
aia Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Jam Pelajaran

Gambar 3.174 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Hapus Data Jam
Pelajaran
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3.6.57. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Jam Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman tambah data jam pelajaran merupakan
halaman bagi admin untuk memasukan data-data jam pelajaran. Halaman tambah data

jam pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.148.

T57
Klik Logout untulk menuju T39
Admin Logout Klik Dashboard uniuk menuju T02
Klik Tambah untuk menuju T8
Dashboard Tambah Data Jam Pelgjaran Hlik Data Aleun untuk membika drapdown
Klik Data Siswa untuk membuka dropdown
Jam Pe|ajaran | [ ]_ [ ]_ [ ]_ [ ] | Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Akun Klik Data Kelas untuk membuka dropdown
Data Siswa Tambah Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
[dropdown
Data Guru P
Klik: Data Jadwal uniuk membuka dropdown
Data Kelas Klik Data Hari untuk membuka dropdown
Data Mata F'elajaran Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Jadwal
Data Hari
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tambah Data Jam Pelajaran

Gambar 3.175 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data Jam Pelajaran

3.6.58. Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Jam Pelajaran
Perancangan antarmuka halaman berhasil tambah data jam pelajaran merupakan

halaman yang memberitahukan bahwa data jam pelajaran telah berhasil ditambah dan

tersimpan di sistem. Halaman berhasil tambah data jam pelajaran dapat dilihat pada

gambar 3.149.
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. Klik Logout untuk menuju T59
Admin Logout Klik Dashboard untuk menuju T02
Klik Tampil Data untuk menuju 752
Dashboard Klik Data Akun untuk membuka dropdown
. . ) Klik Data Sizwa untuk membuka
- Data Jam Pelajaran Telah Berhasil Ditambah dropdovin
Data Aﬁun Tampil Data Klik Data Guru untuk membuka dropdown
Data Siswa Klik Data Kelas untuk membuka dropdown|
Data Guru Klik Data Mata Pelajaran untuk membuka
dropdown
Data Kelas Klik Data Jadwal unfuk membuka
Data Mata Pelajaran dropdown
Data Jadwal Klik Data Hari untuk membuka dropdown
sla Jadwa Klik Data Jam Pelajaran untuk membuka
Data Hari dropdown
Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Jam Pelajaran

Gambar 3.176 Perancangan Antarmuka Halaman Berhasil Tambah Data Jam
Pelajaran

3.6.59. Perancangan Antarmuka Tampil Logout
Perancangan antarmuka halaman tampil keluar merupakan halaman pengguna
ketika ingin keluar dari halaman home atau input form. Halaman tampil logout dapat

dilihat pada gambar 3.150.

T59
Klik ¥a untuk menuju T01
Admin Logout Klik Tidak untuk menuju halaman
sebelumnya
Dashboard
- Data Jam Pelajaran Telah Berhasil Ditambah

Data Akun Tamnil Dot
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Data Kelas

Data Mata Pelajaran
Data Jadwal

Data Hari

Data Jam Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman BEerhasil Tambah Data Jam Pelajaran

Gambar 3.177 Perancangan Antarmuka Tampil keluar
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Perancangan antarmuka halaman utama absensi merupakan halaman bagi tata

usaha untuk melihat data absensi seluruh murid. Halaman utama absensi dapat dilihat

pada gambar 3.151.
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Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Absensi

Gambar 3.178 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Absensi

3.6.61. Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Absensi Murid

Perancangan antarmuka halaman tampil data absensi murid merupakan halaman

bagi tata usaha untuk melihat data absensi seluruh murid secara lebih detil. Halaman

utama absensi dapat dilihat pada gambar 3.152.
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Keterangan

- Antarmuka Halaman Tampil Absensi Siswa

Gambar 3.179 Perancangan Antarmuka Halaman Tampil Data Absensi Murid
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3.6.62. Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pembayaran
Perancangan antarmuka halaman utama pembayaran merupakan halaman bagi
bendahara untuk melihat total pembayaran sekolah. Halaman utama pembayaran
dapat dilihat pada gambar 3.153.
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Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Pembayaran

Gambar 3.180 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pembayaran

3.6.63. Perancangan Antarmuka Halaman Data Pembayaran
Perancangan antarmuka halaman data pembayaran merupakan halaman bagi
bendahara untuk melihat total pembayaran oleh masing-masing murid. Halaman

pembayaran per-kelasdapat dilihat pada gambar 3.154

TBOZ

Klik Logout untuk menuju T59
Keuangan Logout Klik Dashboard untuk menuju TE01

Klik Data Pembayaran untuk menuju TE02|
Klik Data Murid yang Dapat Mengikufi
Ujian untuk menuju TBO3

Dashboard

Data Pembayaran Kelas 8-1
Data Pembayaran
NIS ‘Nama |Semester|T:h:rn| Bulan | Tanogal | Nominal
Data Murid yang J ¥
Dapat Mengikuti Ujian
Data Pembayaran Kelas 8-2
Tahun Tanggal
NIS ‘Nama ‘Semester Ajar Bulan Bayar Nominal

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tampil Data Pembayaran

Gambar 3.181 Perancagan Antarmuka Halaman Pembayaran Per-Kelas
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3.6.64. Perancangan Antarmuka Halaman Data Murid yang Dapat Mengikuti
Ujian
Perancangan antarmuka halaman data murid ini merupakan halaman bagi
bendahara untuk melihat total murid yang dapat mengikuti ujian. Halaman data murid
yang dapat mengikuti ujian dapat dilihat pada gambar 3.1

TBO3

Klik Logout untuk menuju T59
Keuangan Logout Klik Dashboard untuk menuju TEO1

Klik Data Pembayaran untuk menuju TE02
Klik Data Murid yang Dapat Mengikuti

Dashboard Ujian untuk menuju TBO3
Data Pembayaran Kelas 8-1
Data Pembayaran Total Total
) MNIS |Mama | Semester Tahun Absensi | Tunggakan | Tunggakan
Data Murid yang Ajar (Bulan) (Rupiah)
Dapat Mengikuti Ujian
Data Pembayaran Kelas 8-2
Tah Total Total
MNIS |Mama | Semester :. YN | sbsensi Tunggakan | Tunggakan
lar (Bulan) (Rupiah)

Keterangan
- Antarmuka Halaman Tampil Data Murid yang Dapat Mengikuti Ujian

Gambar 3.182 Perancangan Antarmuka Halaman Data Murid yang Dapat
Mengikuti Ujian

3.6.65. Perancangan Antarmuka Halaman Utama Guru
Perancangan antarmuka halaman utama guru merupakan halaman bagi guru
untuk melihat absensi murid di mata pelajaran yang di ampu oleh guru tersebut.

Halaman utama guru dapat dilihat pada gambar 3.155.
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TGO1
Klik Logout untuk menuju T59
Guru Logout | |kik Dashboard untuk menuju TGO1
Klik Data Absensi untuk menuju TG02
Dashboard Chart Absensi Kelas 8-1
Data AbsensiMurid | | trrrrrrrerrerareesseeieeiiiniiinn
L
O0%.sasasaasf Jonssaanasanasasansssansnaans
405{{:'» .. ] B IR R R
205[,6» .. ] B IR R R
e I N U N W
Wra¥ o0 0fF o¥ges® e W R NS 3"
[ chart Absensi Kelas 8-2
Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Absensi Guru

Gambar 3.183 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Guru

3.6.66. Perancangan Antarmuka Halaman Data Absensi Murid
Perancangan antarmuka halaman data absensi murid merupakan halaman bagi
guru untuk melihat data absensi murid di mata pelajaran yang di ampu oleh guru

tersebut. Halaman utama guru dapat dilihat pada gambar 3.1

TG02
Klik Logout untuk menuju T59
Guru Logout Kiik Dashboard untuk menuju TGD1
Klik Data Absensi untuk menuju TG02
Dashboard

Data Absensi Kelas 8-1

Data Absensi Murid
Tanggal | NIS Mama Hari Jam Pelajaran |Jam Absen

Data Absensi Kelas 8-2

Tanggal | NIS Mama Hari Jam Pelajaran |Jam Absen

Keterangan
- Antarmuka Halaman Data Absensi Murid

Gambar 3.184 Perancangan Antarmuka Halaman Data Absensi Murid



3.6.67. Perancangan Antarmuka Halaman Login (Mobile)

Perancangan halaman login merupakan halaman untuk pengguna mengakses

masing-masing profil acvitiy. Halaman login untuk pengguna dapat dilihat pada

Gambar 3.156.

MO
Klik Button Murid untuk
menuju MMO1 setelah
klik: Login
Klik Button Guru untul;
menuju MG01 setelah
klik Login
Lisername Klik. Button Bendahara
untuk menuju ME01
setelah klik Login
Password Klik Button MOTO1
O Murid © Guru OBendahara
O Wali
Keterangan
- Antarmuka Halaman Login

Gambar 3.185 Perancangan Antarmuka Halaman Login (Mobile)
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3.6.68. Perancangan Antarmuka Halaman Menu Murid
Perancangan antarmuka halaman menu murid merupakan aplikasi mobile yang
berfungsi untuk memilih profil activity yang disediakan untuk murid. Halaman
antarmuka menu murid dapat dilihat pada gambar 3.157

MO
Klik Absen untuk
Username menuju MMOD2
Klik Top Up Saldo untul
Role menuju M3
Klik Bayar untuk
Mama menuju MM4
Klik Lihat Jadwal unuk
Kelas menuju MME&
Klik Logout untuk
Tanggal lahir menuju Mo
Agama
Saldo
[ Absen ]
[ Top Up Saldo ]
[ Bavar ]
| Linat Jadwal |
[ Logout ]
Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Murid

Gambar 3.186 Perancangan Antarmuka Halaman Menu Murid



3.6.69. Perancangan Antarmuka Halaman Absen (Murid)

Perancangan antarmuka halaman absen (murid) merupakan halaman yang

berfungsi untuk mengenerasikan QR Code untuk melakukan absensi. Halaman

antarmuka halaman absen (murid) dapat dilihat pada gambar 3.158.

Mn02

Absen

[=] 7 =]
[=]

IR Code yang sudah
siap untuk di scan oleh
guru

Keterangan
- Antarmuka Halaman Absen (Murid)

Gambar 3.187 Perancangan Antarmuka Halaman Absen (Murid)
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3.6.70. Perancagan Antarmuka Halaman Top Up Saldo (Murid)
Perancangan antarmuka halaman top up saldo merupakan halaman yang
berfungsi untuk mengenerasikan QR Code untuk melakukan top up saldo akun murid.
Halaman antarmuka halaman top up saldo dapat dilihat pada gambar 3.159.

MMO3

IR Code yang sudah
siap untuk di scan oleh

Bendahara
Top Up Saldo

[=] 7 =]
[=]

Keterangan
- Antarmuka Halaman Top Up Saldo

Gambar 3.188 Perancangan Antarmuka Halaman Top Up Saldo



3.6.71. Perancangan Antarmuka Halaman Bayar (Murid)

Perancangan antarmuka halaman bayar (murid) merupakan halaman mengisi
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form data pembayaran sebelum melakukan generate QR Code. Halaman antarmuka

halaman bayar (murid) dapat dilihat pada gambar 3.160.

Mn04

Masukan Data Pembayaran

Filih Bulan
| v

IKunﬂrmasi Bayar]

Klik dropdown pada
bagian text field
dibawah pilih bulan
untuk memilin bulan
Klik Bayar untuk
menuju MMOS

Keterangan
- Antarmuka Halaman Bayar (Murid)

Gambar 3.189 Perancangan Antarmuka Halaman Bayar (Murid)
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3.6.72. Perancangan Antarmuka Halaman Generate QR Code (Murid)
Perancangan antarmuka halaman bayar (murid) merupakan halaman yang
berfungsi untuk mengenerasikan QR Code untuk melakukan pembayaran sekolah.
Halaman antarmuka halaman bayar QR Code (murid) dapat dilihat pada gambar
3.161.

MMOS

QR Code yang sudah
siap untuk di scan oleh
Eendahara

Bayar

[m] 75 ]
[=]

Keterangan
- Antarmuka Halaman (IR Code Bayar (Murid)

Gambar 3.190 Perancangan Antarmuka Halaman Generate QR Code (Murid)



3.6.73. Perancangan Antarmuka Halaman Lihat Jadwal

Perancangan antarmuka halaman lihat jadwal merupakan halaman yang
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berfungsi untuk melihat jadwal mata pelajaran yang akan dipelajari di hari tersebut.

Halaman antarmuka halaman lihat jadwal dapat dilihat pada gambar 3.162.

MMOG

Senin

Jam

Kode Guru
Mama Guru
Mama Pelajaran

Jam

Kode Guru
Mama Guru
Mama Pelajaran

Jam

Kode Guru
Mama Guru
Mama Pelajaran

Data jadwal yang
menumjukan jam,

nama, dan guru mata

pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Murid

Gambar 3.191 Perancangan Antarmuka Halaman Lihat Jadwal



3.6.74. Perancangan Antarmuka Halaman Menu Guru
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Perancangan antarmuka halaman menu guru merupakan aplikasi mobile yang

berfungsi untuk memilih profil activity yang disediakan untuk guru. Halaman

antarmuka menu guru dapat dilihat pada gambar 3.163

Absen Murid

[Data Kehadiran I".-1uridJ

lﬁekap Absensi Murid]

MG01
Klik Absen Murid untuk
menuju MG02
Klik Logout untuk
Usemame menuju MO
Klik Data Kehadiran
Murid untuk menuju
Role MG03
N Klik Rekap Absensi
ama Murid untuk menuju
MG4
Kode Guru
Wiata Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Guru

Gambar 3.192 Perancangan Antarmuka Halaman Menu Guru



3.6.75. Perancangan Antarmuka Halaman Absen (Guru)
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Perancangan antarmuka halaman absen murid (guru) merupakan halaman yang

berfungsi untuk melakukan scanning QR Code absen murid. Halaman antarmuka

halaman absen (guru) dapat dilihat pada gambar 3.164.

MG02

Scan QR Code Murid

Scanner CIE Code yvang
sudah siap umtulk
melakukan scan QR
Code milik murid

Keterangan
- Antarmuka Halaman Absen (Guru)

Gambar 3.193 Perancangan Antarmuka Halaman Absen Guru (Guru)
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3.6.76. Perancangan Antarmuka Halaman Data Kehadiran Murid
Perancangan antarmuka halaman data kehadiran murid merupakan halaman
yang berfungsi untuk melihat murid yang hadir dan tidak hadir pada saat waktu
mengajar. Halaman antarmuka halaman data kehadiran murid dapat dilihat pada

gambar 3
MGO3
Data Kehadiran murid
lyang menunjukan
murid yang hadir dan
tidak pada saat sesi
] ] mengajar
Hadir 20 dari 22
1 10101010 A
20
Tidak Hadir
1
2
Keterangan
- Antarmuka Halaman Data Kehadiran Murid

Gambar 3.194 Perancangan Antarmuka Halaman Data Kehadiran Murid



3.6.77. Perancangan Antarmuka Halaman Rekap Absensi Murid

Perancangan antarmuka halaman rekap absensi murid merupakan halaman yang

berfungsi untuk melihat data murid yang hadir saat mengajar. Halaman antarmuka

halaman rekap absensi murid dapat dilihat pada gambar

MG04

Rekap Absensi

Tanggal | Mama | Jam Pelajaran | Jam Absen

Data absensi murid
lyang hadir pada saat
Sesi mengajar

Keterangan
- Antarmuka Halaman Rekap Absensi Murid

Gambar 3.195 Perancangan Antarmuka Halaman Rekap Absensi Murid
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3.6.78. Perancangan Antarmuka Halaman Menu Bendahara
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Perancangan antarmuka halaman menu bendahara merupakan aplikasi mobile

yang berfungsi untuk memilih profil activity yang disediakan untuk bendahara.

Halaman antarmuka menu bendahara dapat dilihat pada gambar 3.165

MED1

Lsermame

Role

Mama

K.ode Bendahara

gt

Konfirmasi Pembayaran

A

Top Up Saldo Siswa

History Transaksi

Logout

Kk Konfirmasi
FPemabayran untuk
menuju MBO2

Klik Top Up Saldo untul
menuju MED3

ik History Transaksi
untuk menuju MBQO4
Klik Logout untuk
menju MO1

Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Bendahara

Gambar 3.196 Perancangan Antarmuka Halaman Menu Bendahara
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3.6.79. Perancangan Antarmuka Halaman Konfirmasi Pembayaran
Perancangan antarmuka halaman konfirmasi pembayaran merupakan halaman
yang berfungsi untuk scanning QR Code bayar murid. Halaman antarmuka halaman
bayar (bendahara) dapat dilihat pada gambar 3.166.

MED2
Scanner CIE Code yvang
sudah siap umtulk
) melakukan scan QR
Scan QR Code Murid Code milik murid
Keterangan
- Antarmuka Halaman Bayar (Bendahara)

Gambar 3.197 Perancangan Antarmuka Halaman Bayar (Bendahara)
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3.6.80. Perancangan Antarmuka Halaman Top Up Saldo Siswa (Bendahara)

Perancangan antarmuka halaman top up saldo merupakan halaman yang
berfungsi untuk scanning QR Code top up saldo murid. Halaman antarmuka halaman
top up saldo siswa dapat dilihat pada gambar 3.167.

MED3
Scanner CIFE Code yvang
sudah siap umtulk
) melakukan scan QR
Scan QR Code Murid Code milik murid
Keterangan
- Antarmuka Halaman Top Up Saldo Siswa (Bendahara)

Gambar 3.198 Perancangan Antarmuka Halaman Top Up Saldo Siswa



3.6.81. Perancangan Antarmuka Halaman Histori Transaksi

228

Perancangan antarmuka halaman histori transaksi merupakan halaman yang berfungsi

untuk mengetahui data telah masuk atau tidak dan untuk waktu transaksi terakhir.
Halaman antarmuka halaman histori transaksi dapat dilihat pada gambar 3.167

Tangoal Bayar
Mominal

NIS

Kelas

Tangoal Bayar
Mominal

NIS

kKelas

Tanggal Bayar
Mominal

MED4
History Transaksi yang
Histori bertujuan untuk
) mengetahui siapa vang
Transaksi terakhir kali melakukan
pembayaran
MIS
kelas

Keterangan
- Antarmuka Halaman Histori Transaksi

Gambar 3.199 Perancangan Antarmuka Halaman Histori Transaksi
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3.6.82. Perancangan Antarmuka Halaman Menu Wali Anak
Perancangan antarmuka halaman menu orang tua atau wali murid merupakan
aplikasi mobile yang berfungsi untuk memilih profil activity yang disediakan untuk

orang tua atau wali murid. Halaman antarmuka menu orang tua atau wali murid dapat
dilihat pada gambar 3.

MOTOM
Klik Absensi Anak
untuk menuju MOTOZ2
Username Klik Jadwal pelajaran
Anakuntuk menuju
Role MOTO3
Klik Histori
Mama anak Pembayaran untuk
menuju MOTD4
Klik Logout untuk
Kelas
menuju MO1
Saldo

[ Absensi anak ]

[Jadwal Pelajaran Anak]

[Histruri Pembayaran ]

[ Logout ]

Keterangan
- Antarmuka Halaman Utama Orang Tua

Gambar 3.200 Perancangan Antarmuka Halaman Menu Orang Tua atau Wali
Murid



3.6.83. Perancangan Antarmuka Halaman Absensi Anak
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Perancangan antarmuka halaman absensi anak merupakan aplikasi mobile yang

berfungsi untuk orang tua atau wali murid mengetahui anaknya sedang belajar di
sekolah. Halaman antarmuka absensi anak dapat dilihat pada gambar berikut

MOTO2

Absensi Anak

Tang g%l Hari

Jam
Pelajaran

Jam
Absen

Mata
Pelajaran

Ahsensi anak agar
orang tua mengetahui
anaknya sedang belajay

Keterangan

- Antarmuka Halaman Absensi Anak

Gambar 3.201 Perancangan Antarmuka Halaman Absensi Anak
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3.6.84. Perancangan Antarmuka Jadwal Pelajaran Anak
Perancangan antarmuka halaman jadwal pelajaran anak merupakan halaman
yang berfungsi untuk melihat jadwal pelajaran anak orang tua atau wali murid.

Halaman jadwal pelajaran anak dapat dilihat pada gambar berikut

MOTO3
ladwal Pelajaran Anak
] lvang bertujuan agar
Senin orang tua mengetahui

jadwal pelajaran vang
akan dipelajari oleh

Jam anaknya

Kode Guru

Mama Guru

Mama Pelajaran

Jam

Kode Guru
Mama Guru
Mama Pelajaran

Jam

Kode Guru
Mama Guru
Mama Pelajaran

Keterangan
- Antarmuka Halaman Jadwal Pelajaran Anak

Gambar 3.202 Perancangan Antarmuka Jadwal Pelajaran Anak



232

3.6.85. Perancangan Antarmuka Histori Pembayaran
Perancangan antarmuka halaman histori pembayaran merupakan halaman yang

berfungsi untuk mendapatkan info terakhir kali melakukan pembayaran. Halaman

antarmuka histori pembayaran dapat dilihat pada gambar berikut

MOTO4
) _ History Pembayaran
Histori yang bertujuan untuk
PEITIDE[}’E ran terakhir kali melakukan
pembayaran
Tanggal Bayar | Mominal
Keterangan
- Antarmuka Halaman Histori Pembayaran

Gambar 3.203 Perancangan Antamruka Histori Pembayaran
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3.7. Perancangan Pesan
Perancangan pesan merupakan perancangan pesan kesalahan sesuai
dengan kegunaanya dari sistem yang dibangun pada sistem pemberitahuan
otomatis. Perancangan pesan dapat dilihat pada tabel 3.58.

Tabel 3.72 Tabel Perancangan Pesan

Kode Pesan

PO1 Username dan Password Salah
P02 Data akun telah diubah
P03 Data akun telah dihapus
P04 Data akun sudah terdaftar
P05 Data akun sudah ditambah
P06 Data siswa telah diubah
PO7 Data siswa telah dihapus
P08 Data siswa sudah terdaftar
P09 Data siswa sudah ditambah
P10 Data guru telah diubah

P11 Data guru telah dihapus
P12 Data guru sudah terdaftar
P13 Data guru sudah ditambah
P14 Data kelas telah diubah




Kode Pesan

P15 Data kelas telah dihapus

P16 Data kelas sudah terdaftar

P17 Data kelas sudah ditambah

P18 Data mata pelajaran telah diubah
P19 Data mata pelajaran telah dihapus
P20 Data mata pelajaran sudah terdaftar
P21 Data mata pelajaran sudah ditambah
P22 Data jadwal telah diubah

P23 Data jadwal telah dihapus

P24 Data jadwal sudah terdaftar

P25 Data jadwal sudah ditambah

P26 Data hari telah diubah

P27 Data hari telah dihapus

P28 Data hari sudah terdaftar

P29 Data hari sudah ditambah

P30 Data jam pelajaran telah diubah
P31 Data jam pelajaran telah dihapus
P32 Data jam pelajaran sudah terdaftar
P33 Data jam pelajaran sudah ditambah
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3.7.1. Perancangan Jaringan Semantik
Perancangan jaringan semantik merupakan penggambaran grafis yang
menghubungkan antar berbagai objek yang menujukan suatu informasi. Representasi

dari perancangan antarmuka yang setiap tahapnya saling terhubung.

3.7.2. Perancangan Jaringan Semantik Bagian Admin
Perancangan Jaringan Semantik bagian admin dapat dilihat pada gambar 3.165.
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PO7 G O P11
P08

POS PO10

P06 Q ™ T10 T15 T18 TI7 T22 O :§

P28
T50 T45 T46 P26
P2o QO O o

Gambar 3.204 Perancangan Jaringan Semantik Bagian admin
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3.7.3.  Perancangan Jaringan Semantik Bagian Absensi
Perancangan Jaringan Semantik bagian absensi dapat dilihat pada gambar 3.166.

Gambar 3.205 Perancagan Jaringan Semantik Bagian Absensi

3.7.4. Perancangan Jaringan Semnantik Bagian Pembayaran

Perancangan Jaringan Semantik bagian pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.167.

PO

Gambar 3.206 Perancangan Jaringan Semantik Bagian Pembayaran
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3.7.5. Perancagan Jaringan Semantik Bagian Guru
Perancangan Jaringan Semantik bagian guru dapat dilihat pada gambar 3.168.

F’mQ To1 » TGO

Gambar 3.207 Perancangan Jaringan Semantik Bagian Guru

3.7.6. Perancangan Jaringan Semantik Bagian Murid (Mobile)

Perancangan Jaringan Semantik bagian murid dapat dilihat pada gambar 3.1609.

Gambar 3.208 Perancangan Jaringan Semantik Bagian Murid (Mobile)
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3.7.7. Perancagan Jaringan Semantik Bagian Guru (Mobile)
Perancangan Jaringan Semantik bagian guru (Mobile) dapat dilihat pada gambar
3.170.

PD1©

Gambar 3.209 Perancangan Jaringan Semantik Bagian Guru (Mobile)

3.7.8. Perancangan Jaringan Semantik Bagian Bendahara (Mobile)
Perancangan Jaringan Semantik bagian bendahara (Mobile)dapat dilihat pada gambar
3.171.

PD1©

Gambar 3.210 Perancangan Jaringan Semantik Bagian Bendahara (Mobile)
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3.7.9. Perancangan Jaringan Semantik Bagian Orang Tua atau Wali Murid
(Mobile)
Perancangan Jaringan Semantik bagian orang tua atau wali murid (Mobile) dapat
dilihat pada gambar 3.1

PmC

Gambar 3.211 Perancangan Jaringan Semantik Bagian Orang Tua atau Wali
Murid (Mobile)

3.8.  Perancangan Prosedural
Perancangan prosedural merupakan perancangan yang dilakukan untuk
menetapkan detail algoritma yang akan dinyatakan dalam suatu program. Adapun
perancangan prosedural untuk aplikasi yang akan dibangun adalah sebagai berikut:
3.8.1. Proses Login
Proses login merupakan proses yang dilakukan untuk memasuki halaman utama

pada sistem. Prosedural login dapat dilihat pada gambar 3.172.
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h 4

Masukan username dan
password

Login

b4

Tidak Menampilkan pesan
"username dan password yang
dimasukkan salah”

Apakah username dan
password benar?

Ya

h

Menampilkan halaman
utama

Selesai

Gambar 3.212 Proses Login

3.8.2. Proses Tambah Data
Proses tambah data merupakan proses untuk penambahan data yang dilakukan

dalam kebutuhan sistem. Prosedural tambah data dapat dilihat pada gambar 3.173.



/-ﬂasukan Data I'w.-1urit/

si penambahan data

Berhasil
menyimpan?

Data berhasil ditambahan
dan tersimpan

Selezai

Menampilkan pesan
«data gagal dizimpan”

Gambar 3.213 Proses Tambah Data

3.8.3. Proses Ubah Data
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Proses ini merupakan proses perubahan data yang dilakukan untuk mengubah

data sesuai dengan kebutuhan sistem. Prosedural ubah data dapat dilihat pada gambar

3.174.



masukan data
yang akan
diubah

Ubah data yan
akan diubah

Data T|dak
lengkap?®
¥a

Data berhasil disimpan dan
menampilkan pesan "data
berhasil diubah”

@

Gambar 3.214 Proses Ubah Data

lenampilkan pesan
"Lengkapi data yang
diubah”

3.8.4. Proses Hapus Data
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Proses ini merupakan proses penghapusan data yang dilakukan untuk kebutuhan

sistem dalam menghapus data. Prosedular hapus data dapat dilihat pada gambar

3.175.
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Masukkan data yang
akan dihapus

Isi data yang
akan dihapus

Menampilkan pesan
"data gagal dihapus"

Data
lengkap?

Menampilkan pesan
"Data berhasil dihapus’

Selesal

Gambar 3.215 Proses Hapus Data

3.9. Pendistribusian Aplikasi Kepada Pihak Sekolah
Sistem yang akan dibuat merupakan sebuah aplikasi smartphone dengan operasi

sistem Android dan sebuah website. Kedua sistem tersebut disampaikan kepada
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sekolah dengan diberitahukan nama domain website dan link APK untuk android.
Untuk murid dapat memasang aplikasi sistem di smarphonenya, pihak sekolah akan
menyampaikan link APK tersebut. Jika pada suatu saat murid merubah
smartphonenya atau smartphone-nya sedang rusak dan butuh dikosongkan data-data
smartphone-nya, murid dapat memasang kembali aplikasi android untuk absensi dan

pembayaran sekolah melalui link yang telah diberitahu oleh pihak sekolah.
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