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DAFTAR SIMBOL  

 

Daftar simbol pada Business Use Case Diagram 

(Sumber: www.materikuliahif-unpas.com[18]) 

SIMBOL KETERANGAN 

 

Business Actor 

Mewakili peran yang dimainkan oleh beberapa 

orang atau sistem eksternal yang terlibat atau 

berinteraksi dengan proses bisnis organisasi 

 

Business Worker 

Menggambarkan peranan oleh seseorang di 

dalam proses bisnis organisasi. 

 

Business Use Case 

Mengidentifikasikan apa yang terjadi dalam 

bisnis Ketika use case di minta oleh pelaku  

bisnis, itu menggambarkan alur kerja lengkap 

atau proses bisnis yang menghasilkan hasil yang 

diperlukan atau membutuhkan pelaku bisnis. 
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Daftar simbol pada System Use Case Diagram 

(Sumber: www.materikuliahif-unpas.com[18]) 

SIMBOL KETERANGAN 

 

Use Case 

 

Fungsional yang di sediakan sistem sebagai unit – 

unit yang saling bertukar pesan antar unit dan aktor, 

biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja di awal fase nama use case 

 

 
Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar 

sistem yang akan dibuat itu sendiri jadi walaupun 

simbol dari actor adalah gambar orang, tapi actor 

belum tentu merupakan orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal fase nama aktor. 

 

 
Asosiasi/association 

Komunikasi antar aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case memiliki 

interaksi dengan aktor. 

 

 

 

Sistem 

Digunakan dalam perancangan use case untuk 

sistem yang diusulkan 
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Daftar simbol pada Activity Diagram 

(Sumber: Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur dan Beorientasi Objek [1,p.162]) 
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