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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 Dari hasil Sistem Informasi Manajemen bengkel  Pada Bengkel Auto Jaya 

Motor, maka terdapat beberapa kesimpulan dan saran yang disampaikan dalam 

penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut , yaitu : 

5.1. Kesimpulan 

 Dari hasil analisis dan perancangan yang telah dilakukan, kesimpulan yang 

diharapkan terdapat sebagai berikut: 

1. Diharapkan adanya Sistem ini, maka mekanisme dalam  service ,penjualan, 

pemesanan dan revarasi motor menjadi lebih mudah dalam manajemen nya 

karena sudah terkomputeriasai sehingga dalam berjalan nya proses 

bisnisnya  akan menjadi lebih akurat, tepat, efisien dan rapih.  

2. Dengan ada nya sistem diharapkan data-data yang dibutuhkan yang 

tersimpan di database akan sangat mudah dicari  dan pengontrolan data akan 

sangat mudah tidak akan terjadi kehilangan data. 

3. Dengan ada nya sistem informasi ini diharapkan pencatatan semua uraian 

menjadi terekap di sistem, sehingga pemangku kepentingan akan mudah 

dalam melihat semua proses transaksi yang berlangsung di bengkel, dan 

menjadi lebih tepat dan cepat dengan mencetak hasil laporan dari sistem.  
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5.2. Saran 

Dalam penelitian ini, penulis menyadari bahwa penelitian ini masih jauh 

dari sempurna dan masih memiliki banyak kekurangan, maka berikut adalah 

beberapa saran agar penelitian ini dapat dilengkapi dan dikembangkan lebih lanjut 

di masa yang akan datang. 

1. Dalam pengembangan sitem informasi ini dapat  lebih dikembangkan, tidak 

sebatas dalam pada kegiatan manajemen penjualan, pembelian, pemesanan, dan 

pelayanan nya saja tetapi juga bisa mengatur keuangan serta penggajian karyawan 

bengkel. 

2. Dalam pengembangan nya juga dapat di perluas mengenai pendapatan 

keuntungan yang didapat  bengkel untuk dapat mengelola keuangan bengkel. 

 Demikianlah saran yang dapat penulis buat, dan semoga saran  tersebut 

dapat dijadikan masukan dan referensi yang dapat bermanfaat bagi penulis 

khususnya dan bagi para pengembang lainnya. 
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