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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Dari hasil pembuatan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Website Pada
Toko Bawang Goreng ling, maka terdapat beberapa kesimpulan dan saran yang

sangat diharapkan dapat membantu dalam kinerja sistem tersebut, yaitu:

5.1. Kesimpulan
Dari hasil analisis dan perancangan yang telah dilakukan, kesimpulan
yang diharapkan dalam pembuatan Sistem Informasi Penjualan Berbassi

Website pada Toko Bawang Goreng ling Indonesia adalah sebagai berikut:

1) Dengan dibangunnya sistem informasi ini pemasaran produk Toko
Bawang Goreng ling Indonesia lebih mudah tersampaikan terkait detail
informasi produk yang dijual oleh toko ini.

2) Padaproses pemesanan pembeli lebih mudah mengatur jumlah yang akan
dibeli dan varian level pedas yang dipilih sehingga dapat meminimalisir
human error yang suka dilakukan oleh Tim Penjualan maupun pembeli
dan membuat proses pemesanan menjadi lebih efektif

3) Tersedia transparansi terhadap perhitungan biaya kirim yang disediakan
oleh jasa pengiriman yang juga memudahkan pembeli untuk memilih jasa
pengiriman yang dirasa cocok untuk pembeli.

4) Proses pembayaran produk yang dibeli oleh pembeli sudah terverifikasi
langsung dengan menggunakan payment gateway dan terintegrasi

langsung dengan rekening Toko Bawang Goreng ling Indoneisa



5)

6)
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Proses pengelolaan stok produk menjadi lebih mudah karena sudah
terintegrasi dengan database sehingga dapat mengetahui informasi stok
barang yang berhasil terjual dan memudahkan tim produksi untuk
melakukan penyesuaian pada stok produk.

Pembuatan laporan penjualan menjadi lebih cepat karena proses
pemesanan dan pembayaran yang sudah terotomatisasi oleh sistem
sehingga memudahkan direktur untuk mendapatkan laporan penjualan
sesuai dengan periode yang diinginkan

Saran

Berdasarkan hasil dari proses pengembangan sistem yang telah

dibangun, maka adapun saran yang dapat diusulkan sebagai berikut:

)]

2)

3)

4)

Diharapkan kedepannya sistem informasi yang sudah dibangun tidak
hanya melakukan kegiatan penjualan saja tetapi juga bisa melakukan
proses retur/refund.

Kedepannya sistem informasi ini tidak hanya menggunakan satu akses
superadmin saja tetapi dapat terpisah sesuai dengan pengguna yang
mengaksesnya.

Diharapkan sistem informasi ini juga dapat memiliki fitur customer
service dengan menggunakan chatbot.

Kedepannya sistem informasi yang sudah dibangun tidak hanya
melakukan pengelolaan stok produk siap dijual tetapi dapat melakukan

pengelolaan bahan baku mentah.
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