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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Saat ini perubahan zaman dibidang teknologi informasi semakin pesat,  

teknologi informasi diciptakan untuk memudahkan manusia dalam melakukan 

suatu kegiatan atau aktivitas pekerjaan. Selain dalam memudahkan pekerjaan 

manusia, teknologi tersebut harus memiliki karakteristik cepat dan tepat dalam 

melakukan suatu proses pekerjaan. Dalam pengelolaan data dan informasi 

dibutuhkan suatu teknologi yang dapat menciptakan kemudahan yang memiliki 

fungsi untuk mengolah data secara tersetruktur. 

 Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM) merupakan salah satu 

lembaga pendidikan perguruan tinggi swasta yang berdiri di kota Bandung, 

selain memiliki fakultas yang berhubungan spesifik dengan sains, terdapat juga 

fakultas non teknik salah satunya adalah fakultas ilmu sosial dan politik. Dalam 

fakultas ilmu sosial dan politik memiliki tiga jurusan yaitu ilmu komunikasi, 

hubungan internasional dan ilmu pemerintahan. 

 Sistem penjadwalan pada fakultas ilmu sosial dan politik prodi ilmu 

komunikasi masih berbasis manual menggunakan aplikasi excel, sehingga sulit 
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melakukan validasi bentrok jadwal, Pembuatan laporan lama, Sulit melakukan 

pendataan yang lulus dan pending untuk dijadwalkan Seminar dan Sidang 

berikutnya. 

 Dengan menggunakan sistem penjadwalan seminar dan sidang pada 

fakultas ilmu sosial dan politik prodi ilmu komunikasi berbasis web, 

menciptakan proses komunikasi yang terakomodir kedalam satu rangkaian 

program berbasis web. 

 Setiap mahasiswa tingkat akhir akan melalui proses akademik untuk meraih 

gelar yang akan dicapai sesuai perkuliahan yang sudah berjalan. Dalam 

penyelesaian studi / tugas akhir / skripsi mahasiswa akan diuji dengan kegiatan 

seminar dan sidang yang dilaksanakan oleh panitia penyelenggara. Seminar dan 

sidang akan dilaksanakan sesuai jadwal yang telah ditetapkan oleh panitia 

penyelenggara skripsi khusus nya pada prodi Ilmu Komunikasi. 

 Penjadwalan seminar dan sidang skripsi ini ditujukan untuk mahasiswa 

Program Strata-1 pada Semester VII. Sebagai data terkomputerisasi dalam 

penjadwalan seminar dan sidang yang akan dilaksanakan sesuai dengan waktu 

yang ditentukan. 

Tabel 1. 1 Data Peserta dan Sidang Periode 2016/2017 Semester Ganjil 

Jumlah Peserta Seminar S1 119 Mahasiswa 

Jumlah Dosen Pembimbing 25 Dosen 

Jumlah Dosen Penguji 25 Dosen 
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Sumber : Panitia Seminar dan Sidang 2016/2017 Semester Ganjil 

Tabel 1. 2 Data Peserta Seminar dan Sidang Periode 2019/2020 Semester 

Ganjil 

Jumlah Peserta Seminar S1 183 Mahasiswa 

Jumlah Dosen Pembimbing 25 Dosen 

Jumlah Dosen Penguji 25 Dosen 

 

Sumber : Panitia Seminar dan Sidang 2019/2020 Semester Ganjil 

 

Berdasarkan penjelasan di atas, maka judul yang diambil penulis untuk 

penulisan skripsi ini adalah “Penjadwalan Seminar Dan Sidang Berbasis 

Web pada Program Studi Ilmu Komunikasi Universitas Komputer 

Indonesia”. 

 

1.2. Identifikasi Masalah dan Rumusan Masalah 

1.2.1. Identifikasi masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang masalah yang diuraikan, maka 

penulis mengidentifikasikan beberapa point permasalahan, diantaranya : 

1. Pembuatan jadwal seminar dan sidang masih secara manual menggunakan 

microsoft excel dan memakan waktu yang lama. 

2. Terlalu banyak fungsi pada aplikasi microsoft excel yang sudah ada 

sehingga membuat proses penjadwalan semakin rumit. 

3. Memberikan Informasi jadwal masih kurang efisien karena harus menunggu 

file microsoft excel dari pihak penjadwal. 
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4. Penjadwalan mengalami kesulitan dalam mengorganisir penjadwalan jika 

terjadi bentrok antar jadwal Seminar dan Sidang. 

1.2.2. Rumusan masalah 

Berdasarkan hasil penelitian berupa identifikasi masalah tersebut, maka 

permasalahan yang akan dikaji dalam perumusan masalah ini dapat diuraikan 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana sistem Penjadwalan Seminar dan Sidang Program Studi Ilmu 

Komunikasi Universitas Komputer Indonesia yang sedang berjalan 

2. Bagaimana Merancang perangkat lunak Otomatis Penjadwalan Seminar dan 

Sidang Program Studi Ilmu Komunikasi Universitas Komputer Indonesia 

3. Bagaimana Menguji perangkat lunak Penjadwalan Seminar dan Sidang 

Program Studi Ilmu Komunikasi Universitas Komputer Indonesia 

4. Bagaimana implementasi perangkat lunak Penjadwalan Seminar dan Sidang 

Universitas Komputer Indonesia 

 

1.3. Maksud dan Tujuan 

1.3.1. Maksud 

Maksud dari penelitian ini adalah untuk menciptakan, merancang sebuah 

aplikasi perangkat lunak yang dapat menangani proses penjadwalan seminar dan 

sidang berbasis web dengan memiliki fitur yang lebih tepat guna dibandingkan 

aplikasi spreadsheet pada umumnya. 



5 

 

 

 

1.3.2. Tujuan 

Berdasarkan maksud penelitian diatas, dapat disimpulkan bahwa penulis 

memiliki tujuan penelitian, berupa : 

1. Untuk mengetahui sistem Penjadwalan Seminar dan Sidang Skripsi 

Program Studi Ilmu Komunikasi Fakultas Ilmu Sosial dan Politik. 

2. Untuk merancang perangkat lunak yang memiliki fitur otomatisasi sesuai 

dengan Penjadwalan Seminar dan Sidang Skripsi Program Studi Ilmu 

Komunikasi Fakultas Ilmu Sosial dan Politik. 

3. Untuk menguji perangkat lunak yang tersedia pada Penjadwalan Seminar 

dan Sidang Program Studi Ilmu Komunikasi Fakultas Ilmu Sosial dan 

Politik Universitas Komputer Indonesia. 

4. Untuk implementasi perangkat lunak Penjadwalan Seminar dan Sidang oleh 

mahasiswa dan dosen Program Studi Ilmu Komunikasi Fakultas Ilmu Sosial 

dan Politik Universitas Komputer Indonesia. 

1.4. Kegunaan Penelitian 

Dengan penelitian yang penulis lakukan, berharap dapat membangun perangkat 

lunak yang bermanfaat untuk penjadwalan seminar dan sidang skripsi, sehingga 

proses pengolahan data dapat dilakukan dengan cepat dan tepat sesuai dengan 

kebutuhan. 
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1.5. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini mempunyai batasan masalah yang tujuanya adalah 

membatasi penjelasan dari penelitian ini supaya tidak keluar konteks dan 

menyimpang, lebih tepat pada tujuan dan mempermudah untuk dipahami sesuai 

dengan yang ditujukan. Beberapa point batasan masalah pada penelitian ini : 

1. Peserta adalah mahasiswa yang memenuhi persyaratan dalam pendaftaran 

seminar dan sidang. 

2. Pelaksanaan Seminar dan Sidang dilaksanakan pada minggu tenang. 

3. Aturan penjadwalan yang diterapkan sesuai oleh saran dari panitia. 

4. Sistem yang dibuat hanya mencakup penjadwalan saja tidak dengan 

administrasi lainnya. 

1.6. Lokasi dan Waktu Penelitian 

Dalam penelitian ini, penulis melakukan penelitian sesuai lokasi kampus di 

Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM) pada Fakultas Ilmu Sosial dan Politik 

Program Studi Ilmu Komunikasi, alamat Jl. Dipati Ukur No.112-116, Lebakgede, 

Kecamatan Coblong.  

Dikarenakan dalam situasi pandemic wabah COVID-19 masyarakat 

diwajibkan untuk melakukan physical distancing oleh pemerintah dan untuk 

meminimalisir penyebaran virus tersebut, maka penelitian dilakukan secara online 

melalui platform whatsapp. 
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Tabel 1. 3 Waktu Pelaksanaan Penelitian 

N

o 
Aktivitas 

Waktu Kegiatan 

Oktober 

Novem

ber 

Desem

ber Januari 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Identifikasi Penelitian                                 

  

a. Wawancara secara 

online                                 

 b. Literatur                 

2 Perancangan Software                                 

  a. Analisis                                 

  b. Desain                                 

  c. Coding                                 

3 Black Box Testing                                 

  a. Input                                 

 b. Sistem                 

 c. Output                 

4 

Implementasi aplikasi 

Penjadwalan Seminar dan 

Sidang                 

 

a. Pembuatan 

fungsional aplikasi                 

 b. Perbaikan aplikasi                 

1.7. Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Memiliki isi berupa latar belakang, identifikasi dan rumusan masalah, 

maksud dan tujuan penelitian, kegunaan penelitian, batasan masalah, lokasi 

dan waktu penelitian, sistematika penulisan.  

 BAB II LANDASAN TEORI 

Berisi tentang teori, pengertian, definisi ilmiah sesuai dengan penelitian 

terdahulu yang diambil dari kutipan buku dan jurnal. 
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 BAB III OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

Berisi tentang desain penelitian, metode pengumpulan data, metode 

pendekatan dan pengembangan sistem, pengujian software dan analisis 

sistem yang berjalan. 

 BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berisi perancangan sistem, perancangan sistem yang diusulkan, 

perancangan database diagram, perancangan antar muka dan perancangan 

output. 

 BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Berisikan tentang kesimpulan dari hasil yang telah diperoleh dan saran 

untuk pengembangan aplikasi.  


